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r L E D A 

Inte bara 
Datormagazin 
drabbad av 
Commodores 
PR-attityd... 



r\atormagazin har mycket att glädja sig 
*^åt denna höst. Nya 
ORVESTO-undersökningen (en stor 
undersökning av svenska folkets läsvanor) 
visade att över 100.000 svenskar j åldrarna 
15-65 läser Datormagazin Och en tidigare 
undersökning visar att vi dessutom har 
ytterligare 45,000 ungdomsiäsare (mellan 
7-15 år). Det innebär sammantaget en 
ökning med över 10.000 !äsa r e jämfört 
med förra aret, Och det betyder också att 
Datormagazin fortfarande är Sveriges mest 
lästa datortidmng I Mikrodatorn, Computer 
Sweden, Hemelatornytt och alla andra 
datortidningar kan sEänga sig i väggen.,, 

Vår satsning pa nytt format har också 
visat sig ga hem. Nio av tio läsarbrev är 
positiva till nya formatet och formgivningen 
av sidorna. 

Nu kan vi också skryta med att 
Datormagazin från och med detta nummer 
är en hundraprocentig Amiga-produkt. Hela 
tidningen, från första till sista sidan, ar 
gjord på Amigan, \ detta nummer har vi 
för första gången också testat att hantera 
och färgseparera färgbilder med värt 
DTP-program, När detta skrivs vet vi inte 
utfallet. Men kolla själv in färgbilderna till 
Real 3D4esten. ^ 

Många läsare har hört av sig och vill 
veta mer om vårt system av Amtgor. A/ 
det skälet tänker vi ägna åtta sidor i nästa 
nummer åt Datormagazin. Då får ni reda 
på hur vi använder Amigan, vilka program 
och tillbehör vl har. Hur tidningen 
produceras och mycket annat inside, Håll 
bara ut t 14 dagar. 

Nu betyder inte allt det här att vi på 
Datormagazin är nöjda. Tvärtom, Våra 
läsare har krävt mer produktöversikter, 
introduktionsartiklar till "svåra' r ämnen, fler 
tester och mycket annat. Och våra läsare 
har givetvis rätt. Vi ska skärpa oss 
ytterligare. Redaktionen arbetar just nu för 
fullt med en mängd spännande 
produkttester. Resultatet kommer du som 
läsare att få se under hösten. Sä ta inte 
risken att missa ett enda nummer! 

Själv har jag haft nöjet att få testa 
sampling av ljud och musik på min Amiga. 
Visserligen har jag läst våra egna artiklar 
om sampling och olika typer av samplers. 
Men inte kunde jag ana att det var sa kui! 

Och detta bevisar bara en sak. Det 
hjälper inte att läsa hur mänga artiklar 
som helst i ett ämne. De kan aldrig ge full 


insikt. Det finns bara ett sätt atl testa 
själv. 

Själv testar jag just nu ko m bi nation en 
videokameror, genlocks och min Amtga. 

Jag lovar att aterkomma under hösten och 
berätta mer om mina erfarenheter. 

Till sist något helt annat. Jag måste fä 
korrigera min ledare frän nr 12/90, där jag 
Kritiserade svenska Commodore för 
avsaknaden av produktinformation till 
Datormagazin. Jag hade fel. 

Det är inte bara Datormagazin som är 
drabbad. Vår vördade danska 
tidningskollega Oberoende CQMputer 
skriver följande i sitt senaste nummer. Vt 
citerar: 

'Me/i varför är Commodore Sverige 
sä eländig pä informationssidan ? Det 
kan väl inte vara med vilje ? Nej, det 
tror vi knappast. Felet ligger snarare i 
personalens inställning till marknaden T 
till produkterna. Det heter ju att man 
inte både kan ha kakan och äta den, 
men Commodores ,f problem" har alttid 
varit att man tjänade pengar pä 
hemdatorsidan men anställde folk som 
hellre såg firman Commodore jämställd 
med IBM, Äpple mm . Och folk som för 
övrigt bara säg jobbet som ett kort 
trappsteg pä kamärsstegen. 

När nuvarande marketingchefen 
anställdes, uttalade han till tvä utsända 
från COMputer att han knappast 
räknade med att stanna mer än högst 
ett år. 

Det är snart fyra år sedan nu, och 
han är fortfarande kvar. Men långsiktig 
inställning till jobbet kan ju diskuteras. 
Han kanske kommer att gilla sitt jobb - 
här behöver han ju inte lägga tid på 
trivialiteter som kontakt med press och 
allmänhet Bara man far sålt en massa 
maskiner, så. Support, vad är det? 

Och som en större svensk importör 
uttalar till vem som vi ti höra på: 

n storsta hotet mot Amigan S Sverige 
är den svenska produktchefen" 

Hårda ord , men Icke desto mindre 
sagda. rt 

Låt oss hoppas att det i alla fall blir 
andra bullar hos Commodore nu..." 

Slut citat. Så långt Oberoende 
COMputer. Vi väntar med spänning på fler 
rapporter från fler utsatta kolleger, 

Christer Rindeblad 
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DESKTOP PUBUSHINC 

Profession a i Page v L3 
Professional Draw v 1.0 

LIffMET CompuGraphic o illi : n j -ryp L ,n n l 35zi "AGFA " 

Structured Clip Ari 
Templates & Design Guide 


2995 

1995 

1336 

482 

482 


MMET PageSetter II 1 iwrcf " Junim .'crsjt.m m P.Purc 806 
Foni Sei I itaiswnxh 280:- 

Traafcnpt 401:- 

TILLBEHÖR PROGRAM 

Quartcrback v4,0 Htl.wnik i Hår(ttl ri kbitflupitr&xram 644: - 

DOS-2-DOS ilflswiskfihA ••rfiirinv MSDÖS - AminuDÖS 6441- 

MAC-2-D t ) S Fitäkfrpnm; MAC - Ami$a I 373 * ~ 

MAC-2-DOS d.o. inkl MACdrive 2993:- 

Djsk-2- Disk Fftä vtffftrmRsprfl mm Ami V jj ('64 523> 

PixelScript v LI PnyiSvnpffmuiiilor för aila skrivare 806:- 

KOMMUNIKA TION 

A-Talk III Bästa kntrjnunikationspro^ramiraiDM nr.2-fi9 806:- 

BOKFÖRING 

Ami g aB O K Bästa bakfönn%Spw}i. i\u över 800 ex. sdUk i 1535:- 

DS S k Löp-B Lldge t IfrlSvensk Budgeiplaneritrx 482:- 

KALKYL 


\lu\ii*luu Prisaiitjkht! 
I iimi 2 14U:- j t<{* IS4h:- 


Maxi Plan Plus tiehvemkJ 1616 

MaxiPlan 500 1211 

NinSU^JT Ad van tage från mj pist 1373 

DIGITAUSER1NG 


TIYMET Summagraphics digiialisermgshord 

Summaskereh A5 1 ' inkl penna 3236:- 

SiJinänasketch ’A4" inkl penna och puck 6200:- 
Summasketch "A3" inkl penna och puck 9700:- 

Canon bildläsare "scamters 1 ' 75 - 300 DPI 

Båda modellerna [ev ereras ined interface och dri vprogram, 

IX12F naihätid 15495: 

tKllmmt 11995: 

COMPUTER Al DED DESIGN 

X-CAD Professiona3 cad. dxf komp 3645:- 

X-CAD Designer CAD för min lire 1 t äyafuit liUiirKpnin^r 1211:- 

fiREATiyjTBI 

ComicSetter G& tarm exm leiinndc urter jarjf/iv 482:- 

Comic An 8HdfirhSn ■,ri "Fanny Figitrrx 

Superfftroes 4 Snwr Hrliun" 202:- 

MovieSetter Gitr iiin r.iffn uftimrrade tecknade film 482:- 

Movie Oips Bihihtktwtek iinimennR 190:- 
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För dig som längtar efter att 
konstruera bilder med djup* Du 
får nu tillgäng till möjligheter 
som du aldrig drömt om. 

RE AL 3D består av tre huvuddelar: 
Editor f Wireframe och Solid modeling 


REÅL 3D Professional 
RE AL 3D Beginner 1211 :- 

• För teknisk information beställ 
vårt produktblad , 




PDraw 2,0 har många nya faci lite ter ex 
• Med CompuGraphic-Typsnitten från AGFA kan 
du vända, vrida, spegla, skriva runt cirklar mm, 
■Del ingår en modul AUTOTrace som 
automatiskt vektori serar en bitmappad bild 
(mycket användbart vid inscanning av t.ex logos 
mm), * Du kan skriva ut dina alster på en plotter 
eller skärmaskin (HPGL), * Programmet är 
uppsnabbat ca: 4-8ggr och du kan avbryta 
uppdateringar av skärmen, mm,,, Pris 1995:- 
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LÖSTAGBAR 

HÅRDDISK 


Den nya genarationens hårddiskar med löstagbart media 50Mb och 
snabb accesstid (25 ms) ger dig möjlighet att ta med dig din personliga 
arbetsmiljö till vilken dator som helst. Lika enkelt som att byta diskett 
är det att byta medlat på 50Mb. Det är också det perfekta sättet att ta 
en säkerhetskopia på en last monterad hårddisk, ingen onödig väntan 
som vid bandstation. RIC0H använder sig av SCSI interface. Du kan 
även använda denna hårddisk till MAC eller PC med de interface som 
nämns nedan. Hårddiskarna levereras med ett svenskt 
installatlonsprogram 

RICOH intern, accesstid 25ms. monteras pd 5 1/4 " platsen i A2Q00 8339:- 

RICOH e x rem, accessiid 25ms 1 0202;- 

RICOH media 50 Mb ■ 1500:- ’ 

Interface för PC (AT & XT) Inkl programvara 2950:- 

Interface för Mac Inkl programvara 2200:- 


KARLBERG & KARLBERG AB 

Fl ÄDIE K YRKO VÄG, S - 2 3 7 00 BJÄRRED, S W EDEN TELEFON +46(0)46-474 5D * TELEFAX +46(0)46-47 ! 20 

rÖR MER INFORMATION KONTAKTA DIN NÄRMASTE A M1G A ÅTERFÖRSÄLJARE, 

Denna annons är helt och hållet gjord med AM/GA 2000, Professional Page, Profession al Draw, Transcript, ProScan & Canon IX12F scaiiner och utskriven på 
Wallin & Dahlholm boktryckeri AB (tel: 046-1 13 138). Utskriftsenhet är Lmotronic 300 fotosättare. Rek priser exkl moms. med reservation för eventuella prisändring 
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NYHETER & REPORTAGE 
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VÄRLDENS ENDA 
DATORMUSEUM, 

Datormagazins flygande 
och flängande reporter 
Björn Knutssort har 
besökt Boston och 
stadens unika museum. 

Sidorna 8-9 

VAD ÄR 

MULTIMEDIA? Ted 

Nelson, upphovsman till 
Amigavärldens senaste 
inneord förklarar sig. 

Sidan 7 


Imsai 8080 pro¬ 
grammerade med 
16 strömbrytare. 
Det var världens 
första hemdator 
med hela en 
kilopytes minne. 



Senaste nytt 
från London 

Vär kulturchef Göran Fröjdh rapporterar 
om konsoälkriget och Gömma do res inställ¬ 
da satsning på Computer Entertaiment 
Show i London. 

Sidorna 10-12 


Nöjes nytt 
Fråga Fröjdh 
Pä gäng 

Fusk för Fastkörda 

Recensioner Arniga; 

Anarchy 

Corporation 

Domination 


54 
56 

55 


European Superleague 
Final Counldown 
Matrix Marauders 
Plexu 

Second Front 
Shadow ol the Beast II 
Turn—it 
Tusker 

Venus the Fiytrap 
Wings 


60 

62 

71 

70 

63 

66 

68 

63 

70 

67 


Recensioner CG4 


58 

Deliverance 

68 


Äventyr 


71 

Spåmännen spekulerar 

75 

61 

Legend of Faerghail 

73 

62 

BSS Jane Seymour 

75 


PRO G R A M M E R I N G 




A MIG A BASI C, Datormagazins spän¬ 
nande serie gar vidare med det tredje 
avsnittet 

Sidorna 18-19 

SCRIPT-F1LER I Björn Knutssons tri¬ 
logi (tre delar) förklarar han bland an¬ 


nat hur tifer söm start-filen lunkar pä 
en Amiga. 

Sidan 26 

1 581-TOOLKIT. Visserligen en test, 
men ett rikligt bra program merar- 
verktyg. 

Sidan 46 



NSOR ER 


^A-data 
Alfa Soft 
Beckman 
BT Etodata 
CBI 
Chara 


47 
59 
33 
77 
64, 65 
13 


D. G. Computer 

57 

Da ta center 38, 39 
Oafakompaniet 13 


Datakraft 76 

Data lätt 30, 31 

Bi ro Comp. 47 

Ecoline 69 

Etljis Tarding 87 

Huss Hemdata 25 

J & M Enterprice 
41 

Karlberg 

&Karlberg 3 


Kungälvs 
Datatjänst 
MAST 
Maxell 
MD Datakonsult 
50, 51 


! 

■ ; 'V. ‘ 

g&asarasaal 


Tricom 

47 

41 

USA-Data 

74 

6 

Vertex 

44, 45 

88 

Wendros 

4, 85 


Mr Data 
Procomp 
Sv, Runt 
Syscom 


76 

47 

20, 21 

25 


Bästa 
hårddisken 

Tre hårddiskar i 



till Amiqa 500. ffigm 
En var bast. 

Sidorna78-79 


REAL 3D. Ett färgstarkt animerings- och 
grafikprogram som ställer konkurrenter¬ 
na i skamvrån. 

Sidorna 22-23 

SYNTHA PROFESSIONAL Juste 
sy ritprogram i närgängen test. 

Sidan 17 

TV-SHOW, Gör Amigan till en filmiskt 
instumenL 

Sidorna 28-29 

BYGG OM EN LASERPISTOL Gör 

nagot "krigiskt”, 

Sidorna 32-34 
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T 

■ BBS-babbel 


81 

■ Cl 28-spalten 


52 

■ Datorbörsen 


82-83 

■ Demospalten 


19 

U Desktop Presentation-spaften 

23 

■ Föreningar 


80-81 

11 Insändare 


14-15 

■ Ledare 


2 

■ Läsarnas Bästa Amiga 


27 

■ Läsarnas Bästa C64.T28 


42-43 

W Musik-spalten 


29 

■ Nästa nummer 


84 

■ PD-Amiga 


16 

■ PD-C64 


37 

■ Prenumerations kupong 


84 

■ Serier 


86 

■ Utmaningen i vinnare 


53 

■ Wizard Amiga 


36 

■ Wizard C64 


52 
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M.A.S.T. 

pressar priserna. 

# * 
Eftersom vår ambition är att alllid vara bäst och billigast så har vi nu sänkt priserna ytterligare. 

Medan de andra pressar kvalitén för att kunna hänga med på våra priser så pressar vi juice. 
Gratis juice till de 25 första kunderna. ORDERTELEFON 040-190710 


Extra minne 512Kb A500 

Endast 485:-, beställ idag och få det imorgon* 

Micromeg 512Kb minne. On/off knapp och klocka. 

2Mb minne till A500/1000 

0 

Minimeg 2Mb extern minne till Amiga 500/1000. Äkta fast ram. 
AmigaSOO 2195:-, Amiga 1000 2795 


Extra minne till A2000 

Octoplus, intern minne till Amiga 2000, 2 Mb 2945:- 

kan populeras upp till 8Mb. Zero wait State, 4 Mb 4295:- 

äkta fast ram och auto konfigurerande 8 Mb 6995:- 


Drive till Amiga 

Unidrive Endast 645:- 

On/off knapp, genomkoppling och no-click. 

Enhanced Unidrive Endast 1195:- 

Som ovan fast med track display och virus skydd. 

Intern drive Endast 745:- 







M.A.S.T. 


TECHNICAL 

EXCELLENCE 


MEMORY AND STORAGE TECHNOLOGY 

Box 23010,200 45 Malmö, Tel 040-190710 Fax 040-190714 

USA tel (702)359-0444 UK tel (0077082) 234 Australien (02)2717411 

V.Tyakiand (211)6801288 

Priserna är Inkl. moms, frakt 40:- tillkommer. * Gäller följande vardag vid beställning före ki 16.00. 


























Multimedia? 





Vad är det? 



t 30 är har Ted Netson arbetat med Xanadu-projektet. Nu är 
programmet äntligen ute på prov * 


Multimedias 
grundare 
Ted Nelson 
frågande till 
egen skapelse 

På 60-talet uppfann 
han ordbehandling. 

På 90-taietskapade 
han begrepp som 
multimedia, hy per¬ 
media och hypertext 
Datormagazin har 
träffat denne märkvär¬ 
dige man. Ted Nelson 
heter han. 

Men trots att han anses vara 
skaparen av fenomenet 
multimedia, viil han inte defi¬ 
niera begreppet. 

-Qh God, I don H t know what 
it isl utbrister han. 

1987 kom den första proto¬ 
typen av hans 30 år långa 
livsverk Xanadu ut. Xanadu är 
ett hypertextsystem som skall 
kiara det andra system kan 
och mycket mer. 

■ Alla ska förstå 

-Min målsättning är program 
som även den som inte är så 
van vid datorer skall kunna 
förstå Man skali inte behöva 
kunna datorn, utan bara 
programmet man kör. säger 
han. 

I sin bok "Lite ra ry Machines" 
beskriver Ted Nelson hur han 
först kom pä idén att arbeta 
med ordbehandling. 

-Det började redan under 
high-schooltiden dä jag 
provade ofika metoder för att 
organisera mina ideer. Kort¬ 
register var hopplösa, index 
likaså. Jag provade till och 
med karbon kopior som jag 
klippte sönder. Inget löste det 
grundl ägg an de p robi e met: en 
idé kan förekomma på flera 
platser samtidigt. 

-Vid den tiden hade jag inte 
medvetet börjat ifrågasätta tra¬ 
ditionen att texter skrivs se¬ 


kventiellt. 

■ Sorterade mappar 

På college försökte Nelson 
förgäves med ett mappregister, 
men det spårade snabbt ur t 
Varje mapp hade en tendens 
att vilja vara pä flera ställen 
samtidigt, behövdes klistras in 
mitt i ett flertal dokument och 
krävde separat omarbetning, 
och fortfarande skulle samman¬ 
hanget finnas kvar mellan 
dokumenten. Alla system med 
papper var otillräckliga och dol¬ 
de den sanna strukturen hos 
ideéma. 

Genombrottet kom andra 
året på graduateschool när 
Nelson tog en programme¬ 
ringskurs. Detta var år 1960. 

Liv sverk et Xanadu började 
som ett projektarbete i pro¬ 
grammering. Idén var att lagra 
manuskript i datorn och sedan 
ändra dem med ett flertal 
ed i terings kom mandon och 
sedan skriva ut dem. Först 
flera är senare, då detta 
kommersialiserades, kallades 
det ordbehandling. 

-Jag kallade det 
texthantering eftersom det var 
texter man hanterade inte ord, 
säger Nelson. 

■ Körde kursen 

Men han nöjde sig inte med 
detta. Projektet skufle också 
hjälpa användaren att göra val 
angående organisation. Man 
skulle på ett lätt sätt kunna 
jämföra alternativ. Programmet 
skulle t,ex. visa ivå versioner 
av någonting samtidigt så att 
användaren skulle kunna göra 
noggranna jämförelser. 

Funktioner för historik och 
revideringar skulle också 
finnas. Det verkade lätt, men 
Nelson föll i samma fallgrop 
som många oerfarna 
programmerare gör. Han 
misstog sig på omfattningen av 
projektet. Det blev naturligtvis 
inte klart t tid och Nelson 
godkändes inte på kursen. 

■ Konflikter 

Xanadu projektet omarbeta 
des under 1960 talet till vad 
som skulle komma att kallas 
chunk styEe hypertextsystem. 
Detta var den andra versionen 
av projektet. 


1965 kom den tredje versionen. 
1967 kom den fjärde 
omarbetade versionen ut. 
Något år senare var Nelson 

med om ett text projekt 
Hypertext Ed iting System 

(HES) på Brown universitetet. 

Projektets mål var att testa 
Nelsons hypertext ideér. På 

grund av konflikter mellan 
Nelson och projektledaren, 
angående Nelsons vilja att 
prioritera hypertext och 
projektledarens prioritering av 
pappersutskrifter, upphörde 
detta samarbete* HES blev 
trots detta ganska 

framgångsrikt och finns 
fortfarande att få tag på från 
IBMs program bibliotek. 

Nelson har inte glömt 
konflikten, utan anser sig 
fortfarande ha haftr rätt. 

-Denna inriktining på 
pappersutskrifter har hindrat 
utvecklingen avsevärt, menar 
han. 

Tendensen finns fortfarande 
kvar även idag. Mclntosh 


datorer tex* är ganska 
pappersohanterade. Allting har 
en "normal storlek", dvs 
utskriftens. 

m Betatestas 

Nya versioner av Xanadu 
kom ut 1970 och 1972. Under 
dessa år optlmerades 
hanteringen av lagringen och 
ed itering av information på 
sekundärminne (disk). 

Under sista delen av 1988 
blev ett fungerande system 
äntligen färdigt. Gruppen som 
arbetat med Xanadu ställdes 
inför ett svårt val. Förändringar 
var nödvändiga. Skulle denna 
prototyp släppas eller skulle 
man vänta. Man valde att inte 
släppa den. En total 
omarbetning påbörjades. Just 
nu existerar Xanadu och 
genomgår betatesten. 

Versioner finns för Sun, 
Nexf;386 baserade datorer och 
Mclntosh. 

Sigmund Lundgren 
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DET KRÄVS FYRA LIKNANDE TRUMMINNE för att lagra ett van fIg t Amigaspel. Minnet rymmer en fjärde- 
del sa mycket som en vanlig 3.5-tumsd/skett. 40 sådana och vem som helst kan spela Leisure Suit Larry III ... 


T “i" § # 
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är är museet som ingen 


BOSTON (Datormaga- 
zin) Datormuseet i 
Boston är världens 
enda i sitt slag. 

Här visar man allt 
från fickdatorer till 
Crays superdatorer. 

Och bäst av allt, här 
är det i de allra flesta 
fail dessutom tillåtet 
jit röra utställningsfö- 
remålen. 

Nere vid hamnen i centrala 
Boston finns *The Computer 
Museum n - världens enda da- 
tormuseum. Det startades 1982 
och har den största samlingen 
hii : ka datorer och robotar i 


världen. Redan vid ingången 
möts man av tre historiska 
datorer: 

Först Univac, världens första 
senetillverkade dator. Denna 
kom 1951 och bestod bland an¬ 
nat av 5 000 vakuumrör. Min¬ 
net var pä modiga 1000 ord. 
Hela datorn kostade dä en mil¬ 
jon dollar (sex miljoner kronor). 
Den drog 81 kW och hade en 
klockhastighet pa 2.25 MHz. 

■ Första minidatorn 

Bredvid står en PDP-8 från 
1965. Detta var världens första 
”minidator" med ett minne pa 
4096 ord (expanderbart till 32 
768) och klo ck hastig heten låg 
pä 0.625 MHz. 

FDP-8 var också en av de 
första datorer som var helt 


transistori se rade. Det var bl. a 
detta som gjorde att man 
kunde fa ner storleken. Även 
strömkraven minskade, vilket 
resulterade i att maskinen bara 
drog 780 W. 

Den sista dator som möter 
är även den föråldrad: 

En Cray*1 :a. Denna kostade 
1982 fyra miljoner dollar, (24 
miljoner kronor) Minnet är på 
fyra miljoner ord och klockhas- 
tighelen 83 MHz. 

Hela systemet drog ca 60 
kW. Denna maskin kan i viss 
mån fortfarande mäta sig med 
dagens datorer, men trots infäa- 
tion och annat skulle fyra mil¬ 
joner dollar kunna kopa en 
betydligt snabbare dator i dag. 

Just denna snabba utveck¬ 
ling är nagoi man vill visa pä 


datormuseet Genom att ge 
besökaren tillfälle att använda 
datorer (och robotar) hoppas 
museet kunna skapa förståelse 
for datorer. 

■ Leka med datorer 

Sättet museet gör det på 
visar att det även har bra 
förståelse för människor. Det 
är helt enkelt ROLIGT att gå 
omkring och "leka" med de 
olika datorer, robotar och 
andra saker som finns där, 

Här finns t.ex dyra grafiksys¬ 
tem där du bl.a. kan testa hur 
det känns att designa en bil, 
köra en bilsimulator samt rita 
och manipulera bilder med, 
System som dessa har man 
antingen donerats eller lånats 
ut av diverse företag. 


8 
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DATORER PÅ PARAD. Här är svunna tiders hemdato¬ 


rer, Mellan de största lådorna är ZXSO och ZX81 



serietillverkade dator. Klockhastighet 2,25 MHz, en 64 har 7 MHz 



DYR OCH BRA. Detta år en akta Cray-1 som arbetar 
i 83 MHz * 1982 kostade den otroliga 24 miljoner kronor i 


äkta hacker får missa 


Museet får inga statliga bidrag, 
utan lever huvudsakligen på 
donationer (45 procent), med¬ 
lemskap (IS procent) och in¬ 
träd e sa vgif ter/inkomster från 
museets affär (27 procent). 

■ Roliga robotar 

, Robot-utställningen tillhör de¬ 
finitivt en av de intressantare 
delarna av museet Här visar 
man allt från moderna in- 
' dustrirobotar till "Shakey", den 
första 'intelligenta 11 rörliga 
roboten. 

Någonstans däremellan finns 
bl.a en kopia av den automa- 
i tiska robot som NASA skick¬ 
ade till Mars och som sedan 
körde omkring och fotografera¬ 
de den röda planeten. 

Det senaste projektet är en 


jättelik persondator som man 
gå in l och se hur den 
egentligen fungerar från in¬ 
sidan, Ett nytt grepp i denna 
miniatyriseringens tidsålder. 

■ Al-system 

När det gäller artificiell intel¬ 
ligens har man också mänga 
intressanta utstäilningsobjekt, 
T*ex 11 Hay märket 11 - ett intel¬ 
ligent Al-system som du kan 
köpslå över ett paket jordgub¬ 
bar med. Det intressanta med 
detta system är att det även 
visar vad systemet tänker* Eller 
varför inte AARON 
datorkonstnären som gör en 
nytt konstverk varje gång* 
Bredvid AARON finns ett annat 
system som förklarar hur 
AARON gör det. 


Eftersom det är ett museum 
finns givetvis mänga gam ta 
system* Exempelvis SAGE f 
som var i drift mellan 1958 och 
1983 och hade hand om 
U$A:s luftförsvar. Denna mas¬ 
kin var* och är fortfarande, den 
största dator som nånsin 
byggts. Den bestod av 25 000 
vakumrör och var stor som ett 
fyravåningshus, 

■ Massor av hemdatorer 

Man har också en utställning 
av olika hem/persondatorer. 
Från de allra första mikropro- 
cessorbaserade, som t. ex 
IMSA1 8080 och Altair upp till 
system som bara har en 5-10 
år på nacken. 

Ett besök på The Computer 
Museum är ett måste om man 


är i Boston, men räkna med 
att det tar tid. Jag tänkte stan¬ 
na ett par timmar och blev 
kvar tills de slängde ut mig*. 

Björn Knutsson 



Museum Wart, 

300 Congrass Sirmt, 
Boston, MA 02ZW U, 
Öppet: 

Sommar: Dagligen, kf 
10-17, Fredagar 10-21 
Vinter: Tisdag-Söndag 

skolorna harloveller 
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- N Y H E TER & REP OR TA G E ~ 


Oro för Amigan 
dominerade CES 



En märklig mix av Frank Bruno, boxaren, och Ninja- 
sköldpaddorna invigde årets spelshow i London. 


— Spelkonsol- 
lerna tar 
över helt? 

LONDON (Datormaga- 
zin) Computer Enter- 
tainment Show I Lon¬ 
don, som avslutades 
nyligen, var tänkt som 
en manifestation för 
att spelbranschen nu 
är mogen att stå på 
egna ben. 

Och visst, alla de 
stora programhusen 
var på plats för att vi¬ 
sa det ”senaste” inom 
genren datorunderhåll¬ 
ning. 

Men det som märk¬ 
tes mest var spelkon- 
sollerna. 

Tidigare år har den här 
mässan hetat PCS (Personal 
Computer Show). Och då både 
varit till för hård- och mjuk- 
varubranschen. Men i år tyckte 
de stora spelföretagen (och 
EMAP, som ger ut de flesta 
engelska datortidningarna: 
Ace, The One m fl) att det var 


dags att kasta loss och visa 
att datorunderhållning är viktiga 
saker. Så viktiga att det är värt 
en mässa (häpp!). 

Men trots ett massivt up¬ 
pbåd av press, TV och inte 
minst allmänheten som ström¬ 
made till i tiotusental, var 
stämningen lite avslagen och 
avvaktande. 

Anledningen kan sammanfat¬ 
tas i ett enda ord: spelkon- 
soller. Sega och Nintendo var 
också det första man såg när 
man kom in i utställningshalla- 
ma på Earl‘s Court, och det är 
tydligt att konsollerna blir ett 
allt allvarligare hot mot de tra¬ 
ditionella hemdator-formaten 
Amiga och Atari. 

Med titlar som Ultima VI, 
Shadow of the Beast, Teenage 
Ninja Hero Turtles m fl, plus 
licenser på flera nya originaltit¬ 
lar från de stora programhu¬ 
sen, verkar allt upplagt för att 
Sega med sin nya Mega Drive 
kommer att bli en stark konkur¬ 
rent till 16-bitarsdatorerna. Des¬ 
sutom är den grafikmässigt un¬ 
gefär lika bra som en Amiga, 
men bra mycket billigare. 

■ Amigan ifrågasätts 

Något som understryker all¬ 
varet är också att spelhusen 
nu på allvar ifrågasätter om 
det är någon idé att lägga ner 
stora pengar på Amiga- och 
Atarititlar. 


Activision har redan deklarerat 
att det i framtiden bara kom¬ 
mer att släppa spel till PC och 
Nintendo, och även europeiska 
spelhus som Infogrames har 
börjat dra öronen åt sig: 

—Det lönar sig snart inte 
längre att göra spel till Amiga. 
Det piratkopieras för mycket, 
helt enkelt. Det problemet är 
inte lika stort bland PC-använ- 


darna och därför kommer spe¬ 
len i framtiden alltmer att inrik¬ 
tas på PC-marknaden, säggr 
Eric Mottet, vice vd för uf-, 
vecklingsavdelningen hos Infq^ 
grames. 

—Vi kan också se hur allt 
fler programmerare går över M 
PC. För något år sedan pljd- 
grammerade de flesta på Atäfl, 
eller Amiga, idag görs de flesta 
spel på PC. 

—Anledningen är vi måste 
sälja i USA. och där är det bai: ( 
ra PC som gäller. Det är syncf,j 
eftersom Amiga är en mycke^ 
bättre dator än PC, men jag 
tror tyvärr ändå inte att dé(V| 
klarar sig i konkurrensen. , * 

Även Spectrum Holobyte har, 
förklarat att flera nya titlar inte 
kommer att konverteras till 
Amiga/ST (t ex en ny versSojji 
av Flight of the Intruder). . ^ 

*y»ob 

■ C64 osäker 

Vad gäller gamla C64 ? ä£i 
framtiden mera osäker, ell$ft 
hoppfull om man vill. . -,q 

Commodofes satsning på 
C64GS (se sep. artikel) ser ut 
att ha fått flera programhus att 
tända till ordentligt. System 3 
kommer hädanefter endast. att 
göra sina C64-titlar på cart-s| 

Forts på sid. 12 


Årets julklapp: Arkadspel för hemmabruk 



■ ■ En av de få RIKTIGA 
nyheterna på CES var arkad- 
maskinen Powarcade från Ac- 
tive Sales & Marketing. Denna 
har nästan allt gemensamt 
med en riktig arkadmaskin ut¬ 
om priset. Den kan fås i två 
utföranden — en ”stor 0 modell 
med 7 mb minne för 9995 kr, 
samt en mindre för privat 
bruk. Det är den lilla modellen 
som är riktigt intressant. Den 
kommer nämligen inte att kos¬ 
ta mer än en vanlig hemdator, 
4 995 kr. 

Hårdvaran är densamma 
som sitter i de stora arkadma- 
skinerna, det enda som be¬ 
hövs till Powarcade är en TV- 
eller dataskärm som ställs i 
skåpet maskinen byggts in i. 


Ännu är cartridgarna ganska, 
dyra om man planerar att kö-j 
pa dem — 3 000 kr för de 
stora cartridgarna, 1 495 till 
den mindre modellen. 

Men glädjande nog kommer 
det att bli möjligt att hyra cart- 
ridgar i stället för att köpa 
dem. Här i Sverige kommer 
hyran att bli ca 275 kr per | 
månad för "hemversionen”. 

'Robert Stallibrass, vd för 
Active: 

—Vi tror detta kommer att 
mycket populärt. 

—Här får du riktig arkad- 
kvalitet för samma pris som 
ett normalt datorspel. 

I Sverige distribueras mas¬ 
kinen av HK Electronics i 
Solna. Tel: 98-733 92 90. 
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Commodore vägrar 


Hårdsatsning 
på nya C64GS 
och CDTV 


LONDON {Datormaga- 
zin) Det var ett Com¬ 
modore fyllt av fram¬ 
tidstro som visade sig 
på datorspelmässan 
Computer Entertain- 
ment Show som avslu¬ 
tades den 16 septem¬ 
ber. 

Anledningen var 
C64GS, Commodores 
första spelkonsol I, bas¬ 
erad på den klassiska 
64 an. 

Den andra nyheten, 
den CD-baserade 
Amigan, CDTV, fanns 
där, men man ville inte 
visa vad den gick för. 

Samtidigt som det blev känt 
att Commodore USA ställts in¬ 
för allvarliga ekonomiska pro¬ 
blem, tar brittiska Commodore 
nya tag. Och anledningen till 
optimismen är spel mas kin en. 

Sritterna tror C64GS på nytt 
kan sätta fart på speltillverk¬ 
ningen, vilket är det viktigaste 
vapnet i kampen mot konsoll- 
tillverkarna Sega och Nintendo. 

Vid lanseringen säljs Com¬ 
modore C64 Games System 
(64GS) tillsammans med en 
joystick och en cartridge med 
fyra spel; pusselspelet Kiax 
från Domark, cirkusspelet Ren- 
dish Freddy (Mindscape), Scre- 
en star-vinnaren Ffimbo's Qu- 
est (System 3) och Commodo¬ 
res egna International Soccer. 

—Spelhusen släpper 60 spel 
i samband med C64GS. Till jul 
ska det finnas 100 ute på 
marknaden, hoppas Commo¬ 
dores talesman Andrew Bali. 

De flesta spelföretagen stäl¬ 
ler sig bakom nya C64GS. Där 
finns stora namn som Domark, 
Ocean, Mindscape och M irrar- 
soft, med titlar som Vindica- 
tors, Batman, Ultima VI och 
Bloodwych, 

■ Billig konsol! 

—Konsol!marknaden är myc¬ 
ket hård. Och det som krävs 
är bra mjukvara. Det finns re¬ 


dan ett stort urval. Och det 
faktum att det redan finns en 
cartridgeport på alla 64:or bor¬ 
de sporra tillverkarna, hävdar 
Andrew Bal Vi kommer att 
göra mycket bra ifrån oss med 
den här produkten på markna¬ 
den. Trots att jag inte vet när 
den släpps I Sverige är jag 
övertygad att den kommer att 
göra bra ifrån sig även där. 

I Storbritannien kommer 
C64GS att kosta 99.99 pund 
(cirka 1 100 kronor). Commodo¬ 
res marknadschef Lindsay 
Smith tror att den har en hög 
försäljningspotential. Tack vare 
att C64 och Cl28 också klarar 
GS-cartridgar kommer systemet 
att dra åt sig speltillverkare 
från hela världen. 

I Commodores stora monter 
visades även CDTV, maskinen 
som premiärvisades på Consu¬ 
mer Electronics Show i Chica¬ 


go och som lär ha kostat mer 
än två miljoner kronor att fram¬ 
ställa. CDTV, Commodore Dy- 
namic Total vision, som är en 
Amiga med ett slags CD-ROM 
är det senaste från Commodo¬ 
re, 

Före det att Commodore 
släpper CDTV i början av näs¬ 
ta år kommer man att gen¬ 
omföra företagets största un¬ 
dersökning hittills. Commodore 
ska placera ut 2 000 maskiner 
på prov hemma hos folk, på 
kontor och skolor. 

■ Många titlar klara 

—Utveck farna står bakom 
oss i GDTV-projektet, säger 
Andrew Bafl. När CDTV släpps 
ska det finnas 25-30 titlar, I 
februari kan konsumenten välja 
melJan 100 - 150 titlar. 

Men Commodore ville inte 
visa CDTV. Den var inlåst i en 


glasmonter och förblev där 
trots Datormagazins önskemål 
om en demonstration. 

—Den kommer att visas så 
fort den testats klart och det 
visar sig att den fungerar till 
100 procent, säger Bali. 

På mässan avslöjades att 
brittiska Commodore släpper 
ett "Amiga 500 Screen 
Gems"-paket. Målet är jul¬ 
handeln och tanken är att 
släppa film-relaterade spel. 

Paketet innehåller en Amiga 
500 samt spelen Days of 
thunder, Back to the future Ii, 
Shadow of the Beast II, 
Nightbreed och DeLuxe Paint 
El. Pris: 4.400 kronor. 

-Allt detta gör oss 1 det 
närmaste oantastbara i nöjes¬ 
branschen, förklarar den brittis¬ 
ke marknadschefen Steve 
Franklin, 

Don Lewis 


A A Commodores jättemon¬ 
ter på Computer Entertafn- 
ment Show / London . 
Företaget satsar hårt i år 
på hemdatormarknaden. 


Så här marknadsförs Com¬ 
modores nya konsofl 
C64GS. w ^ ^ 
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Äventyrsspel för miljoner 



Wonderland 
ett gigantiskt 
projekt 

LONDON {Datormaga- 
zin) David Bishop var 
innerligt trött på alla 
äventyrspel med dåliga 
tolkar och komplicera¬ 
de användarinterface. 

Därför satte han sig 
själv ner och desig¬ 
nade Wonderland, ett 
äventyr som inte liknar 
något annat. 

I dag, fyra år senare, 
är spelet klart. 

Trots Virgin Games jättelika 
utställningsnionter på CES i 
London, där spelkons ollema 
trängdes bland varandra, sa 
var det kring en ensam PC i 
ena hörnet som de flesta skoc¬ 
kades. 

Anledningen var just Wond¬ 
erland, det i särklass mest ef¬ 
terlängtade pä äventyrs fronten 
sedan infocom gick i graven, 

IS Första spelet på tre är 

I dag är Magnetic Scroils 
ett självständigt bolag I det allt 
större Virgin Games-imperiet. 

Wonderland är Magnetic 
Scroils (MS) första spei pa fre 


derland på Londonmässsn , 

år, men det har knappast nå¬ 
got gemensamt med de gamla 
MS-spelen rned rulfgardinsmen- 
yer och -grafik. 

— Från början var det fak¬ 
tiskt meningen att Wonderland 
skulle göras med detta system, 
men efter ett tag säg vi att det 
inte blev vad vi ville ha, säger 
Antta Sinclair Magnelic 
Scroils grundare, som sken 
som en sol där hon stod pra¬ 
tade dagarna i ända om sin 
nya produkt. 

Hon delade tiden 1 montern 
med David Bishop, som är den 
som sålde in Wonderlandidén 
till Magnelic Scroils och stod 
för designen. 

— Anledningen till att det 


blev Wonderland är helt enkelt 
att jag älskar Lewis Garrolls 
bok alltsedan barnsben (Won¬ 
derland är pä svenska Alice i 
Underlandet, inte helt okänd 
här heller). 

— Men även om vi halfit oss 
ganska strikt till sagan när vi 
gjort spelet, sa är gatorna och 
problemen som måste (osas 
fristående, säger David Bishop. 

Han berättar att det sam¬ 
manlagt ligger 30 ars utveck¬ 
lingsarbete bakom Wonderland. 
Det vill säga: 7-8 personer har 
arbetat med spelet pä heltid i 
fyra år. Spelet kostade därför 
många miljoner att utveckla 

David och hans stab har inte 
bara gjort ett nytt spel,, utan ett 


helt nytt operativsystem lör äv¬ 
entyrsspel. Magnetic Windows. 

Magnetlc Windows påminner 
i mycket om fönstersystemet 
som man hittar på en vanlig 
Arrtiga, Mac eller PC med MS 
Windows. Allt läggs \ fönster i 
Wonderland: grafiken (bilderna 
är teckade - i suberba 256 
färger), som består både av 
stillbilder och animerade sek¬ 
venser, läggs i ett fönster, en 
karta t ett annat, ens ägodelar 
syns i ett tredje,, medan man i 
ett fjärde fönster skriver sina 
kommandon, om man nu har 
lust 

Wonderland kan lika gärna 
spelas med mus som med tan¬ 
gentbord, Och de gamla text- 
äventyrarna får sitt lystmäte 
— Tolken är bland det bästa 
som gjorts. Och da det gar att 
stänga grafikfönster mm blir 
Wonderland ett traditionellt 
textåventyr för den som sä ön¬ 
skar. 

Spelet kommer att mu It i t as ka 
pä Amiga, vara installerbart på 
hårddisk och fungera pä allt 
från en ren A500 och uppåt, 

— Vi far se hur det här tas 
emot. Vi planerar att göra tre¬ 
fyra spel ti El med Magnetic 
Windows-systemet, men säljpr 
Wonderland bra kan det nog 
bli fler, säger David Bishop, 
Wonderland är i alla hän¬ 
delser värt att hälla ögonen 
öppna för. 

Göran Fröjdh 


Oro för... 
forts, från sid 10. 

ridge. Ocean har flera titlar 
på gång liksom MirrorsofL 

Anledningen är naturligtvis 
att cartridgespel är i det när¬ 
maste omöjliga att kopiera, 
och alltså ser spelföretagen 
större försäljningssiffror fram¬ 
för sig. Vad som talar mot 
detta är att ett cartridgespel 
blir ca 100 kronor dyrare för 
konsumenten en vanlig 064- 
diskett. 

Att branschen har börjat bli 
mera "mogen" märktes 
framför allt genom att de sto¬ 
ra spelföretagen blivit ännu 
större, samt att mänga pro¬ 
grammerare och -grupper nu 
kastat loss för att skaffa sig 
en egen profil. 

US Gold och Ocean slogs 


bägge om att ha de största 
montrarna, och som av en 
tanke hade dessa också 
placerats mitt emot varandra, 
Bäde IJSG är pa ständigt 
'uppköparstråt" och har tagit 
över distributionen för de fles¬ 
ta amerikanska programhus, 
samt flera franska Ocean ä 
sin sida satsar hårt på filmli¬ 
censer med mycket våld. Ju¬ 
lens storsäljare tror Ocean 
blir Robocop 2 och Total Re- 
call, åtminstone i Storbritan¬ 
nien. I Sverige' är det väl frå¬ 
gan om spelen släpps över¬ 
huvudtaget. 

Av programmerarna på 
showen fanns bl a tbe 
Bitmap Brothers (de finns 
pa alla shower] som nu kas¬ 
tat loss fran Mirmrspft for att 
stå på egna ben. 'Bitmap¬ 
parna' har nu gett sig; in i ett 


nytt projekt tillsammans med 
musikgruppen Renegade 
Sounduvaves 

— Vi tyckte att allt som ha¬ 
de med spelprogrammering 
att göra bara körde pa i: gam- 
Ea hjulspår. Vi vill göra något 
nytt, och vi har en massa att 
lära frän musikbranschen, sä¬ 
ger Stephen Kelly i the Bit 
map Brothers, 

— Det är dags att vi börjar 
profilera oss som artister 
istätlet för som tekniker. Tidi¬ 
gare har allt handlat om vilka 
program hus som stätt bakom 
produkterna, nu vill vi själva 
stå för vad vi gör. 

Nya spel? Tja, visst fanns 
det en del, fast det mesta var 
inget att skriva hem om. 

Ko t ia nöjes sid om a, dock. 

Göran Fröjdh 


386-turbo 
till Amigan 

■ En del A2GOO-ägare kör 
ju PC MS-Dos och har 
därför skaffat sig Commodo- 
res XT-kort eller sidecar. 

Det innebar dock att man 
får en ganska långsam PC- 
lösning. 

Nu går det dock att snab¬ 
ba upp PC-delen med hjälp 
av etl lurbokort med en 
80386SX processor (16 

MHz) som kan monteras pä 
PC-kortet eter sidecaren. 

För ytterligare information 
kontakta Rossmöller Hand* 
shake GmbH, Neuer Markt 
21 3 D-5309 Meckertheim. 

Kortet uppges göra PC- 
delen 12 gånger snabbare. 
Pris: 1600 DM (ca 5400 kr). 
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Stockholmare! 

Skandinaviens största datorbutik 
ger dig ytterligare skäl till att 
inte handla på postorder! 

AMIGA 500 

Dator i std- *2 Oö^ 

utförande med • jr jr %J • “ 

mus och svenska manualer 


AMIGA 500 ALL IN ONE 

Med orbehandling 
musik- och grafik- 
program samt spel. 


4 . 495 :- 


SvpraRam 500 

(995:■) 

695 :- 


512k expansionsminne av 
hög kvalitet till Å500 


PHILIPS 

RGB-, 



8833 

(3.295:-) 


Jusive kabel) 


2.995:- 


(Sami Ii ga priser inklusive 25% moms) 


OPPET 

Vardagar 10-i K 
Lördagar 10-15 



DATAKOMPANIET USR DATA AB 
Sveavägen 47 

Box 45085 104 30 STOCKHOLM 
Tel: 08-304640 Fax: 08-304693 


v.: 




- 


Chara’ Data AB 

B uti k/postord ci Jungfrug.13 57531 


A.L.F.2 ON SALK ! 




ALF2 Autoboot interface RLL A500 2.995.- 

ALF2 Autoboot interface RLL A2000 2.695 - 

N YHET - ALF2 SCSI A2000 I/F 2.995.- 

JätteREA på ALF2 för Al000 MFM/RLL 

Ring för paketlösningar 

ALF2 30Mb Härddisk A-500 5995 

ALF2 30Mb HardCard A2000 5195. 

Storlekar från 30 - 180 Mb finns för leverans! 

BacKUp s Multiuser. Formatering, partionoring mm ingat alttid 1 

Trilogic MONO sampler, inkl Software 399.- 
Trilogic STERO sampler, inkl Software 699.- 

NORDIC POWER 

Gudomlig! Kraftfull Amiga Gar!ridge ! 

te; u-: :i ila ur v-sal alt Nordic Povve; sx: mest 

»Ikc.ä; iVju L a( ptOLiLklbatd rim ö,.. IVtvaii 

' SVHNSK MANUAL! 

-Helt s uv i v* ua ' * X-power Professional kommer i wov !! 


795 


512Kb Extraminne + klocka A500 499.- 
Citizen RF302 Extradrive 3.5 11 799.- 

Joy/Mus omkopplare + 30cm kabel 229.- 

AMOS the creator Nit mod evträsiliiiten 

Redan över 1000 sålda bara i Sverige ! 

Bli kreativ - köp AMOS av oss. 

Nu ingar AMOS demo i priset 1 (3 l J. —) 



MAX 

ELL ON SALE! 

: 10 .py-ek 

MP2PD ir 111.00 

2i) päet 

Ml';2pD . b.K P5" 259.00 

10 Pac k 

jifasdäeö!*»4r.jifS. " 159.00' 

-v • • • • • • • _ : _:_ s _ 


Nyhet 1 


VI DI- Am iga ~ Framegrabber 



Bast i test i alla länder. 

Vidi-Chrome colour utilitv 

ger 4096 färger for endast 259. 

Rom bo RGB splitter Amiga/ A tan ST 14 95.- 

Helautomatisk splitter - blixtsnabb med Vidi 
färgbilder pä 1/50 av en sekund !! 


Hitachi s/v-kamera, 650 linjer 
3LUX, otrolig skärpa 2995.- 

Passar även Digi-Yiew GolJ och liknande digiti/ers 


Det g/äd/ande företaget t Eksjö med de taga priserna 


0381 - 10400/10446 

Endast Tas ta Jixp & trakter tillkommer ! 






















































































Upprörd eller bara skrivsugen? Adressen är: 
Karlbergs v, 77-81, 113 35 Stockholm, 



Hej! Jag beter Ingela Palmér och har 
hand om insändarsidan, Oetta innebär att 
jag väljer och vrakar bland era insända 
bidrag. Skickar du insänd arenpa disk är 
det bra om du meddelar vilket program du 
använt. Glöm inte ett trankerat svarskuvert 
om du vill ha till baka disken. 




datorer , tyckte jag att det var 
befogat att ta in insändaren> 
Samma debatt pågick 


Jag mår 
så bra! 

■Jag har aldrig mått bättre 
än nu. Det har börjat dimpa 
ner en fulländad datortidning 
i min brevlåda. Datormagazin 
är dess namn. 

Jag har läst datormagazin 
ända sedan V och Green 
Bärets var Screen Stars och 
den har bara blivit bättre och 
bättre. Enda smolket i 
glädjebägaren är att 
"red.anm" blivit färre. 

Den senaste förändringen ni 
gjort är den i särklass bästa 
genom alla tider! 

Då menar jag inte främst 
formatet utan den perfekta 
uppdelningen. Allt av samma 
sort på ett ställe l tidningen. 
Det blir mycket lätt för folk 
med en speciell inriktning att 
läsa det just han (eller hon) 
är intresserad av. En annan 
sak som stadigt blivit bättre 
är mängden spel gentemot 
nytto och Amiga gentemot 
C64-/128. 

Jag är själv Am ig aägare men 
måste naturligtvis acceptera 
att alla inte har samma dator 
som jag har. 

Något jag däremot inte tål är 
att sådana där donickar som 
har Nintendo eller Sega får 
komma till tals i tidningen. 

Det är väl en tidning for 
Commodore ägare? 

Carl Bildt 

Skriver "dönickarna" brev titt 
tidningen där de jämför 
Nin tendo o ch Com m odores 


nämligen för fullt ute i den 
"riktiga världen. utanför 
Datormagazins redaktions¬ 
lokaler". Naturligtvis tas inte 
breven in annars. Så du kan 
vara t ugn. den nästin till 
fulländade tidningen vänder 
sig ti t i Commodoreägare. 

Det är vi ju nästan allihop 1 

LP 



Olaf tycker A3000 passar 
bättre hos Af/fr ro da f o rn. 


A3000! 

■Svenska Commodore har 
en marknadsföring som är i 
det närmaste obefintlig och 
när väl reklam för 
Commodore produkter ses i 
tidningar innehåller de rena 
felaktigheter. (Se DMz nr 
8-90, Säd 27) 

Dessutom är det 

Commodores eget fet att 


Amigan fått det svårt att 
hävda sig bland proffsen. 
Annonserna har nästan 
utesiutanderiktat sig 

tslldataspelande småbarn. När 
såg man senast reklam för 
Amigan [ någon tidning som 
tex Mikrodatorn? 

Kännedom om Amigans 
fantastiska egenskaper har 
definitivt inte spridits genom 
reklamkampanjer, snarare 
med mun-mot-mun metoden. 
Inte undra pa att det har 
tagit 4-5 ar för Amigan att få 
ordentligt fotfäste hos de 
professionella användarna. 
Commodore har tydligen 
samma filosofi när det gäller 
A3QÖ0. Inte en enda annons 
har jag sett i de stora 
dagstidningarna för datorn. 
Svenska IBM däremot har 
reklam för sina datorer var 
och vararmna vecka. Inte sä 
konstigt då att 

försäljningstatistiken ser ut 
som den gör. Rent 
prestandamässigt slår ju 
Amigan allt i PC-väg så 
länge man håller sig under 
50 000 kr. 

En god vän till mig som 
arbetar pa Statens Prov- 
nrngsanstalt i Borås har 
uttryckligen sagt at en PC 
först blir prestandamässigt 
likvärdig en Amiga med en 
SX 386. 100 Mb hårddisk, 4 
Mb RAM, VGA och Windows 
3.0. Men dä uppstår en viss 
prisskillnad till Amigans/ 
fördel. 

VAd gäller diskussionen om 
vem som skulle få låna 
Commodores enda A3QQQ 
siar jag dock på Commo¬ 
dores sida. Det var helt rätt 
att låna ut datorn till 
Mikrodatorn istället för till er. 
Det finns nämligen all 
anledning att tro att både 
medieinkomst och ålder är 
väsentligt högre bland Mikro- 
datorns läsare. 

intelligensnivån vill jag dock 
inte uttala mig om. Dessutom 
ger tidningen Mikrodatorn ett 
proffsigt intryck vilket man 
verkligen inte kan säga om 
Datormagazin eller Svensk 
'Hemdator Nytt. 

En nordisk tidning iklass med 
Amiga World skulle nog få 
Svenska Commodore att 
tänka över det hela både en 
och två gånger innnan man 
bestämmer sig var man 
sätter in sina annonser. 

Med vänliga hälsningar 

Olaf Zobel 
Studerande på 


systemvetenskapliga linjen 
vid högskolan i Skövde. 

Vi ifrågasätter inte att 
Mikrodatorn fått fana en 
A3000. Men att vi skulfe sta 
sist på listan . och faktiskt till 
dags dato inte fått chans att 
festa A30Q0, dei har jag 
svårt att acceptera. 
Datormagazin är, oavsett 
papperskvalitét etc., huvud¬ 
organ för Sveriges Com- 
modore-an vän dare Sedan 
kan Commodore och Olaf 
tycka vad de vill. 
Datormagazin har mer an 
dubbelt sä hög upplaga som 
Mikrodatorn. 

Orves to - un ders ök n ing en gav 
oss totalt 145.000 läsare^ 
Varför ska inte denna grupp 
fä möjlighet att läsa om 
A3000? " 

Datormagazin ges ut av ett 
vanligt kommersiellt tidnings¬ 
förlag. Vi har givetvis 
undersökt möjligheten att ge 
ut en svensk Amiga World , 
och funnit afi det ekonomiskt 
är en ren katastrof . Främst 
därför att svenska annons 
m arknaden pä A m i ga-sida n 
inte ens är i närheten av den 
amerikanska. 

Olaf far ursäkta. Men här 
kan enbart marknads- 
ek on o min (lön s a m h e tsk ra v) 
styra. Och marknadskrafterna 
står / det här fallet pä 
Datormagazins sida. 

Christer Rindeblad 
Chefredaktör 


Vad menar ni 



Biblioteken har sina rutiner 
för inköp av tidningar. 


egentligen? 

■Jag är mycket upprörd och 
djupt sårad. 

Eftersom Datormagazin ligger 
mig varmt om hjärtat och 
eftersom ni hjälpt mig atl 
halla intresset för datorer 
uppe har jag köpt alla 
nummer pa senare tiden. 



t 



Varför förstör ni min nattsömn? 

Varför köper jag DMz? 

Varför trycker ni tidningen? 

Varför plågar ni mig? 

Varför dras jag till min DMz-pärm kl. 02.00 på natten? 
Varför gör ni en sådan fantastisk, otrolig, makalöst, 
tilldragande tidning? 

Tack för ordet. 

Gud 11 

Därför att du skriver så underbara brev till oss på 
redaktionen f 

IP 
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Naivt "Musiclover M ! 


■Efter att i DMz #14 blivit 
påhoppad beträffande mitt 
sätt att recensera vill jag 
genmäla följande; 

Som recensent agerar 
man subjektivt och 
emotionellt. Jag har svårt 
att tänka mig en recension 
som utgått från ett 
fullständigt värdehihilistäskt 
perspektiv. Öm det gick 
skulle resultatet med stor 
sannolikhet vara fullständigt 
mtressemortlfierande. 

Mitt arbete som 
spelrecensent är inte att 
"rycka i joystickar" (såvida 
jag inte skrev en joystick 
test)utan att göra en 
bedömning av en produkt 
utifrån mina värderingar 
En sådan måste 
nödvändigtvis varasub¬ 
jektiv. Jag torde därmed 
kunna yttra PRECIS VAD 

JAG VILL inom tryck¬ 

frihetens gränser så länge 
jag har tmings- ledningens 
förtroende, 

(Hänvisar härmed till s,15 
övre högra hörnet i DMz 

#14) 

Ack hur naivt reagerar 
inte den musikaliskt 

vijlfarne. Bara för att jag 
har en i grunden negativ 
uppfattning om synthmusik 
i allmänhet (och"Depressed 
Mods 1 ' i synnerhet) så är 



f nummer 14-90 
gick skribenten 
"Musiclover** till 
hårt angrepp mot 
Pontus Berg , 
Pontus gillade inte 
brevet och har därför 
skrivit ett svar 


jag inte per automatik 
hårdrockars, . Mods är en 
60-tals diggare, som sådan 
har jag "knackat" både 
synthare och hårdrockare 
(och förvisso också 
mottagit en hel dei). Jag 
kan inte annat än le åt din 
enfald 

Jag är av den uppfatt¬ 
ningen att musik är något 
som skapats för människ¬ 
ans audieila njutning. En 
synthersizer kan mycket väl 
fylla denna funktion men 
alltför ofta ser man 
exempel på hur det bitr ett 
självändamål att skapa 
ljudeffekter och att spela 
samplingar I skivform, Två 
av mina klara favoriter, 
Pink Floyd och U2, har 
förstått att använda 
synthersizern som ett 
medel att skapa musik med 
och lyckats ypperligt. Deras 


sätt att 
harmoniera 
text och 
musik till en 
väv av upp¬ 
levelser där 
man kan hitta 
nya dimen¬ 
sioner oavsett 
hur noga 
man synar 
dem ger mig 
musik- aliska 
lust- känslor. 

Den avgörande skillnaden 
är att synthen inte är ett 
självändamål utan ett 
medel i händerna på riktiga 
musiker. 

Beträffande min hjärn¬ 
kapacitet kan du ju beakta 
att jag är på den fjärde 
terminen av juridik studier 
(kolla intagnings poängen 
HTB8 l Lund) och därför 
klassificerar detta uttalande 
som en förolämpting enligt 
Brotts Balken 5§3, Detta 
kan leda titl 6 månaders 
fängeise men inte för dig 
utan den ansvarige ut¬ 
givaren så jag skall inte 
stämma någon. Välkommen 
i min förening; TFFMOOB" 
eftersom du drar slutsatser 
om minhjärn kapacitet 
utifrån min åsikt om 
synthertiska ljud( M musik"). 
Naivti 

Pontus Berg 


numnier pä senare tid. 
Eftersom jag tyckte att 
andra också borde läsa 
Datormagazin oftare gick jag 
till skolans bibliotekarie. Jag 
berättade om tidningen för 
henne och hon blev intres¬ 
serad. 

Jag skröt å era vägnar om 
det låga priset och det nya 
formaiet. Hon bad mig därför 
att la med ett par nummer 
för granskning. 

Efter en vecka hade hon 
fattat ett beslut efter ihärdigt 
tjat från min sida. 

Hon hade talat med den 
som h ansvarig för inköp av 
tidningar till skolan och de 
hade gemensamt kommit 
fram till att Datormagazin 
innehöll för mycket annonser 
och attt den var för 
märkesänriktad. 

Dessutom tyckte de att nf 
hade lite ovårdat språk. 
Prenumerationen blev med 
andra ord inte av. 

idag när jag köpte nummer 
12-90 höll mina ögon på att 
dimpa 1 backen. Priset var 
höjt till 17.901 Svetten rann 
medan jag letatde efter 1.50 
kr till Ska ni bli lika dyra 
som andra tidningar nu?L 
var min enda tanke. 

Trots detta är ni ända den 
bästa datatidningen. 

Men. tänk gärna lite på 
dettla brev - färre annonser 
tacki 

M. Lind 

Utan annonser får vi som 
tröge- infinner oss varje dag 
på redaktionen ingen iön. 
Utan iön til! oss blir det 
ingen tidning ti ii er. Tacka 
däftö ,r annonserna för att det 
blir en tidning över¬ 
huvudtaget. 1 

Angående den ansvariga 
ter bio H ote ket så behöver du 
inte Känna dig sårad av oss. 
Biblioteken har strikta rutiner 
för vilka böcker och tidningar 
som i as in. Dessutom brukar 
de som det heter "ha en 
ansträngd budget", Ingetdera 
kan vi påverka - det kan 
bara du göra genom att tjata 
Ute t HL Det finns bibliotek 
som tar hem Datormagazin. 
F-irtsatt iäsa oss och g as ka 
upp dig lite. vi är fortfarande 
bi ftigal 

[P 

Värdelöst 

byte! 

■Jag är en av de olyckliga 
som fallit för locktonerna och 



inget (upp)byte att ta!a om. 


gått och bytt upp (?) mig frän 
©n gammal A2ÖQ0 till en ny 
B2Q0Ö, 

Bytet kostade mig 6995 kr 
plus drygt 400 kr för att 
montera in en extra drive 
samt ett minnesexpansions- 
kort på 4 Mb. Jag hade 
kunnat göra monteringen 
själv, men hade då förlorat 
garantin. 

Som jag nu ser det var det 


inget bra byte - ty hälften av 
spelen fungerar inte med den 
nya datorn - bland dem 
naturligtvis mina favoritspel. 
Detta enligt den välkända 
lagen om alltings jävlighet. 

Då kunde jag, eftersom jag 
hade mycket minne i mm 
maskin, ha en ram-workbench 
som med käckstart 1.3 
dessutom var räddningsbar 
och jag kunde plocka ut 
workbench-disketten och ha 
två arbetsdrivar. Jag har en 
extradrive intern drive dfl: 

Med den nya B2000 
fungerar inte den räddnings- 
bara ramdisken. Jag skall 
kunna boota från min RAD 
med kickstart 1,3, men det 
går inte. 

Därför undrar jag vad det 
egentligen var för vits med att 
byta?! 

Besviken Amigaägare 

Jag kan med all säkerhet 


säga att du inte gjort något 
misstag når du uppgraderade 
till en B200Ö. Det finns 
massor med exempel på 
hård - & mjukvara som inte 
fungerar pä en A-modell. Jag 
känner ett ffertal personer 
som skulle göra allt för att få 
en B-modefi. Många spel är 
dåligt gjorda. Detta medför att 
de ofta inte fungerar med 
expanderat minne , Det är inte 
datorns fel. Det finns 
spécielta program ä som 
kopptar bort x-minnet, som 
man kan köra innan man 
laddar in spelen så att det 
fungerar Det är lite krångligt 
i början att få RAD: r den 
räddntngsbara RAM-disken. 
att fungera. Om du följer 
beskrivningarna till Kickstart 
1.3 Enhancer Software så går 
det nog bättre . Jag kan av 
utrymmesskäi inte göra det 
här. Sigmund Lundgren 
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Kuben går igen 

* 



Nu kommer Kuben tillbaks. I din dator kan du snurra och 
försöka lösa den. 


Hade du problem med 
Rubik Kub:en när den 
var på modet? Med det 
nya programmet Rubik 
kan du fä datorn att 
långsamt och peda¬ 
gogiskt visa lösningen. 

■ Rubik 

Rubiks kub är populär att 
simulera. Denna simulation av 
kuben är den snyggaste jag 
sett pa Amigan hittills. Man ser 
kuben i tre dimensioner och 
kan vrida den runt X, Y och Z 
axeln på skärmen, När man 
ställt iil! kuben riktigt ordentligt 
sa kan man, om man vill, säga 
ät programmet att losa den, 
Näi den löser kuben så visar 
den samtidigt grafiskt hur den 
gör. 

Källkod i C medföljer for den 
som är intresserad av hur det 
egentligen går tilL 

(Fish 362) 

■ Turn 

Turn är ett spel för dem som 
gillar tankenötter. Vid första 
anblicken liknar det spel 
Othello, men spelidén är helt 
annolunda. Här är målet att få 
fram ett visst mönster genom 
att vända pä brickor. Om man 
klickar pa en bricka vänds alla 
omkringliggande brickor. Detta 
gör i ett slag saken mycket 
besvärlig. 

For att dessutom försvära 
det hela går det på tid. 

Det är inte helt trivialt att 
lösa ens de första nivåernas 


problem, och det blir svårare 
och svårare for varje bana. 

(Fish 361) 

■ Imperium Romanum 

Här har du chansen att 
lägga hela Romarriket för dina 
fotter. 

Imperium Romanum ett spel 
som pä mänga sätt påminner 
om spelet Risk. Men imperium 
Romanum är ett mer invecklat 
spel. Spelplanen utgörs av det 
gamla romerska rikets domä¬ 
ner runt Medelhavet och upp i 
Centraleuropa. 

Här far man inte några 
soldater gratis, utan man 
måste KÖPA dem för sina 
pengar. Pengar tjänar man frän 


varje provins, men för en 
outvecklad provins får man inte 
mycket. Således måste man 
utveckla sin provinshuvudstad 
sä mycket man orkar. Man kan 
bygga akvedukter, teatrar, tem¬ 
pel så väl som köpa in slavar 
och kicka igång en vapen¬ 
industri. 

Ett ganska roligt spel om 
man har någon att spela mot. 
Att speia det själv är trist som 
tusan. Imperium Romanum är 
Shareware finte helt gratis), 

(Fish 362) 

■ KeyMenu 

Menyer är trevliga, men ty¬ 
värr måste man ju använda 
musen för att använda dem. 


Det finns en hel de! människor 
som ogillar att fnatta fram och 
tillbaka mellan mus och tan¬ 
gentbord hela tiden. 

Men med programmet Key¬ 
Menu kan man använda alla 
menyfunktioner direkt frän tan¬ 
gent bordet L Med en knapp 
hoppar man upp. i menyerna. 

Enda nackdelen med detta 
progra är att det INTE fungerar 
med program som QMouse. 
DMouse etc, 

(Fish 362) 

V PUZZ 

Gillar du pussel? Dä är 
PUZZ nagot för dig. Del är ett 
system för atl skapa pussel. 
Det är av samma typ som de 
som bestar av 15 brickor som 
skyfflas om för atl sedan 
skapa en bild, Puzz kan göra 
sådana pussel med sä många 
bitar du får plats med på 
skärmen, och i alla möjliga 
former 
dess¬ 
utom, Att 
skapa ett 
eget 

pussel är 
lätt; En 
defini- 
tions-fil 
och en 
IFF-bild 
är allt 
som 

behövs, pussla ihop Ro - 
Sex olika ger f, abbjt 

pusset 

följer med fran början. 

Källkoden i G medföljer 
dessutom, sä den som känner 
för att se hur man gör kan ta 
en titt där. 

(Fish 362) 


Björn Knutsson 



Här kan du beställa PD-programmen! 

DELTA Amiga User Group sköter distributionen av PD-disketter åt flera Amigaföreningar i Sverige 
och Norge. Medlemmar i dessa föreningar kan kan köpa disketter för 17 kr styck. 

Genom ett exklusivt avtal kan nu också Datormagazlns läsare skaffa disketter till samma pris. 
Villkoret är att neanstående kupong skickas in tillsammans med beställningen. 

Listan på PD-program ligger på två disketter som kostar 30 ks. Med på disketten finns nyttiga 
program: Virus X 4.0, etiketter samt ett par texter för nybörjaren. 

Skicka kupongen till: 

DELTA AMIGA USER GROUP, c/o Peter Mausch, N. Krokslättsgatan 15 A, 412 64 GÖTEBORG. 

□ ja, Jag vill beställa de två listdisketterna isj^rnn* 


7 ^ JA, jag vill beställa följande disketter: Adress 
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Sent ska syntarna vakna 



sannolika ljudi 

Det finns en 
speciell modul 
som låter en 
lägga på diver¬ 
se eko, fl an- ? 
ging och corus 
effekter. En del 
av dessa är 
mycket bra! 

Och ni som gil¬ 
lar vanliga sa- 
mplade ljud är 
inte heller läm¬ 
nade i sticket 
då det finns 
gott om edite- 
ringsm öj lä g heter 
för dessa. 

Ett stort an¬ 
vändningsom¬ 
råde för Syn- Jp 
thia är om man 
har en Vanlig 
keyboardsam- 
pler som an- 


~ .... 

vänder sig av Synthia typisk syntmoduf, me ef diverse smé ,r click gadgets " 

SDS (sample 


^ I 1 ; t V.p £-: | 
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Synthia är 
den första 
trevliga 
synten titt 
Ämiga 



Trött på alla gamla 
oljud? Up eller 
down-loada till din 
sampler? Nyfiken på 
vad tusan jag pratar 
om? Eller läser du 
bara varenda bokstav i 
tidningen därför att du 
ändå har betalat för 
dem? 

Läs vidare om 
”Synthia professional” 
från ”The other guys” 

—trevligt 
med en 
proffsig 
Amigasynth 

Ett av problemen med att 
skriva eller spela musik, vare 
sig det är på Amägan efler med 
keyboard, är att hitta nya ljud. 

Det är bara att sampla säger 
kanske en deL Men det är 
svårt att hitta bra ljud som går 
att plocka ut ur sitt sam¬ 
manhang. Undantaget är 
förstås om man bara skriver 
på Hip-house-, techno- eller 
acidtemat 

Hittills har det varit dåligt 
med program för att GÖRA 
ljud. Sonix från Aegls har en 
syntmodul. men den är mycket 
begränsande och är svår att 
göra något vettigt med. 

Synthia är ett program som 
tar hand om detta och mycket 
men 

Byggt \ moduler 

Programmet är byggt i 
moduler, en för varje typ av 
syntesering. Det finns additativ 
såväl som subtraktiv synte¬ 
sering, Dessutom FM-, 
interpolation-, t rum-, pseud- 
oaddätatlv-, plucked string- 
och FM/P Msyntes eri ng. 

Jag skall inte här gå in på 
vad allt detta innebär, men i 
kort kan man säga att det är 
i stort sett alla sätt som 
någon "riktig ,r synt på mark¬ 
naden jobbar med. 

Man kan med detta 
program skapa nog så 
verklighetstrogna efterapningar 
av existerande instrument, 
eller varför inte en hög mindre 


dump standard) eller är av 
följande märke(n); Korg DSS1, 
S330, $550 eller EPS. 

Till dessa instrument kan 
man nämligen koppla sig via 
MIDI för att ladda eller dumpa 
ljud. 

När man gör sina ljud kan 
man bestämma om man vill ha 
dem i åtta, tolv eller sexton 
bits-upplösning. Ska.ll man bara 
använda sig av datorn som 
ljudkälla har man förstås inte 
så stor nytta av denna funktion 
då Am ig ans ljudchip bara han¬ 
terar åtta bitan 

Har man däremot någon av 
ovanstående alternativa ljud¬ 
maskiner är detta en jämmrans 
fördel, (jag törs nästan sträcka 
mig till; en OHYGGLIG fördel) 
Detta beroende på att de flesta 
samplers har mycket be- 


ed i teri ng s mö j! ig h e t e r. 

Och även om möjligheterna 
finns så underlättar det en hel 
del att kunna se på en skärm 
vad man gör. Programmet 
stöder alla förekommande 
format för ljud på Am Eg an. 
Enligt manualen, som föresten 
är den tjatigaste jag har sett, 
skall man även kunna ladda 
ljud via modem från en 
Mclntosh, 

Detta prövades med en 
ihärdighet värdig vilken myra 
som helst, men utan resultat. 

Hur som helst fungerade det 
inte åt någotdera håll Tråkigtl 
Synthia ser inte helt ut som ett 
Amiga program. Det är gott om 
pyttesmå 1 click gadgets' 1 (små 
rutor som man klickar i) som 
används till allt från att ställa 
filformat till att bestämma ef¬ 
fekter. 

Det känns lite svåfjobbat till 


att börja med. Kanske lite väl 
mycket åt Mac-hållet till. Det är 
inte heller helt lätt att komma 
underfund med fi [hanterings¬ 
systemet. 

Alla dessa småfel till trots 
tycker jag att det är ett bra 
program. Kanske för att det är 
det enda riktiga syntedlterings- 
program som finns till Amigan, 
Kanske för att det låter bra, 
Eller kanske bara för att jag 
slapp höra Mactjud ur min 
Amiga, 

Christer Bau 

Synthia 

Professional 

Tillverkare: 

The other Guys 
Pris och leverantör: 

59ÖDMark (ca 2200 kf) 
Bonanza, Postfach 1344, 
5040 BföhL Tyskland 
tei +49-2232 22008 
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Så här gör du din AmigaBasic 


Gör dina 
egna menyer 

■ DB Rullgardinsmenyerna 
längst upp på skärmen får du 
fram när du trycker ner den 
högra musknappen. När du 
köper programmet är dessa 
anpassade för programmering i 
AmigaBasic med valen SAVE, 
LOAD, START osv, Men de 
går att ändra. Med bara ett 
fäta! kommandon kan du 
anpassa menyerna till dina 
egna program. 

Du använder då kommandot 
‘MENU' i olika kombinationer 
och former. 

För att definiera och skapa 
en meny använder du 
grundformen och skriver 


Det som mest utmärker Amigan är användarvänligheten. Med musen och 
rullgardinsmenyerna kan man snabbt komma in i ett nytt program. Dessa 
finesser kan du använda också i AmigaBasic. 


'MENU a,b,C'bd$ r . Den första 
variabeln (ai är numret pa den 
rullgardinsmeny du vill skapa. 
Ju högre tal desto längre till 
höger. Nästa variabel (b) är 
sen numret pä den menypost 
(menuitem) som du viil skapa. 
Menypost nummer 0 är själva 
rubriken för den menyn. 

■ Avbrottsstyrt 

En menypost kan sen visas i 
tre olika skepnader, 
använder du den 
variabeln (c) och värdet 0 
du vill göra menyn 
m e nyposte n oti Hg ä ng ii g. 
ett vanligt menyvai eller 


om 
eller 

1 för 

2 för 


TVF--' E ,serc.pe ! pa r us - öc h menyb ä n.c-ii ir.a 

GORUR Initier i. ng 

GOSUB AiLeLä 

ISOSUB Avsluta 

END 


In i t le ring i 
FGF. i = l TO 4 
MEND I,v*I,"Menyhuvud" 
MENU 
MENU 
MENU 
MENU 


mi-l::L" i, 0 H 0 H " " : NE.XT : ftEH: tat bort • : menyer 

RE M c - r 5 te renyna rubr; 

KEM ds t farstå val=t 
REM ändra valet 

P.EM detta meny va L kan ej vsj. jas 
REM a V 1U L ar n r Q gra Jnm.fi t 
1 : R.EK Elaggpjc for 


ra 1 1 och 2 


när[en 
.=k n a pfiei 


1.1.1, " Vdi ett” 

1 . 2 . 1 , " Vii tv = M 
1 , 3 , 1 b" Va i tro" 

I, 4, i , "Ava i ut a " 

mflaggatl] = 1 i mtlagga (2) 

DM MENU 3QSUE JMiy hantering : KEM nar vi nycker pei ho g c--, n, r 

jN MOTSE GOOT3 Mushanteritig : PEM när vi trycko: ner van--:a a 

forts -I : FtEK används av whlie—wend-1 näpen 

MENU ON : MOÖ S E QN : REM Akt i vo tu efter, y- Qch im 2 .i h a ii t : i n 

RETURN 

Aid t-lä: 

WHILE förts i REM utförs si Lange 'farts' ar -! 

REM skriver ut mouae U "funktionerna ,& 0 I 113 vin den 

LO C ATE 1 ,1 i PRI NT " Mu 5 a t a tus - 11 ; Mö J2E i td 

LOTATE 2, i i PRlNT M >s.0=" i MORSE > i TAr 1 • ) ; "yO IJ5F ■ 

LO C ATE 3,1 : PRI NT " x 1 *■" ; M00 SE l 3) ; TAB (15 ] ; " y 1 w ; EE f ^ ■ 

LCCATE 4, 1 i PR I NT *x2=*f KOI ISE I v■ > ; T A B r I f> ; “ y. T ■ E . 

WEND 

RETURN 


Avsluta: 

MCLTSE UFF 1 REM stänger av s-asr.if i>c-: f e : : r. 1 -:, 

MEflö RESET : REM ä t e r a t ä 1L -5s r Ain ;yaBasi as me ny t: 

RETURN 

Menybanterihgs 

inenyid = MENU (0 i 1 REM vilken meny man valt hamnar J m^tsy fr -i' 
postld = MENU U,)* ; REM vi Ifceri post . tr.an v iit .. a-nr. ■ r r ■ ' . i' 

IF menyid - I TUEN i 

IF pcatid > Q AND po 5 1 1 c <■ -1 T HEN 

inf lagga tpest id} - mflagga jpastid: t I : REM anara : , iggan 
IF mflagca(ppatid) = 3 TKEN* mflaggafpestid) = i 
É1END Ij.poatidi^inflagga (pestidj 1 rem ryt i lag j 1 r-j • • . • • ^ ; r 

END IF 

IF postid = 4 THEN forti - 0 : F.EM avs • : a wb. Ic- . t.-n 

END IF 
RETURN 

Mushantöring: 

re E? : rem 6tt pip börs n-ir du t tycker ner vånatia piuaknappi&n 
FIE TURN 


att sätta en bock 
f 11 kon troll märke 1 ') framför 

menyvafet. Den sista variabeln 
(dSj innehåller själva texten för 
rubriken eller menyposten. Se 
programlistningen här bredvid 
hur det kan se ut i praktiken. 

Hanteringen av menyer är 
hett avbrottstyrt. Det betyder 
att du kan göra helt andra 
saker ända tills du gör ett 
menyval. Då hoppar 
programmet automatiskt till en 
särskild menyhanteringsrutin i 
programmet. För att detta ska 
hända måste du först meddela 
AmigaBasic att du vill komma 
till denna menyhanteringsrutin. 

Det gör du med 
kommandot ON 
MENU G03UB../. 
Om du exempelvis vill 
hoppa till rutinen 
meny' när du gör ett 
menyval, skriver du 
alltså ON MENU 
GOSUB meny'. 

Efter du definierat 
menyerna och 

meny rutin en maste du 
till sist aktivera eller 
sätta i g än g avbrotten. 


Skriv MENU ON för att sätta 
igäng och 'MENU OFF' för att 
ta bort avbrottshanteringen. 

■ Återställ själv 

Inuti din menyhanteringsrutin 
kan du sen i lugn och ro 
undersöka vilket me nyval som 
gjorts. För att veta vilken meny 
och me nypost som valts 

använder du kommandot 
MENU som funktion, Ur 
MENU(O) får du veta vilken 

meny och ur MENU(1) vilken 
menypost som valts. Du kan 
därefter utföra de uppgifter 
eller hoppa till den 

pragramsnutt som 

menyväijaren valt. 

Om du avbryter programmet 
med STOP eller CTFIL-C 
återställs inte menyerna 
automatiskt till AmigaBasIcs 
vanliga. Du får därför återställa 
dessa själv, och det gör du lätt 
och enkelt med etl ’END‘ eller 
’MENU RESET 1 

OutpuhfÖnstret. Dessa 

kommandon måste även finnas 
i ditt program när du avslutar, 

Mac Larsson 



LAS MER ... 

...i manualen till AmigaBasic om 
de oiika kommandona: 

Kommando • Svensk - Engelsk 


MENU 
MOUSE 
ON MENU... 
ON MOUSE.. . 
SLEEP 

WHILE-WEND 


8-67 

8-78 

8-718 

8-83 

8-83 

8-98 

8-83 

8-99 

8-116 

8-136 

8-131 

8-155 





















användarvänlig 



KfiN DflN GÖRR SltfftÉåW 
MeN^er KÄK? 


Nej, pä restaurang fungerar det inte . Man / AmigaBasic kan 
du göra dina egna menyer , 


Gör dina egna 
musrutiner 

■ ■ ■ Vill du rita ut en 
geometrisk figur, kån det vara 
bra att känna till dess position. 
Den kan du fä reda på genom 
musen. 

Det är myckel lätt att få fram 
information om musens 
roresler pa skärmen. Det gför 
du genom att läsa av 
funktionen MOUSE(O). 

Ett positivt värde betyder att 
du tryckt och släppt den 
vänstra musknappen så många 
gånger som värdet anger. 
(Värdöt 2 betyder alltså att 
man har "dubbelklickat" med 
musen.) Värdet på MOUSE(G) 
blir negativt när man håller 
knappen nere. Har du första 
klickat med musen en gång 
och sen direkt håJler knappen 
nere Igen får du tillbaka värdet 
-2. Värdet 0 betyder att man 
inte har tryckt på någon knapp 
sen förra gången man 


anropade MOUSE(Q). 

9 Musens fäge 

För att fa reda på musens 
var musen befinner sig, d.v,s 
dess X- och Y-positionen 
använder man MOUSE(I) och 
MÖUSE(2). Koordinaterna kan 
inte bli negativa. Om du 
trycker ner musknappen, flyttar 
musen och sen släpper 
knappen får du reda pä start* 
och slutpositioner med 
MQUSE{3) och MGLJSE(4) 
respektive MOU$E(5) och 
MQUSE(6). Du använder 
dessa funktioner när du 
exempelvis vill märka ut ett 
område på skärmen. Efter du 
läst av positionerna kan du rita 
ut din gemoteriska figur. 

I mitt program här bredvid 
läser jag hela tiden av musen 
med MOUSE(O). (xl.yl) ger då 
de nu vara nde koo rd i nate rn a. 
(x2, y2) och (x3,y3) är start- 
och slutkoordinater. 

M Problem löses 

När du pekar på ett 
skärm val (exempelvis med 


texten 'nästa säda 1 ), och läser 
av musen koordinater kan det 
hända att du, om du nu håller 
musknappen nere och flyttar 
förbi skärm valet, missar 
skärmvalet. För att unvika det, 
ska du läsa av positionerna 
när du tryckte ner eller släppte 
musknappen, istället för 
nuvarande position. 

Du kan också lösa 
pfoblemet med 

avbrottshantering, Du kan i 
AmigaBasic lägga musrutinerna 
för sig själv. När du gjort det, 
behöver du bara trycka ner 
den vänstra mus knappen för 
att programmet nu automatiskt 
ska hoppa till en utvald 
mushanteringsrutin. Vad rutinen 
heter bestämmer du med 
kommandot 'ON MOUSE 
GOSUB.,.\ 

Motsvarande kommando för 
att starta och stanna musens 
avbrottshantering är 'MOUSE 
ON' respektive 'MOUSE OFP. 
Kommandot 'MOUSE STOP 1 
gör att knapptryckningarna 
lagras ända till du sätter igång 
avbrotten igen med 'MOUSE 
ON 1 . 

B Mycket litet program 

1 mitt programexempel 
använder jag 

WHILE-WEND-kommandot i 
milt huvudprogram. Så länge 
villkoret efter 'WHILE' är 
uppfyllt utförs kommandona 
mellan detta och 'WEND', 

Här skriver jag hela tiden ut 
musens koordinater. Eftersom 
du i princip kan styra hela ditt 
program med hjälp av 
avbrottshantering, kan du flytta 
dessa rader till rutinen 
'mushantering:'. 

Huvudprogrammet blir då 
nästan obefintlig. 

Hur skriver man då en 
programslinga som Ente gör 
annat än väntar? 

För att inte programmet ska 
sluka en massa processorkraft 
med att inte göra någonting, 
så bör man lägga ett 
SLEEP-kommando mellan 
WHILE och WEND, Så fort du 
rör musen eller tangentbordet 
känner programmet då av om 
variabeln forts' är 0. Är den 
det så avslutas programmet, 
annars så går programmet och 
lägger sig Igen. 

Underlätta det både för dig 
och dina programs användare. 
Utnyttja Amigans 

användarinterface och tro Ente 
att Amigan är vilken PC som 

heiSi Mac Larsson 



blickfåhg nl inte sett deh 
tidigare. Pieas som det blir i 
de flesta andra världar har det 
[ datorvärlden bildas • ett hier¬ 
arkiskt system där toppen 
kallar sig H elite M och basen 
föraktfullt kallas ”famers*. Låt 
oss sä hora lite H känd fs- 
sk val ler": 

Dogfriend oi Dommatcrs 
säger sig lägga av (igen!). 
Efter att han inte betalt sig 
skuld på 7000 Dkr tS det 
danska telefon bolaget 
stängdes telefonen av. En 
nådastöt för en kille med 
modemet som trotjänare, 

- Mute 101 är döda (De var 
aldrig ellt!)* Resterna gick med 
i Dyna mix ' även om ryktet 
säger att Fairlight rycker lite I 
Tron och grabbarna, 

- Euzkera of .Censor Design 

h ets ar upp sig, Stanze of 
Dynamix och Aaron of 

FairLight (två a. Ebbisf) får sig 
en känga i nya Fatal News. 
Kanske fatala nyheter för 

Euzkera 

- Hot Shof av Flash Snc är 

den bästa svenska disk- 
tidningen, allt enligt en 

informell rundringning, 

- Jedi blev kickad ur Legend 

eftersom man aldrig var 

intresserade av honom utan 

hans BBS. Dä den lades ner 
begravde Jedt sig själv, Jedi, 
några från Extacy (Finland) 
och Royalty (Sverige) startade 
Triumf, Lamers har länge 
antagit namn från historiens 
fijäitan Riktiga Triumf dog då 
Kaktus & Mahoney gick till 
Amigan. De har säkert en 
medlem som heter Mr,Z också! 
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ASKIM 


SVSTEM 

Hans HruUner ronauU a b 


Datavägen 55 
43632 ASKIM 
Tel. 031-28 46 60 


BARA 


HAMMENHÖG 


MIDI & MUSIK 

FÖR AMIGA FINNS HOS 

D. A. TORN 

DATA & MUSIK 

0414-320 66 

Program även tiJJ Atari Si PC. 

Data & Musiktillbehör Även postorder. 

ANNEHUX 270 50 HAMMENHÖG 


KOPPARBERG 


DATAKRAFT AB 

Disketter till grossistpris. 
Tillbehör bl a reflexskydd. 


Konstmästargatan 18 
714 00 Kopparberg 
Tel: 0500-12705 
Fax: 0580-10012 
Ordermott dygnet runt 


NORBERG 


MADISON 

CömpulCr Cftiltr 


0W 

.AP.'. MAM ti V E S T A b 



Butik 0223-203 80 
Postorder 0223-209 00 
Spännarhyltan NORBERG 


PAL-GAMES 


Stort urval av spel, nyttö- 
program, litteratur m m. 
Lägsta priser 

Amiga — Atari — C64 — PC 
Ring eller skriv för katalog 
Tel, 040-449005 

PAL-GAMES 

Eldtomsgränd t 
230 40 Bara 


HARNOSAND 


BORÅS 


DATA 

BUTIKEN 

I BORÅS AB 

AU KTOR1SERAD ÄTE RFÖR S Ä1J A R E 
FÖR 

COMMODORE 
ATARI + MAXELL 
STAR, FERROTEC 

ÖSTRA STORO, 41 553 2 1 JÖNKÖPING 
TEL 036-16 92 15 

ASHOCIATäN 26, 50244 BORÅS 
TEL 033-12 12 18 - FAX 033-11 22 30 


FINSPÅNG 


NHE 

DATA-ELEKTRONIK 

Stora AJlén 27 ■ (Östermalm) 
61202 Finspång 
TeÉ 0122-18842 


Commodore — Atari — 
IBM PC komp. 

Hyra — Leasing — konto. 

Gratiskatalog 


HÖGANÄS 







COMMODORE-ATARI 
PANASONIC-MAXELL 

Köpm ang 10, Härnösand . 
Tel: Q611-16200 


LULEÅ 


PHILIPS NAKSHA 

PANASONIC MITSUBISHI 
STAR OATIA 




RÖOINGGHÄND 31 


Bil 45 Ll/LlA 


NORRKÖPING 


Ledande pa Atari & Commodore 



Drottninggatan 19, Norrköping 

011 »18 45 18 

PflTBCtflTER 

POSTORDER 



What you ordsr is what you get. .. 



o»' ^ <zr 
y 

Butik: Kullag 35, Höganäs 


MALMÖ 


CO M 


X 


Sveriges snäbhaste 
och billigaste?! 

Serviceinstans förde ledsnde 
hemdatorm ärtoena! 1 1 

VI tar även hand om 
Commodore fiksgemnti service 
I samarbete md Scandblx 

Ridspögatan 10,21377 MALMÖ 
Tel: 040-21 1315,494794 


STOCKHOLM 


Skandinaviens 
största datorbutik 

över 400 kvm datatillbehör 

n 




KOMPANIET 

SVEAVÄGEN 47 STOCKHOLM 30464C 


KALMAR/ÖLAND/NYBRO 


RTD 

electronie 

Kaggen sg 37.390 03 KALMAR 
Tel 0480-248 52 

VI ÄR STÖRST OCH BÄST PÄ 
C-54 * Amiga * Atari * Sega * PC 

Ve lagar dir. hemdator mom 24 lim! 

ÄVEN POSTORDER, DE’ DU! 


NORA 


ss ■ : it c; s i €p r% K 



Vi har allt till din 
C64/Amlga och PC 
även postorder 

- Kvalitet och kunnande 
får du på köpet! 
Prästgatan 6, Nora 
0587-140 9t 

Telafontider 10.00-18.00 


STOCKHOLM 


Vi kan Amiga. 
—Bästa priser! 


DATA 6 H/F/ 

/ VASASTADEN AE 

SI Eriksgatan 90.11331 STOCKHOLM 
Tel 00-34 66 M Fax: 08-34 50 46 
Auktoriserad åieiiorsaäiare semiceverksiaö av 
Commodore 
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STOCKHOLM 


STOCKHOLM 


SUNDSVALL 


SÖLVESBORG 



lagar din dator 
på 24 timmar 

(med reservation för reservdelsbrisi) 

DATA B fi/Fl 

/ VASASTADEN AS 

S:t Eriksgatan 98.113 31 STOCKHOLM 
Tet: 08-34 66 11 Fax 08-34 50 46 
Auktoriserad ^rförsäljartfsBrvioaverksfad av 
Commodore 


Tradition 

ii-iitsreciAL istua 

AJVnCxA 
ATARI ST 


& 







MAC 

rc 


Skickhalm, Siiuegiitlerliu], UH-O I3 -i-S 3-R 
C ’.n u-i m tu ["l- mniaitto uecI , 031 -1 S 03 fiÖ 
IjÄkEjjLnH. Grtlcnhmci, fllH-II lil 04 

SESWSTE NYTT: DBMS 03 65 


BUTJKiM 

COMMODORE-ATARI 
PANASONIC-MAXELL 

Sjögatan 7, Sundsvall 

Tel: 060-11 0600 


* Är billiga (Billigast?) 

* Skickar gratis prislista. A. 

* Kan Amigaprograrru £ 

* Ger Er vad Ni iill ha. 

_ mfl, 

äfcora X ÄÖtVEfiBÖDC 

0456 - 51334 , -51362 

PeO PoberUson. Kalle ArndorlT 
'Endast lördag o Söndag,! 


TO ME LILLA 


TROLLHÄTTAN 


UDDEVALLA 


UPPSALA 


Fråga: _ 

Kan vi verkligen skaffa fram 
Mi till Din hemdator? 

Svar 

TESTA OSS!!! 


i 

KOPPARBERG 

0 R I G I N A L 


,0 A TQflAf t AHi: N 


MSGABITEN 


C-64/128 ATARI ST AMIGA 


0417-126 10 




Oslagbara priser 
på Disketter m.m. 
Ordertel på 5 orter: 

STOCKHOLM 08-18 10 50 
GÖTEBORG 031-19 91 92 
SUNDSVALL 060-17 44 14 
MALMÖ 040-30 55 43 
TROLLHÄTTAN 0520-814 60 
FAX 0520-337 80 


ELLIIS 

Trading AB 

lDDEVALLA 
0522/353 50. 
VÄXJÖ 

Storgatan 36. 0470/151 21 
ORREFORS 
0481/306 20. 


SILICON VALLEY 

Fyristorg 10, 752 20 UPPSALA 


Uppsalas mest välsorterade dätorbulik! 
Betydligt större spelsortmieni än dc 
.som anser sig ha Sveriges största! 



Kan du inte komma in skickar vi 
gäma mot postförskott! 


ÖSTERSUND 



COMMODORE-ATARI 

PANASONIC-MAXELL 

Törnstensgr 11. Östersund 
Tel: 063-121222 


Denna ruta 
kostar endast 
350:- 


Vi har flyttat! 

08-83 09 15 



Gå med i 
Sverige Runt 
redan nästa 
nummer. 


annonskontakten 

Nybodagatan 1 
171 42 SOLNA 


Slå en 

signal redan 
IDAG 
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Du såg ju den här 1 
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Så här kan du skapa att vinglas i marmor: först roteras ett antal Iinf er runt en axet, därefter 
monterar du en bitd runt ditt glas . Föreställer bilden marmor ; kommer ditt glas att se ut som 
om det vore av marmor Pä sa sätt kan du skapa hur många ytor som helst 


Skapa naturtroget med 


Nu har du chansen att 
skapa din egen verk- 


Från Finland kommer 
Real 3D, ett nytt ray- 
traclng och anime- 
ringsprogram, där du 
kan bygga dina egna 
tre-dimensionella 
bilder. 

Real 3D är storslaget 
och konkurrerar med 
lätthet ut program som 
Video Scape 3D och 
program I Sculptserien. 

Ray-t rac i ng p rog ram men, dit 
Real 3D hör, är en liten 
exklusiv undergrupp till 
marknadens alla ritprogram. 
Vad som skiljer ray-tracing- 
programmen från de övriga är, 
förutom priset, sättet att skapa 
bilder. 

Med vanliga ritprogram 
arbetar du direkt pä skrämen 




målar dina konstverk, 
med Real 3D skapar du 
figurer genom att bygga 1 
ofika förbestämda modeller 
editor. 


och 
Men 
dina 
hop 
i en 


m Standardobjekt 

I Real 3D:s editor finns olika 
standardobjekt att bygga upp 
bilder med. Där finns koner, 
kuber, sfärer o.s.v, Dessutom 
finns flera specialverktyg att 
använda för den som inte 
ty c ker att grundu ppsätt ningen 
räcker. De delar man ofta 
använder, kan man dessutom 
lägga in i ett bibliotek, vilket 
gör att man snabbare kan 
sammanfoga nya figurer. 

I hopsätt ning sker hierkiskt, 
vilket är praktiskt då man skall 
modifiera någp.n det av 
konstruktionen. Ändringen på¬ 
verkar då alla delar som finns 
längre ner i hierkin, 

betydligt enklare än att först 


gruppera de 
objekt man 
vilt modifiera, vilket man 
tvingas göra i de flesta andra 
ray-tracl ng prog ra m. 

■ Svarvfunktion 

Symetriska föremål, till 
exempel koner, kan man skapa 
genom att rita ett antal linjer 
och sedan rotera dem runt en 
definierad axel, Pä så sätt 
skapar du enkelt en bild av 
t.ex. ett vinglas. Principen är 
densamma som när man 
svarvar. 

Väll du sedan att ditt vinglas 
skall vara av trä, ordnas detta 
enkelt med de textur-val som 
finns inlagda i programmet. 
Detta gör att de fysiska 
egenskaperna hos föremålen 
är mycket enkeia att ändra, 

Refektion, ref raktian och 
genomskinlighet är andra 
egenskaper som man enkelt 
kan ställa in i editorn. 
Användaren har full kontroll 
över såväl färg som ljusstyrka. 


Det möjliga antalet ljuskällor 
begränsas endast av tillgängligt 
minne. 

■ Oändligt antal ytor 

Den som m ha ännu fler 
texturer än de som finns in¬ 
byggda, kan använda funk¬ 
tionen Texturmapping. Med 
hjälp av denna, kan du 
nämligen läsa in en bild och 
vika den runt ett tredimen¬ 
sionellt föremål. Allt du be¬ 
höver är alltså en bild av 
marmor, så är saken biff. Vill 
du hellre ha ett v Ing Sas av 
glas, hämtar du bara en bild 
föreställande glas. Detta ger i 
princip ett oändligt antal 
textur-varianter att leka med. 

Ett av mina absoluta 
favoritredskap är de s.k. 
booleska verktygen. 

Det finurliga är att man kan 
bygga upp nya figurer med 
hjälp av andra figurer. Till 
exempel kan man borra hål ä 
en sfär med hjälp av en 
cylinder, eller skapa konvexa 
linser genom att få fram 
snittytan av två bollar. 
Verktyget ger oändliga möjlig¬ 
heter. 

■ Enkelt att animera 

Real 3D har även lyckats 
bra med ani mation. Anime- 
ringarna är lätta att göra och 
enkla att kontrollera. Du 
behöver bara ange hur ett 
objekt skall se ut och var det 
finns i två bilder l animtionen, 
så skapar datorn det som ska 
vara emellan. Vill du att 
figurerna ska rotera eller följa 
ett spän specificerar du 
banorna figurerna ska följa i 
editorn. En nackdel här. är att 
programmet här använder sitt 
eget format för 

animalionsfllmer, Delta, Istället 
för Amigans vanliga format, 
ANlM-5, Detta gör att det inte 
går att efterbenandla anima- 
tioner gjorda i Real 3D i andra 
animationsprogram som t.ex. 
Deiuxe Palnt Eli, 

■ Snabbt, men långsamt 

Tyvärr tar alla ray-tracing- 
program mycket lång tid på sig 
att visa det färdiga resultatet. 
Så även Rea! 30, även om det 
är betydligt snabbare än 
många andra. Det går alltså att 
göra anlmeringar även på en 
vanlig Ami ga med Real 3D, 
Men var beredd på att långa 
väntetider, 

Vill du snabbt kolla att allt 
ser ut som du tänkt, kan du 
skapa en översiktsbild. Visser¬ 
ligen ser allt ut som stål t råds- 
figurer. men du får ändå en 
relativt god bild av hur det 
kommer att se ut. Och det går 
att se bilden ur olika vinklar, 

Real 3D är ett mycet lyckat 
program. Det konkurrerar med 
lätthet ut andra 3d-pro g ram 
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När du arbetar med Real 3D, ser du heta tfden pä skrärmen ditt oblekt från tre ötika vinklar. 
Den här bilden föreställer tex< en kon med en boll pä toppen * 



Med Real 3D kan du skapa mycket naturtroga bilder. Räcker 
inte programmets "förlnställda 19 former till för dlg f kan du 
skapa egna * 


som Video Scape 3D efler 
Drog ram i Sculpt-serien, Verk- 
ygen är mycket bra, den är 
snabbare än något annat 
3d program och manualen är 
nycket lättbegriplig, trots att 
Jen är på engelska (en svensk 
nanual lär vara på gäng). 

■ Var bild för sig 

Finns det då fnget negativt 
att säga? 

Om du är riktigt professionell 
'ill du antagligen använda 
?4-bitars färg i din produktion 
med en framebuffer), Men 
ietta finns det inget stöd för i 
ienna version Men det skall 
tomma i nästa. 

När man gör anfmeringar 


sparas varje bild för sig. Man 
far sedan packa bilderna med 
ett medföfjande program. Detta 
är både bra och dåligt. Bra 
därför att man inte behöver 
börja om från början om datorn 
kraschar. Tar disken slut så 
säger den dessutom ifrån, så 
att man kan byta disk. 
Nackdelen är att det tar stor 
lats att lagra bilderna. Det 
ästa vore om man fick välja 
om animeringen skall sparas 
som lösa bilder eller i det 
standariserade Anim-formatet. 
Att Reai 3D sparar i sitt eget 
format, Delta, är Ju bara 
krångligt. 

Real 3D finns i tre ver¬ 
sioner: Beginner, Professionai 
och Turbo. I Real 3D Beginner 


Real 3 D 


AMIGA 


PRIS/PRESTANDA; 8 

DOKUMENTATION: 7 

PRESTANDA: 9 

AN V, VÄNLIGHET: 9 


MEDELBETYG: 9 


UTRUSTN1NGSKRAV: 

Dator med minst 1 Meg, Kan 
användas med Ami ga 3000, 
2000,1000, 500, 

Tillverkare: 

Acttvs Software Oy r Finland, 
Distributör: 

Karlberg & Karlberg 
Svensk Dokumentation: 
saknas för närvarande 
Svenska hjälpmanuer: 

Nej 

Pris: 

ca 3 700 exklusive moms 

Kopieringsskydd: 

Saknaa 
Information: 

Karlberg & Karlberg, Flidie 
kyrkväg, 237 00 Bjärred* 
Tel: 048-474 50 


saknas bl.a. de booleska 
verktygen. Real 3D Turbo är 
en version som ger stöd åt 
68020 och 68030 processorer 
och 688881 - 68882 

matte processorer, I övrigt har 
den samma funktioner som 
professlonaL 


Christer Bau 



i min förra spalt nämnde 
jag genlocken VES-t 
Som många andra nya 
g en lo eks så kan man ta In och 
få ut S-VHS, Nu när priset på 
S-VHS‘kameror och videoband¬ 
spelare sjunker så blir det 
Intressant aven för amatörer* 

3-VHS {Super-VHS) är en 
utveckling av VHS (Video 
home system). Skillnaden är 
att man i ett S-VHS system 
separerar signalen och har 
luminansen (ljuset) för sig och 
ch roman (färgerna) för sig. 
Med fiomposite (sammansatt) 
video så sparas allt till¬ 
sammans, Bilokvalitén är klart 
bättre 1 ett S-VHS system. Kör 
man en vanlig VHS-kassett, så 
får man kanske 240 linjer, 
medans en S-VHS ger över 
400. 

Man kan säga alt bildkva- 
liten blir bättre ju mer man 
separerar signalen. Den minst 
separerade signalen hittar man 
i an tenn urtaget, RF-slgnalen. 
Där har man bild och ljud 
tillsammans! Och inte bara en 
kanal utan kanske 100. 




På andra sidan av vår skala 
hittar vi BetaCam där man har 
fyra ljudkanaler, och har 
separerat bilden ä tre signaler. 


Alia dessa system jag tagit 
upp hittills är analoga, men det 
finns faktiskt digitala system. 
Det vanligaste heter Dl och 
som vanligt finns en förbättrad 
version, inte oväntat heter den 
D2, Fördelen med att arbeta 
digitalt är att man helt saknar 
generation sförluster vid kop¬ 
iering och redigering* En annan 
fördel är att man kan göra 
specialeffekter, som annars är 
omöjliga. Ni kanske såg den 
otroliga filmen T*Qrche$tre", 
som gick på TV för ett tag 
sedan. De effekter som 
användes där hade varit omöj¬ 
ligt med ett traditionellt video - 
system. Nu var det dock inte 
helt enkeft för Zbig Rybczynski, 
trots den digitala tekniken. Det 
tog 5 år att få 

filmen klar*,. K - • — 7 




PRuZELiUS 


DTV-EXPERT 
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Svensk fick medalj 
i animeringstävling 


Den svenske datagrafi- 
kern Kalle Karlsson, 

24, knep med sin film 
"Information about 
AIDS" en delad andra 
plats vid Amiga Centre 
Scotlands årliga ani¬ 
meringstävling. 

Varje år i augusti-september 
anordnas The Edinburgh 
International Festival. Under 
denna anordnas en mängd 
olika aktiviteter såsom dans, 
pantominer, olika uppträdanden 
t.ex. stand-up-comedians. 

Amiga Centre Scotland 
deitar varje år med sin 
animeringstävling och utställ¬ 
ning där festivaldettagarna 
under en halvtimma själva kan 
prova pä att göra animeringar, 
Detta uppskattas mycket av 
deltagarna, som till största del 
består av am ig aanvändare som 
viti se de senaste an i me rin¬ 
garna men också en hel del 
turister. 


■ Fina priser 

Händelsen ar internationellt 
uppmärksammad och omtalad i 
bLa. Amiga Computing. Vem 
som helst kan deltaga i 
tävlingen. Bidrag på 3.5"- 
disketter , och videoband 
strömmar in från hela världen. 
En mängd kända företag ställer 
upp med priser. 

Tävling vanns av J, Gee 
med bidraget "N atu re Ca Ils", 
Detta betonades med Real 3D 
professional och Image Link, 
På delad andra plats kom S. 
John ston och Kalle Karlsson 
med bidragen "Träns State 
Run" resp. Information about 
AIDS". Svensken belönades 
med programmen Real 3D 
beginner, Deluxe Video III, 
Deluxe Music och Image Link. 

■ Gör popvideos 

Kalle Karlsson är 24 är och 
datagrafiker på AV-Lab i Stock¬ 
holm. "Information about AIDS" 
var från början ett be stål - 
ningsjobb till en film och 
gjordes med hjälp av en 
Amiga2000 och Deluxe Paint II 
samt Pageflipper. När Deluxe 



Kalle Karlsson, 24, gjorde filmen trän början som ett 
beställningsjobb, Tttl vardags jobbar han som datorgrafiker. 


Paint III kom användes denna 
till att göra om vissa partier 
För tillfallet sysslar Kalle 
Karlsson med en popvideo 
Självklart använder han sin 
Amiga till detta. Fyra syntar 


styrs med hjälp av 

sequencerprogrammet KCS 
som enligt honom är 
"oulstanding 1 . 

Sigmund Lundgren 



Så här ser det ut när AIDS-viruset tränger in i den vita 
blodkroppen. 


Finskt 

företag 

på 

hugget 

Personerna bakom 
Real 3D, det senaste 
stjärnskottet på den 
tredimensionella 
himlen, är de finska 
bröderna Vesa och 

Juha Meskanen. 

Vesa Meskanen är 
teoretisk matematiker och 
brodern Juha teknisk 
ingenjör och programme¬ 
rare. 

Det tog många är att 
utveckla Real 3D. men det 
är också det första nordiska 
program i denna höga 
klass. För tillfället håller 
Re a ISoft, som utvecki t ng s - 
bolaget heter, pä med att 
skaffa nya programmerare 
för atf kunna stärka 
utvecklingen av Real 3D. 
En version som stöder 
Amiga3000, Workbench 2.0 
och 24-bitars framebuffers 
håller på att utvecklas. 
Mjukvaran till denna har 
tagits fram i samarbete med 
Amiga Centre Scotland som 
arbetar med en 24-bitars 
framebuffer. Denna ger 
möjlighet till 167 miljoner 
färger I 

Support och marknads¬ 
föring sköts av Activa Oy i 
Helsingfors. Activa är ett 
företag som är kraftigt på 
hugget just nu. Marknads¬ 
undersökningar pågår i 
Tyskland, Latinamerika, 
USA och Kanada. Ett sup¬ 
portkontor öppnas inom kort 
i Amsterdam. 

Activa International kom¬ 
mer att delta på Ami Show i 
Köln 8-11 november. 

Adresser: 

Activa Ini. B, V. Amster¬ 
dam. Telefon: 009 31 20 97 
00 35, FAX 009 31 20 91 
54 03. 

Activa, Helsingfors 

Metsäpurontie 26 

SF-00630 Helsinki 63 

Finland 

Sigmund Lundgren 


t 
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RING TILL OSS OCK 
BESTÄLL DINA VAROR 
LEVERERAR SNABBT 
OCH EFFEKTIVTI! 
TEL 033 - 12 68 18 


Besöks adress: Yxhammarsgatan 10,502 31 BORÅS 
Öppet mån ~ fre 10 - 18, lör 10 -14 



LETAR DU 
EFTER EN 
SKRIVARE? 
RING FÖR 
BÄSTA 
PRISil! 



AM1GA 500 

RING FÖR BÄSTA PRIS! 


SEGA MEGA DRIVE 16 BIT 
1795:- 


DISKETT REGN 

SVERIGES ABSOLUT BILLIGASTE DISKETTERS! 
NU er.dast 4. / 0 /disk vid köp av 50st 


Supra expansionsminne 
med klocka, 512k 
Endast 675:- 


SYSCOM 

BOX 4117 17504 JÄRFÄLLA 


RING OSS FÖR 
BÅSTA PRIS PÅ 
BRA TILLBEHÖR 


MEGA MIX—2000 

TESTVINNAREN i V. TYSKLAND 
BÄTTRE ÅN BL A SURRAR AM 


FR/S VÄRT-KOtrfPAT!BELT-SNABB T 
Fuil Autokonfigurathn x Avrfängnlnfjibar 
Snabbt: NOLL Watfatates * Drfftaikert * 
7extbe/t:Tar 5142S6 r 5tl000 r StPlMxS,1Mx< 

VARFÖR BETALA MER ? 

2195;- 2595;- 4295; 

t Mö 2 Mb 4 MÖ 



758-15330 

ORDERTELEFON ÖPPEN DYGNET RUNT! 


"™zm"AA s *9 .1 EXTRA MINNE 


INFO + ORDER även på 
CO UR SE BB S: 0758 -72893 

ÅF SÖKES! 


PERFE C TS OUND 3.C * Mikrofon pging 
A vartcoratf Håni- och Mjukvara y /65;'^ 

PROVA . DU HÖR SKILLNADEN l 


\HARD-mSK Ull 2000 

'RONO$:SCS( kort.QUANTUi 

600Kb/a med Dual-Ported töb/ia Caclte 
WTOBQQT och ÅUTOMÖUNT from 13 

GoetroHaH 40Mb 5995:- 


MEST MINNE FOR PENGARNA 

Se Testresultat i DM nr 11/90 


2 3/2 5 MB TOTALT MINNE f AS00 

* Utbyggbart * internt # Klockm * 

# A vtagbar Av/På * Valbar Chlpram # 

0,5Mb 1145:- 1.0Mb 1445:- 
Plus a dapter(CPU) 295:- 

Mad SFA: 1.0Mb Chlp- 1.5Mb FastFh, 

HOCK-P 

Å580-2.0S 

KOMPLETTJU.LT INGÅR 
HELA 2.5Mb INTERNMINHE / 

1MB ChfpRam. Klocka A V/PÅ som ovan 


HURR1CANE 68020 

ÄKTA 32-bitars TURBOKORT 


-ör A500/32OÖ0 # Snabbt 323itsRam 
68000 kvar — Atta Spaf tungarar 
örkiart.68020 14.3 MHz 4495:~ 

i to F IMt 32B/tarsfiam 4995:- 

CCCC2-20 1036:- 68881-20 1695:- 

MEST TURBO FÖR PENGARNA 


STORSÄLJAREN till A500 


474 : 



MÄNGDRABA TTER 

för 465Kr/st, 3-4 för 4S5Kr/st 
# Mycket LA t lin stat ier a t * internt # 

#Av tagbar A v-På Knapp # Klocka # 

SVENSK* BRUKSANVISNING 

2 ARS GARANTI 
GEDIGEN TOPPKVALITET 

OMGÅENDE LEVERANS 


MODEM 2400 Baud RING.I 


OYST/CK—MUSOMKOPPLARE 

rf Bra Kvalitet * LEDAR för aktiv port 
* KOMFORTABEL * SKYDDANDE if 
Vid köp av minna: 195:-/at (ord. 245:-} 


u som bor i 

NORGE 


W-510375 
02-510022 


S/JED F!ESEaVAT:OPJ FÖft TRYCKFEL 0CM! 77\]S åNDF^MG AR ALLA PRISER INKLUSIVE MOMS* FRAKT OCH POSTFÖRSKOTT TILLKOMMER MED 45:- 

5b, . ' •" M1 1 w".ii.ii.ti fin—itw— 

























































































































SPARKA IGÅNG DIN AMIGA 


-Skriv egna 
personliga 
start-filer 

Våga ta steget ut i 
AmigaDGS! 

t en serie artfklar kommer 
Datormagazins Björn 
Knutsson att fara dig styra 
Amigan via speciella 
"styr-filer" skrivna i 
AmigaDOS.» 

För många Amigaägare är 
Startup-Sequence den enda 
scriptfil de nånsin kommer i 
kontakt med. och många vet 
inte ens hur den fungerar. 

Trots detta är scriptfiter nägol 
av det nyttigaste att kunna på 
Amigan. Med hjälp av dessa 
kan man inte bara sparka 
igång sin Amiga, utan man kan 
även använda dem för att 
förenkla hanterandet av olika 
program och system såväl som 
för att starta GLI - program - från 
WorkBench, trots att detta nor¬ 
malt inte går. 

m Hur fungerar 
scriptfiler? 

Innan du börjar knappa in ex¬ 
empel från denna artikel 
föreslår jag att du kilar ut och 
köper Workbench 1,3 (diskett 
pius handbok) om du inte re¬ 
dan har den. Utöver att du får 
en hel de i för pengarna så 
försäkrar det dessutom att alta 
exemplen i denna artikel 
fungerar även på din maskin 
I sin enklaste form är en sen 
iptfti bara en lista på komman¬ 
don som skall köras i den 


ordning de är listade. Ett ex¬ 
empel på en sådan fil är 
11 Startup - Seq u e nce M -f i I en f rä n 
en original Workbench 1.3-dis- 
k etten 

Denna typ av scriptfiler är 
den vanligaste sorten och an¬ 
vänds ofta för att starta pro¬ 
gram. anim öringar och lik nan 
de. 

En lite mer avancerad form 
av scriptfiler är de där man 
använder de speciella script- 
kommandona. Dessa är: 

4 sk, Echo, E/se, Endif, 
EndSkip, Fattat, If, Lab, Quit f 
Skip och Watt 

Man kan givetvis använda 
dessa kommandon även i sin 
"Sta rt u p-Seq u enc e"-fiL 
Det finns dock vissa saker 
man inte kan göra i denna fil 
som går i vanliga scriptfiler. 
(Med vanliga avses här de 
man kör från AmigaShel! eller 
med Execute-kommandoi.) 

Det du behöver veta i förväg 
är att ";"-tecknet pä komman¬ 
dorader eller i scriptfiler gör att 
allt till höger om detta tecken 
tolkas som en kommentar. När 
du skriver in en fil och ser det¬ 
ta tecken kan du strunta i det 
och allt som står till höger om 
det på samma rad. 

Hur får du då in filerna på 
disken? 

Till att börja med rekom¬ 
menderar jag att du kfickar 
igång CLI eller Shell och 
Skriver "CD RAMf 
Sedan startar du Amigans in¬ 
terna ordbehandlare genom att 
skriva ED <RETURN> 

Med "ED" kan skriva rn ex¬ 
emplen i denna artikel Gör 
t.ex "Ed Flytta" för att skapa 
en fil med namnet "Flytta", 



En scripfil som startas med 
Execute-kommandot (eller i 
AmigaShell) kan innehålla lite 
kommandon till Execute-pro- 
g ra mm et i början. Dessa kom¬ 
mandon börjar alltid med en 
punkt V\ 

De kommandon som finns ar 

»BRÅ 

»KET 

»DOL 

»DOLLAR 

,KEY 

.K 

»DOT 

.DEF 

»DEFAULT 

»KEY är det viktigaste och 
nyttigaste. Med .KEY hämtar 
du parametrar till scriptfilen, Ett 
exempel på en parameter är 
filnamnet du ger till 
Execute. "Execute filnamn". 
På liknande sätt kan du skicka 
parametrar till din scriptfil, 
"Execute filnamn parameteri 
parameter2'\ 

Om du nu vill få in dessa 
parametrar i din scripfil så 
måste du börja ditt program 
med 


1KEY para meter! pä ra meter2". 
På dom ställen du vill stoppa 
in parameteri skriver du 
"<parameler1> n , Låt oss säga 
att du vill göra en scriptfil som 
flyttar filer så skulle den kunna 
se ut som listning 1, komman¬ 
dot "Flytta". Testa att knappa 
in den. 

Du använder denna genom 
att skriva t.ex 

”Execute Flytta c :DiskDoctor 
RAM:" 

vilket skulle flytta filen 
c:DiskDoctor till RAM:. Vad 
händer då? Jo, de två para¬ 
metrarna M c: D i skDoctor och 
"RAM:" placeras i variablerna 
"fil" och "till* 

i resten av filen byts "<fll> M 
och "<ti1l>" ut mot innehållet i 
variablerna. 

Istället för att köra denna 
scriptfil skulle du 'manuellt" 
kunna skriva först 
‘Echo "Kopierar filen 
c:DiskDoctor till biblioteket 
RAMI' 
och sen 

Copy c&iskDoctar RAM: 
CLÖNE’ 


Ustning 1 

»KEY fil,till ; fil är filen du vill kopiera, 
; till är biblioteket du vill 

; kopierar den till 

Echo "Kopierar filen <£il> till <tiU> n 
Copy <fil> <till> CLOKE 


'Ustning T, scnptfilen "Fiytta tr, > 


Lastning 2 

»KEY fil,till 
,DEF till RAM: 

Echo "Kopierar filen <£il> till 
Copy <fii> <till> CLOHB 


Listning 3 

.KEY fil,till 

Echo "Kopierar filan <fil> till <till$ramdisk:en>" 
Copy <fil> <till$RAM:> CLQitfE 


Listning 3, version 3 av "Flytta 11 . 


Listning 4 

.DOT @ 

0KEY fil,till 
0BBA [ 

0KET } 

@DOL ? 

Echo "Kopierar filen [fil] till [till t ramdisken] 
n fun Oäu- 1 rnr.fwr 


1- 

Ustning 2, version 2 av "Ffytta ,,, > 

_ l i—-- 

Ustning 4, version 4 av "Flytta ”'> 
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flinclude <math.h> 
flinclude <exaq/types . h> 

#inc1 ude <gr aphics / g f xba s e. h> 
flinelude <graphics/view. h> 
flindude <intuition/screens , h> 
flinclude <proto/exec.h> 
flindude <proto/dos , h> 
flinclude Cproto/graphics.h> 
flinclude <proto/intuition.h> 

short testbit flong r shart); 
long iter(double.double,long); 
void coior^setup(struct VievPort 

vöid main(arge,argv) 
long arge; 
char *argv[J ; 
i 


) ; 


.DEF talar om för Execute att 
om att om användaren inte 
fyllt r ett fält så skall det fyllas 
ut av ett standard värde. 

Listning 2 är en modifierad 
version av listning 1. Om 
användaren inte angett vilket 
bibliotek han vill flytta filen till 
så flyttas den till RAM: 
automatsäkt. Med andra ord 
sä skulle man nu kunna 
skriva 

"Execute Flytta c :Disk~ 
Doctor " 

för att flytta filen c:Disk- 
Doctor till RAM:. Om man vill 
flytta den till DPI: måste man 
dock skriva 

"Execute Flytta 

c:DiskDoctor DF1 

Ibland kan man dock bara 
vilja ersätta en tom variabel 
pa ett enskilt ställe. Da kan 
man använda tecknet istä¬ 
llet. Skillnaden är att .DEF 
ändrar variabeln från att vara 
tom till att vara satt till något, 
medan $ inte rör variabeln 
och bara påverkar det ställe i 
scriptfilen som den är på. 

Listning 3 använder $ istä¬ 
llet för .DEF Detta gör att 
den kopierar till RAM:, men 
texten som skrivs ut säger 
”ramdisken 1 ' istället för RAM:, 

Kommandona .BRA f .KET ? 
.DÖT och .DOL används för 
att byta ut de olika special¬ 
tecken som Execute använder 
mot andra. och 'V* 

används runt variabelnamn, 
används för att tala om 
att ifall variabeln är tom, så 
skall texten efter dollartecknet 
sättas in istället och sist med 
inte minst V’ används för att 
tala om att det som följer är 
ett kommando till Execute. Se 
listning 4 där alla special¬ 
tecken frän listning 4 är utbyt¬ 
ta mot andra. 

Björn Knutsson 


Fraktaler i C 

Zoomfrac är ett program som 
plottar ut mandelbrotmängder. 
Bilderna kan sedan sparas med t,ex. 


ScreenX [Ett PD-program, Kontakta något 
PD-bibliotek.) Zoomfrac är skrivet i Lattice C 
5.0 och kompileras med "LC -v -w Zoomfrac' 1 
och länkas med "'BLINK UB;C.O f ZoomFrac.o 


long color,iI r i2 r XMAX YMAX. MAXITER; 

double >:coor<3. ycoord scalex, sealey, ft£l, RE2 „ IMl, IM2 ; 
struet Screen *scr,' 

static struet NewScreen nscr={Q,0,320 t 256,5,0,0,Q,CUSTOMSCREEN 
I o,o,O p 0 }; 
stmet Windöw *wdw; 

static struet tiewWindov nwdw={0,0,320,256,0 r 0, 

CLQ5EWINDQW|BQRDERLE3S|SMART_R£FRESH|ACTIVATE,WINDÖHCLOSE, 

0,0,0,0,0,D, 0, 0, 0,CUSTOMSCREEN}; 
if (argc=S) 

i XMAX=atol(argv[1J J; 

YMAX=atöl(argv[2]> ; 

MAXITER-ato1(argv[3]); 

REl-atof(argv[ 4 ]); 

IMl-atof(argvj S]); 

RE2=atof(argv(G]). 

IM2=afeof(argvi?]): 
scalex-£(RE2+1Q)-(RFl+10))/XMAX; 
scaley“((IM2+10) - £IMl+10))/ YMAX; 
xcoord=RÉl-scalex; 


LIB 

LIB:LCM.LIB 

L1B1C-LIB-, 
SC SD ND ,r 
Programmet 
startas frän 
GLI med 
“Zoomfrac", 
När detta 
kommando 
utförts kom¬ 
mer en 
hjälptext 


IntuitionBase-(struet IntuitionBase *>OpenLibrary(”intuition.library 
GfxBase= (struet GfxBase *) OpenLibtary £ "graphics, library " , 0) ; 
if (nwdw, Screen=scr=OpjenScreen (tnscr)) 

( if (wd*f=OpenWindow f&nwdw) } 

( color_setup {&scr->VievrPort} ; 

for£il=Q;testbit£0xBFE0Gl,6)fil<XMWO :il++) 

( xcoord+=scalex,“ 

y coerd=IMl-scaley ; 
for(i2-0;i2<YMAX;i2++) 

( ycöord+^sealey; 

colör=iter (xeoord,yeoord,MAXITERJ ; 
iffcolor-=MAX!T£R) color-3l; 
else eolor%-30; 

S^tAPen(wdw->RPort,colot}; 

WritePixel (v#dw->RPort, il, i2) ; 

) 

} 

WaitPort(wdw->UserRort); 

ClOSeWindow (wdv#) ; 

} 

CloseScreen(per); 


dO); 

fram som 
säger hur m 
skall göra 
för att star¬ 
ta. 

Insänt av: 

Tomas 

Möller 

Höganäs 


i 


Jelse printf £ "Ösage : ZoomS rac sizex suey 
im2\n ,r ) ; 

) 

long iter (jtc, yc^ maxit) 
double xc r yc; 
long maxit; 


max flum of iterations 1 ' rel iml re2 


( 


double x2 r y2,x r y; 
long count; 
x2-y2-x=y=0; 

for(count=0;((x2+y2)<4) && (count<maxit3;count++J 
( x2=x*x; 

y2=y*y; 
y=2*x*y+yc; 
x-x2-y2+xc; 

raturn£count ); 



} 


static short testbit£address.bit} 
long address; 
short bit; 

( return (*(char *) addressS (l«bit) ) ; 

) 


/* if set return 0 */ 


void color_setup(vp) 
struet ViewPort *vp; 

( 

USHORT colormap[32]= 

{ GxFFQ,OxFDD.0xFB0 r 0xF90,0xF70,0xFS0 r 0xF3O,ÖxFlQ, 
QxD02 , OxBO-4 . Ox90G, 0x708, OxSOA, Ox30C, OxlOE, OxOOF, 
0x2OD p OxQ A B,0x069,0x087,Ox OAS r OxOC3,OxOE1,OxOFO r 
0x2F0,Ox4F0.0x6FG,OxEFO,OxAFO.OxCFO.OxEFO, 0x000 

); 

LoadRGB4(vp,colormap.32); 
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Sä här ser skärmen ut när du jobbar i TV*Show, Som ett edltor-bord... 



t mycket bjärta färger . Kanske lite väl mycket färg t tyckte vår testare. 






Men inte 
med nya 


"TV*show 


n 


■ Har du drömt om att 
en dag få göra en 
egen fitm? 

Då bör du skaffa dig 
ett "video-program", 
med vars hjälp du kan 
sätta ihop häftiga 
bilder och ljud. 

TV*show var ett av 
de första videopro¬ 
grammen på 

marknaden. Nu har en 
ny version dykt upp. 
Datormagazin har tes¬ 
tat den. 

TV* Show är egentligen 
ingenting annat än ett 
datoriserat klipp bord. 

Programmet sätter ihop 
bilder, animeringar och ljud till 
en bild- och ljudslinga. Du 
bygger upp dina Videos 1 ' med 
olika scener, precis som i en 
riktig film. Varje scen visas 
sedan i en följd efter varandra. 

m Inte skapa 

Men man kan inte skapa 
något med TV*Show, Bilderna 
man vill ha med i sin slinga 
måste man göra med andra 
program. 

Och visst är det kul att 
klippa ihop bilder och göra sin 
egen film, men frågan är om 
TV 'show är det bästa 
programmet att göra det med. 

Har du inte har tid att lära 
sig något mer avancerat 
program kan TV*Show kanske 
vara något. Det är mycket lätt 
att låra, vilket naturligtvis är 
bra. Men några extra sensa¬ 
tioner har programmet inte att 
erbjuda. 

M Andra alternativ 

Ett starkt alternativ är Deluxe 
Video Itl (testat i nr 11/90). 
Skillnaden är att DV IIE har 
många fler finesser, men är å 
andra sidan svårare att lära 
sig. 
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TEST 


A M l G A 


en egen TV-show 


Vill du inte ha några finesser 
alls, utan bara vill. visa bilder 
och animeringar rakt upp och 
ner, ska du titta på Elan 
Performer (testat i nr. 4/90). 
Vilken du sedan väljer beror 
helt pa din plånbok och dina 
behov. 

Men jag skulle inte välja 
TV 4 Show. 

■ Bedrövlig layout 

När man startat TV 4 Show 
möts man av en skärm med 
sex "knappar". Layouten är 
något av de mest oprofes¬ 
sionella jag sett. Det verkar 
som om de satsat allt pa att få 
in så många färger som 
. möjligt. Det ser löjligt ut. 

Dessutom använder prog¬ 
rammet aldrig mer än en 
tredjedel av skärmen för 
menyer och knappar. När man 
ska välja en fil, ser man 
endast fem filer åt gången i 
filväljaren. Varför? 

TV 4 Show är helt musstyrt. 
För att få in en bild i slingan 
trycker man pä ADD-knappen 
och får da välja bland sex 
olika s.k. "events", Screen, 
Object. Anim, Cycle, Loop och 
Key. Har du t.ex. gjort en bild 
som du vill använda i ett 
ritprogram trycker du på 
Screen. På "Edit-skärmen" 
ställer du in hur du vill att 
bilden ska komma fram. och 
hur länge den ska synas. Ljud 
kan även kopplas till en skärm. 
Det kan antingen vara 
digitaliserat eller ur Amigans 
textfil. 

■ Fula bilddväxlingar 

Men själva hjärtat i ett 
presentationsprogram är bild¬ 
växlingen. s.k. transition. Det 
finns c:a 30 olika sätt att byta 
skärm. Ingen av dem var 
särskilt imponerande. Dess¬ 
utom märks det att program¬ 
met är konverterat fran NTSC 
(amerikansk färg-TV-system, 
reds anm) då ett par 
transitions inte fungerar pa 
PAL-skärmar (europeiskt 

TV-system, reds anm). 

De flesta bildväxlingar blir 
mycket konstiga dä man byter 
mellan bilder i olika upp¬ 
lösningar. Det finns dock åtta 


som fungerar helt OK, men det 
är ju inte så många, så du bör 
helst ha bilder av samma 
upplösning om du vill göra en 
snygg slinga. 

Ska du göra en slinga där 
du redan från början vet 
ordningen, är det inga större 
problem. Men experimen¬ 
terande tar tid. Du måste hela 
tiden hoppa mellan olika 
menyer. 

■ Irritationsmoment 

Vad jag efterlyser är 
överblick! Jag vill kunna se 
alla filer som ingår i ett script 
på en gång, och jag vill på ett 
enkelt sätt kunna flytta och 
radera dem. I TV*show ser du 
aldrig mer än en fil och dess 
inställningar åt gången. 

Det finns, som du säkert 
märkt, många smäirriterande 
fel i TV'Show. Till exempel: 
när du vill ladda in ett nytt 
script frågar alltid TV 4 Show om 
du vill spara det script du hade 
inne. Det är i och för sig bra 
att programmet hindrar använ¬ 
daren från att göra misstag, 
men denna fråga ska självklart 
endast komma upp om 
användaren gjort några änd¬ 
ringar. 

B Vad är felet? 

En annat exempel: program¬ 
met saknar felkoll för valda 
filer till slingan. Att filen inte 
finns får du veta först när du 
kör "Play". Och försöker du 
köra en textfil som en 
animering, får du det kryptiska 
felmeddelandet "Insufficient 
Chip Memory or Not IFF", 
d.v.s. "Otillräckligt chip-minne 
eller ingen IFF-fil". Vad menar 
de egentligen med "eller"? 
Varför säger programmet inte 
exakt vad felet är? Självklart 
ska programmet redan fran 
början tala om att filen inte 
innehåller någon animering. 

■ Lätt att lära 

Naturligtviset finns en del 
ljusglimtar. Manualen är ett 
föredöme. Den är lättläst och 
innehåller många bilder från 
programmet. De två första 
kapitlen ger en överblick och 


beskriver hur man installerar 
det. Sedan följer sju lektioner 
som steg för steg beskriver 
programmet. Har man gått 
igenom dessa så kan man 
TV 4 Show. Resten av manualen 
är av referenstyp där alla 
funktioner beskrivs i 
bokstavsordning. Det är alltså 
lätt att lära sig. 

TV 4 Show levereras på två 
diskar. 

Fredrik Pruzelius 


Fakta 

TV-Show 2.0 

Tillverkare: Zuma 
Group 

Manual: Engelsk, 
ringbunden 
Importör: 
Pris: 


Fakta Amiga 
Deluxe Video III. 

Beskrivning: klarar 
mycket avancerad 
klippning och 
tillverkning av videos. 
Har 35 olika effekter. 
Bra för den som vill 
göra mer på Amigan 
än bara vanliga 
animeringar. 
Tillverkare: Electronic 
Arts. 


Fakta Elan 
Performer: 

Beskrivning: Klarar 
enklare 

“video-skapande". 
Visar bilder efter 
varandra, i valfri 
ordning. 

Företag: Eian Design, 
P.O. Box 31725, San 
Francisco, CA 94131, 
USA. 



MUSIK- 

NYTT 

SunRize Industries ger ut 
Iversion 3.0 av sin "Perfect 
Sound"sampler. Både 
hård- och mjukvara är helt 
omgjorda. Hårdvaran har 
mjukvarustyrd volymkontroll på 
ingången. Den klarar 32khz 
samplingsfrekvens i mono, 
men bara 12khz i stereo. 
Programet ser ut att ha en 
mängd behändiga funktioner, 
bla realtidseko. Pris I england: 
ca. 630kr. 

Strunta i MED 2.0 som har 
nämmts i vår PDspalt. Den är 
full med buggar. Version 2.0i 
är släppt, vilket alltså är den 
senaste, avbuggade modellen. 
Finns i baserna. Pris 
varsomhelst: Gratis! 

Voice 8 heter ett annat 
PDprogram. Det gör så atl din 
Amiga kan spela åtta röster på 
en gång istället för normala 
fyra. Det låter intressant och vi 
far hoppas att programhusen 
annvänder sig av denna 
möjlighet i framtiden. 

Steinberg släpper snart sitt 
"Professional 24A" Det är detta 
program som gjorde Atari ST 
till nummer ett i musik¬ 
branschen. Nu kommer den 
alltså åven till Amigan. Det har 
tagit lite tid eftersom tillver¬ 
karen inte har nöjt sig med alt 
bara porta över den. Man har 
skrivit om hela programet för 
att passa Amigans multi- 
taskande miljö. Pro-24 erbjuderj 
användaren dels "pianorulle- 
editering" a la Music-x oCh: 
dels riktig noteditering. Dess- ; 
utom finns en specieii trumm- j 
editor för rytmer. 

Det ryktas att Music-X kom¬ 
mer i en ny version. Denna 
skall enligt rykten vara utrustad 
med samma finneser som 
Pro-24, plus en del till. Ni som 
redan har Music-X 1.1 ska 
kanske därför inte springa och 
köpa Pro-24, < 



B A U 


MUSIKGURU 
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^ Tel. 0413-125 00 

Sveriges ledande på datatillbehör. Nu finns vi även i Matmö! 


SupraRam 

oo 

575: 


maxell 

20 pack+box 215 

Musmatta 65 

80 box 3,5" 115 

10 pack 3,5" 115 

10 pack colour 
manager !29:< 

3,5" rengöringsdiskett 49:< 


* Universalmus 

* Ainiga, 

Atari, ST 

* Hög precision 
(280 DPI) 

* Musmatta 

» Mushållare 


ncilQhci 
SE 





A-MAX II 

NU ÄNNU BÄTTRE! 

Härddisk support, Ijud- 
emulering mm. 
Lev. komplett m. ROM 

3195:- 

AMOS 

gör dina egna spel och 
demos NU 469:* 





3,5'' extern drive till AMIGA 
slimline, on/off knapp, 
dammlucka, ljudlös, vidare- 
koppling, lång kabel 

Specialpris 

795: 


Nu i lager! 


AMIGA GENLOCK 

2495 :- 

rTl ALCOTINI 

L—* } 

STEREOSAMPLER 

Ami ga ljud sa mp ler av hög 
kvalitet. Mikrofon kan kopplas 
direkt till samplem. Lev kom¬ 
plett m. programvara. 

595:- 

NEC re 

24-nålars skrivare 

m. kablage 3750:- 

I 

Commodore 1550C 
färgskrivare 9 nålars 
till Amiga, PC, Atari 
ST m. kablage 

2495:- 

MPS X224C 

24 nålars färg 4895:- 


komplett med 
programvara & 
kablage 

Paketpris: 



A 500 HÅRDDISK 

A 590 

2QMb, expanderbar till 2Mb 
RÅM, svensk handledning, 

1 års rikstäckande garanti. 

* 

med 512Kb RAM 5395;- 
AICI* REA! 


Sonix 

Videoscape 3D 
Animagic 
Modeler 3D 
Aegis draw 2000 
Audiomaster II 
Amiga starter kit 
Lights Camera Åctlon 950 


ord. rek 
pris 
695 
1695 
895 
675 
2495 
675 
675 


Välj 4 Amiga spel 
betala 569:- 

Last Ninja 2 
Carrier Command 
Crack Down 
Dragons Breath 
Pacmania 
Stunt Car Racer 
Cabal 
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c-g- 

Grafik/Bildhantering 

Deluxe paint lil 

995:- 

Deluxe Photofab 

945:- 

Detaxe Pnnt 

249:- 

Digipaint 3 

695:- 

Digiview Gold 

1495:- 

PhotonPaint LO 

249:- 

Photo n Paint 2,0 

1095:- 

3-D, Raytracing 


& Animering 


ANfMagc 

795;- 

ComcSetter 

499:- 

DigiMate III {kräver AReiui 

395:- 

Forms in Flight II 

1595:- 

MovieSetter 

499;- 

Scutpt 4D 

4495:- 

Turbo Silver 

2345:- 

Real3D 

4495:- 

3D Profeuäönal 

3995:- 

Presentation 


Deluxe VkJeo 111 

1195:- 

Director 

495;* 

Eten Performer 2.0 

RING! 

ScaJa 

4875:- 

TV Show 

495:- 

Videotextning 


Pro Video Plus 

2695:* 

TV Text 

495:- 

VideoTitter 

1295:* 

Ordbehandling 


Excelfence 2.0 

2495:- 

KindWords 2,0 

695:- 

ProWrite 2,04 

795;- 

Databas/Register 

SuperBase Personal 

395- 

SuperBase Personal 2 

1295:- 

SuperBase Professional 

2395:- 

Utbildningsprogram 

Läxa o 

199:* 

Brilliant English, fr. 14 år och uppåt 

195;- 

Sveriges geografi 

195:* 

Amr Quest 

195:- 

Terminalprogram 

ATalk fil 

645:- 

OnLineJ Platinum Ediboo 

595:- 


Ifu åter 1 ligirf 


AMAS kombinerad sampler 


och Midinnterface 995l“ 

jsgss 

: : 

; 

i 

| ; 

! ; 

! j 

;■ 

4 

1 


i ■ 

Programmeringsspråk 

AMOS 

469;- 

ARexx A WShelf 

695:- 

Arg Asm Assembler 

595:- 

DevPack Assembler V2.14 

795:- 

GFA BASIC 3,0 

895;- 

HiSoft BASC 

995:- 

HiSoft Extend 

345;* 

Lattice C V5.04 

2495:- 

Desktop pub/ishing 

PageSetter II 

945:- 

Professwna! Page VL3 

3595:- 

CG Outline Forrts 

1695:- 

PixelScrpt VL1 PS Emulator 

995;- 

Publishlng Partner Master VI,82 

4225:- 

••• •••••••x.- - V 




il 




ox:^x 




se* 


i: MaxiPian PLUS 

1895:- 

SuperPfan 

1195:- 

i Advantage 

1695:- 

CAD/Vektorbaserade 

ritprogram 


i Professional Draw V2.0 

2495:* 

Bokföring 


| AmigaBok (FAR godkänt} 

1795:- 

* Home Desktop Budget 

499:- 

Nu än tågen på svenska' 



i MIDI interface inkl, kablar och PD prog. 295 > 1 



Spef Amiga 


i! 688 Attack Sub 

295:* 

Bomber Mission Disk 

199;- 

Champions of Krynn (1 Mfa] 

345:- 

:: Comboracer 

295:* 

j] Dragon's Breath 

345:- 

l Dungeon Master (1 Mbf 

295:- 

Esc apa from Robot Monsters 

249:* 

;i Fire & Brimstone 

295:- 

; Future Wars 

275:- 

KickOff ? 

295:- 

Knights of the CrystaHion 

345:- 

\ Leisure Surt Larry IE 

245:- 

i iumping Jackson 

249:* 

i Mitfwinter 

345:- 

| Pir ates! 

265:* 

i Projeclyle 

269:- 

> Red Storm Rising 

345:* 

Sho ot ' c m Up Co nstructio n K it 

295:- 

:i SimCrty (512 Kb] 

345:- 

x Tennis Cup 

275: 

i; Tbetr Finest Hour 

325:- 

i Tumcan 

249:- 

| XOut 

275:* 

;i Xersomorph 

295:- 

Nyheter? 


| Back To The Future El 

295:* 

| Corporation 

295: 

i Cyberbalf 

249:* 

Damodes 

Z#5:- 

Day$ öf Thundcr 

295:- 

FaJcon Mission Disk 2 

249:- 

| Imperium 

260:* 

| K Lax 

245:- 

i Life & Death 

295;- 

1 Lo om 

345:- 

j: Might & Magic II 

345> 

i; Dporatkm Stsalth 

295> 

Pod Of Radienct 

345;* 

f Shado^r of tho Boost Ii 

345:- 

Storm Across Europé 

345:- 

j Suprfemciy 

RING! 

ii The Spy Who Loved Me 

299;- 

; The Kill ing Ga me Show 

299:* 

■: Ti ma Maehine 

295:* 

;; UEdma V 

345:* 

: Venus, tha flytn# 

295;- 

i wfrigs 

395:* 

i Wings of Futy 

295:* 

^SIERRA 


i Corf^nzma be men 

345;- 

i CoIoncTs Bequsst 

345:- 

Conquest of Cameäot 

345:- 

; Kmgs Quest IV 

345:- 

; Kings Quest Trippte Pac k 

345:- 

j Lcisura Su^ Icrry IEE 

345:* 

i Po!:ce Quest D 

345;* 

i SpicnQuastf] 

345:* 
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i evighets-chips 



Med hjälp av Qiuckbyte kan du programmera om 
EPROM-minnet. 


Vill du hamna direkt i 
ditt favoritprogram så 
fort du slår på datorn? 
Det kan du göra med 
hjälp av en EPROM- 
brännare. 

Quickbyte 5 heter en, för 
oss, ny relativt billig EPROM- 
brännare. Den är, som så 
många andra elektronikprylar 
till Amigan, tillverkad i Tyskland 
av en firma som heter REX. 

Quickbyte 5 levereras till¬ 
sammans med mjukvara, d.v.s. 
ett program som tillsammans 
med själva brännaren 
förvandlar din dator till en 
PROM-programmerare. 

Hela prylen ser ut som ett 
hemmabygge då den inte 
omges av någon skyddande 
låda. Det är alltså bara ett 
kretskort som man ansluter till 
parallelporten och joysticks- 
porten. Det senare därför att 
den behöver en 5-Voltsmatning 
som inte finns i parallelporten. 

På kortet finns en upp¬ 
höjning, en så kallad "noll- 
kraftssockel” som EPROMet 
skall sitta i. Man behöver inte 
pressa ner chipet, som i andra 
kretshållare. 

■ Tysk manual 

Mjukvaran, som inte 
använder musen på minsta vis, 
verkar välskriven. Tack och lov 
är programmet engelskspråkigt 
även om manualen är på 


tyska. På asken, i vilken brän¬ 
naren säljs, anges 27512 som 
det största brännbara 
EPROM:et. medan mjukvaran 
glatt accepterar även 27011. 
Alla (för EPROMbrännare) 
vanliga funktioner finns med. 
Man kan läsa. jämföra, testa 
och bränna. Man kan editera i 
decimalt, hex eller ascii. 

■ Gamla börjar fungera 

Det finns flera olika sätt att 
bränna prommen på för olika 


ändamål. Om man bara skall 
testa sitt program så kan man 
bränna snabbt. Detta EPROM 
har då i längden rätt dålig 
datasäkerhet. 

Bränner man på det mest 
långsamma sättet kan man 
även gå gamla PROM:ar att 
fungera igen. Däremellan finns 
det ytterligare tre varianter av 
varierande snabbhet. Det finns 
funktioner för att fylla ytor av 
PROMen med samma värde, 
utmärkt funktion för den som 


editerar för hand. 

Omdömet för denna produkt 
blir övervägande positivt. Visst 
är det sant att grejen ser ut 
som ett hemmabygge. Visst är 
det dessutom sant att man 
måste ha en skarvsladd för att 
nå joysticksporten pä en 
2000maskin. Men den fungerar 
bra, och har en vettig 
mjukvara. 


Christer Bau 


LITE OM 
MINNEN 

■ ■ ■ I din dator finns olika 
typer av minnen. Det ena är 
ett RAM minne (Random 
Access Memory), som 
raderas så fort du stänger av 
strömmen. Här lagras datan 
medan du håller på att 
arbeta med den. 

Det andra minnet är ROM 
(Read Only Memory). Detta 
minne är permanent och 
raderas alltså inte när du 


stänger av strömmen. Data 
som är lagrat här kan man 
endast läsa, inte skriva in 
eller ändra. Vanligen lagras 
här programinstruktioner av 
olika slag, speciellt sådanna 
som datorn behöver för att 
komma igång efter spän- 
ningstillslaget. De instruk¬ 
tionerna stoppar ROM- 
tillverkaren in när han till¬ 
verkar ROM-kapseln. Sedan 
ligger de för alltid där. 

■ EROM, en variant 

Electricly Programeble 
Read Only Memorys, eller 


EPROM :ar kort och gott, är 
en variant av ROM. De 
fungerar lika dant men med 
den skillnaden att EPROM 
går att ändra. Det hela är 
mycket fiffigt inrättat. Man 
kan nämligen radera EPROM 
med ultraviolett ljus, för att 
sedan programera om det. 
För raderingsändamålet finns 
det ett lite kvartsglasfönster 
på chipet. En stunds 
bestrålning med ljus av rätt 
våglängd, och vips så är 
minnet fyllt med ettor. Sedan 
är det bara att stoppa chipet 
i en s.k. brännare och 


programera om. 

■ Laddat i förväg 

Vad har man då förglädjq 
av det? Ja, lagrar du in ditt 
favoritprogram i EPROM kari 
du få det att starta auto: 
matiskt, när du slår pé 
datorn. 

Ett exempel på ett kul 
projekt är t.ex. de workbench- 
moduler som finns i Tysk¬ 
land. Hela workbenchen finns 
i EPROM. och laddas när 
man drar igång datorn. Allt 
laddat och klart innan man 
har bild på skärmen 1 
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POWER PACK 


20 häftiga originalspel och flera lättanvända nyttoprogram: 

ordbehandling, databas, kalkyl, almanacka, musik¬ 
program och FirST Basic värde. 


DISCOVERY | EXTRA PACK 
PACK 


/"■* 1 ■ •*!%$% —— 
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Spei 

4 häftiga originalspel 

FirST Basic 

basic 

Neochrome 

ritprogram 

S.T.O.S. 

verktygslåda för 
att göra egna spel 

ST Tour 

guide genom din 
ATARI ST (eng) 


ST Word 

Ordbehandling 

STBase 

register 

STCalc 

kalkyl 

STGraph 

affärsgrafik 

Hyperpaint 

ritprogram 


S.T.A.C. 

verktygslåda för 
att göra egna 
äventyrsspel 

FirST Basic 

basicprogram 

Prince 

strategispel 








i 






När du köper ATARI 520STFM medföljer DISCOVERY 
PACK programpaket utan extra kostnad, (värde 2.000:-) 

Rek. ca. pris 3.995:- 

När du köper ATARI 520ST E medföljer POWER PACK 
programpaket utan extra kostnad, (värde 5.000:-) 

Rek. ca. pris 4.995:- 

När du köper ATARI I040ST E medföljer EXTRA PACK 
programpaket utan extra kostnad, (värde 5.000:-) 

Rek. ca. pris 5.995: 

När du köper ATARI I040ST E och Monitor SM 124 medföljer 
EXTRA PACK programpaket utan extra kostnad. 

(värde 5.000:-) Rek. ca. pris 7.495:- 


2 . 995 :- 

inkl. moms. exkl. monitor. 

3 . 995 :- 

inkl. moms. exkl. monitor. 

4 . 895 :- 

— inkl. moms, exkl. monitor. 


Nu 


Nu 


Nu 



BECKmAn 

Beckman Innovation AB 

Postorder-Försäljning Butik Söderort 


Box 1007 

S-122 22 ENSKEDE 
Tel:08-39 04 00 


Gullmarsplan 6 
Tel : 08-91 22 00 
O-bana Gullmarsplan 


Erbjudandena galler så långt lagret rocker. dock längst tom 31.10 1990 Max I datorpakcl av varje typ per kund 
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Nu 


5 . 995 :- 


inkl moms 


Javisst... Jag beställer 


Namn 


□ Jag är intresserad av ATARI. Kontakta mig 

□ Jag vill att ni skickar er kompletta Data katalog 

_ Tel.nr _ 


Adress 


Postadress 




























































PROGRAMMERING-AMIGA 


Bli din 


egen vapentillverkare 



Att bygga om iaserpistoien sa den passar Amigan är lätt Du behöver inte alls sa här mänga sladdar. 


Bygg om din 
laserpistol så 
den passar 
till Amigan 

Har du också tröttnat 
på att vänta på en 
ljuspistol till Amigan? 

Det gjorde jag. Därför 
byggde jag om min 
SEGA-pistol. Så här 
gör man! 

Dagens fiila "gör-det-själv"- 
projekt gar ut på att bygga om 
en befintlig ljuspistol av märket 
SEGA sa att ben passar till 
Amigan. Det är ruskigt enkelt. 

Allt du behover göra, är att 
bygga en adapter. 

Detta gör du genom att 
bygga en mellan-kontakt, mel¬ 
lan datorn och pistolen. SEGA- 
pistolen har samma stift som 
kontakten i datorn. Problemet 
är bara att de sitter fel. Por att 
fä pistolen att fungera, behöver 
du alltså bara slänga om 
staddarna i kontakten lite så 
att ratt kontakt kommer i 
kontakt med rätt kontakt i 
datorn. 

Viil du bygga om pistolen 
permanent, kan du kasta om 
sladdarna direkt inne i pistolen. 

Men vill du använda, pistolen 
bade till Amigan och till 
SEGA-speL maste du bygga 
en adapter, 

■ Lite material 

Pa bilden ser du ritningen 
på en adapter. 

Materialätgängen är som 
synes löjlig. Ailt du behöver är 
detta: 

1st dpoligt D-don Hane . 

Isi Dpoligt D-don Hona. 

4st sladdstumpar , ca tre 
cm, gärna av olika (vit, blå, 
svart f grön) färger , 

1st motstånd, 1 MOhm 
(MegaÖhm), 

Det hittar du förmodligen i 
an vanlig elektronik affär. 

Följ bara ritningen noga så 

Övre bilden: så här kopplar 
iu sladdarna till adaptern. 
Vedre bilden: sa här föder du 
nutt pistolen om du vill göra 
?n permanent ändring. 


blir det inga problem. 

Vad du gör, är att i din 
adapter, koppla sladdarna som 
figuren visar. När du sedan 
kopplar i hop adaptern med 
pistolen och datorn, kommer 
rätt stift i kontakt med varandra 
och pistolen kommer att 
fungera. När du sedan vill 
spela dina SEGA-spef, tar du 
bara av adaptern. 

■ Permanent ombyggnad 

Om du däremot viil göra 
ombyggnaden permanent ska 
du skaffa följande material: 

1st IMohm motstånd . 


Billigare an sa kan man nog 
inte komma undan 1 Fördelen 
med att göra ändringen 
permanent är att man slipper 
adaptern, som man kanske 
glömmer alt sätta dit 
Börja med att skruva loss 
alla skruvar som häller ihop 
pistolen. Det sitter en skruv 
under namnlappen längst bak, 
sa pilla försiktigt med en kniv 
loss bakanten pa denna 

Dela därefter pistolen. På 
kretskortet sitter fyra sladdar 
anslutna. Lossa med lödkolv 
den vita, blå och gröna. Den 
svarta kan alltså sitta kvar! 


Locf fast sladdarna igen i den 
ordning som visas pa ritning 
tva. 

Vänd därefter pa kretskortet. 
Bocka motståndsbenen sä att 
de ser ut ungefär som på 
bilden. Löd fast motståndet 
mellan de tvä mittersta 
lödpunkterna {samma som 
sladdarna) 

Var mycket nogrann när du 
löder sa att det inte blir 
kortslutning någonstans! 

Kotla allt en sista gång och 
skruva därefter ihop pistolen, 
Finito! 

■ Roligare pistol 

Att spelen blir roligare med 
en ljuspistol rader det ingen 
tvekan om! Efter det att min 
SEGApEstol fatt denna liten 
operation i innanmätet, har 
Capone och P.G.W gatt varma 
i min dator. 

Jag jobbar också på en 
ombygnad av en Nintendo- 
pistol. Om det fungerar som 
det ska, dyker denna beskriv¬ 
ning upp i ett kommande num¬ 
mer. 

Till sist vill jag säga tack till 
de personer på Bergström 
trading som gjorde denna 
artikel möjlig, 

Christer Bau 
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Jodå, till och med den kont- 
rovesielle Elake Polisen 
smygläser OKEJ 


Tidningen som till mångas 
förtret — och andras glädje 
— vänder upp och ner på 
tillvaron 


Och ingen lämnas oberörd 
— inte ens Elake Polisen 
som rent ut sagt blir 
upprörd! 


Krimiimollt bfllligtS 




-j 


iF&äS jji JJ_r_r_i _r_r j 






Ja tack, jag vill prenumerera på OKEJ I sju 
nummer för 


Frankeras ej 
OKEJ 
botalar 
porlo! 






barn 89 :- 

Namn__ 




L V '~ = 


Adress 


OKEJ , / 
Svarspost % 

Kundnummer m 

\i 


& 


i 


/ 


Kundnummer 
110257101 ^ 


Post nr 


■ 


Prova OKEJ och låt 


‘>Vl£ 


Postadress 
ÅJder__ 


roas 


10031 Stockholm 


y 










Till och med Den Elake lä¬ 
ser, nåja tittar på bilderna i 
alla fall, och kiknarav skratt! 


Målsmans underskrift om du är under 16 år 


iaa 












































NtäåcC 


Datormagazins fäsar-trotlkarl svarar på frågor om din Amiga, Undrar du över något 
som gäller hårdvara, mjukvara, programmering eller teater, så skriv till: ”Amiga- 
Wteard”, Daformagazin, Karlbergsvägen 77-81, 113 35 STOCKHOLM 


SwitchL 

4. Syste m-Conf ig uration ska¬ 
pas när du anger r Save' i Pre- 
ferences, Den innehåller alla 
inställningar du gjort där om 
skrivare och rad längd mm 

SJ 

String-gadget 
utan klickning 

Jag håller på med ett 
program och undrar hur man 
gör en "string-gadget" som 
man inte behöver klicka med 
musen på för att man skall 
kunna börja skriva in något. 
Mitt program är skrivet i 
Lattrce C v5.02*.. 

Tack på förand. 

'C' 


Funktionen du letar efter heter 
ActlvateGadgetQ, Anropa den¬ 
na (med rätt parametrar) så 
fort du vill aktivera din string- 
gadget. 

Denna kommer då att bli 
aktiv och klar att ta emot data 
precis som om du klickat på 
den. 

Observera att man Inte kan 
byta till en annan gadget innan 
man tryckt return i den man 
håller på med. Detta är en 
bugg i alla versioner av 
Kickstart upp till 13 + Det skall 
dock vara fixat i 2,0, 

BK 


DiskDoctors metoder ungefär 
lika bra som att tåta hugga 
huvet av sig för atl bota en 
huvudvärk. DiskDoctor är 
ökänd för att förstöra mer än 
den raddan Jag föreslår att du 
försöker få tag i PD-prog¬ 
rammet "DiskSaiv" istältet. Öm 
du trots mina varningar väll 
testa DiskDoctor så starta en 
CLI och skriv M diskdoctor DF1: H ' 
om du vil! ''rädda" en trasig 
disk ä DF1:. 

2, Jag antar att du menar 

di sk namn et Lazarus som 

ibland dyker upp när man kört 
DiskDoctor Det är det namn 
som DiskDoctor ger en disk 
ifall rootblocket är trasigt och 
ett nytt måste skapas, Lasarus 
var namnet på en person som 
Jesus väckte från det döda i 
bibeln. 

3, Diskvalidator undersöker 
en disk som har en trasig 
"bitmap" och försöker skapa en 
riktig. Om du l.ex slagit av da¬ 
torn eller tagit ut en disk ur en 
diskdrive medan datorn höll på 
att skriva på den, blir bit- 
mappen trasig och då startas 
d is kval! datorn. Om allt är OK 
händer inget mer och alla blir 
glada och nöjda. Om den å 
andra sidan hittar ett fel nån- 
staså klagar den genom att 
säga "Error validating disk". Du 
kan inte skriva på en disk som 
har en trasig bitmap, men det 
går bra att läsa från den. 

BK 

CD kommer 


Billiga extra- 
minnen bra 

Blandade frågor om bi. a 
minnen och MIDI, 

1 . Vågar man köpa ett 
billigt extrammne som ej är 
av Commodore's tillverk¬ 
ning? 

Kan man använda 
mini-interface till något annat 
än att koppla ihop en synt 

med datom? 

3* Hur kommer det sig att 
Amigans DOS är version 1.3 
när del finns MS-DOS i 
ve. s lo ner över 3,0? 

4. Kan man ha en 
diskettbox och en telefon 
bredvid monitorn? 

1. Ja de fungerar minst lika 
bra som orginaletL 

2. Tja, du kan ju 
p ro g ram me ra syn te n från 
datom och spela in musik från 

ynten om du har ett sequen- 
cer-program. 

3. Atl Amigans DOS bara 
f nns i 3.0 beror på att den 
bara släppts I en version med 
tre revisioner. 

4. Ja, jag har själv det 
stående sä utan problem. 

SJ 

Hur gör jag 
egen keymap? 

1 . Hur gör man en egen 
'keymap' så att man kan 
utnyttja Fun kti onstangenter 
och andfa icke använda 

tangenter? 

2. Hur mycket minne tar 
an intern extra drive upp på 

en 2000? 

3. Kan man s boota T från 

DF1 :? 

4. Vad är System- 
Corrfiguration filen som lig¬ 
ger i Libs-bibliotekeL 

Lars J. 

i I ett program du skriver själv 
är det bara att känna av de 
tangenterna och låta program¬ 
met reagera på dem. 

Från t.ex. CLI finns det 
några P Dprogram som gör att 
du kan editera den befintliga 
'keymapen' och låta de 
tangenter du vill få nya 
funktioner. 

: ca 25-30 KByte. 

3. Nej, inte utan en hård- 
varu pryl som kallas för 'Boot- 


Doktor i Jesu 
fotspår 

Jag är en lycklig Amiga 500 
ägare som skulle vilja ha 
svar på några frågor: 

1. Vad är Diskdoctor? Vad 
har den för uppgift? 

2. Vad är Lazarus? Var 
finns den och hur fungerar 
den? 

3. Vad har diskvalidator 
för uppgift? Vad betyder 
"Error validating disk”? 

Tack för den bästa 
datortidningerd 

Johan Petterson, Säffle 


1. DiskDoctor är dokumenterad 
som ett program som räddar 
trasiga diskar, I praktiken är 


snart 

1. Kan man koppla en vanlig 
CD-spelare till Amigan eller 
måste man ha en särskild? 

2. När kommer CD ROM 
driven till Sverige? 

3. Kommer det komma 
många spel på CD i fram¬ 
tiden? 

4. Är det sant att man kan 
ha upp till 550Mb program¬ 
vara på en enda CD-skiva? 

5. Mar det kommit ut några 
spel pa CD till Amigan? 

'Anonym Amlgaägare med 

stort A* 


1. Det krävs en speciell 
CD-spetare, 

2. Problemet idag är inte 
själva driven, utan hur man 
skall kopp ta in den. När 
Co m modo res nya CDTV dyker 


upp (före ju! E USA är det sagt) 
så får vi se hur det blir för 
övriga Amigor. 

3. De som vet, säger att de 
flesta spel kommer ligga pä 
CD i framtiden, främst för att 
det är MYCKET dyrt och 
omständigt att kopiera CD- 
skivor. 

4. Ja och nej, 550Mb är tågt 
räknat Jag har hört siffror på 
upp till 800Mb, 

5. Nej, inte ännu, men 
Co m mod o re hoppas på att ha 
ett hundratal titlar ute på CD 
när deras CDTV släpps. 

8K 

Diskdrive lika 
bra som pirat 

Jag heter Marcus Joac¬ 
hims son och är en Amiga 
500 ägare på 13 år. Min pap¬ 
pa och jag funderar på att 
köpa en extra drive och 
undrar om ni kan föreslå en 
bra. Måste man köpa 
original? 

Vi har skickat efter diverse 
PD-diskar, men kan inte 
använda programmen, for 
det finns inte några ikoner 
som på Workbench. Hur gör 
man? 

Marcus Joachimsson, 
Norrköping 

Det går bra med praktiskt taget 
vilken drive som helst. Alla 
drivar jag sett hittills (incklusive 
originaidriven från Commodore) 
innehåller l princip samma sak 
och det är svårt att göra fel. 

De riktigt bl f] ig a KAN vara 
sämre, men jag tvivlar, Alla 
drive:ar innehåller nämligen en 
komplett diskettenhet, ett fitet, 
mycket enkelt kretskort, en 
låda samt en sladd. 

För att komma ät program¬ 
men måste du troligen gå in i 
CLI. 

Gör så här: Boota frän en 
vanlig Workbench disk. Klicka 
på CLHkonen (eller Shell- 
ikonen om du kör 1.3). Sedan 
kan du med kommandona CD 
(byta bibliotek) och DIR leta 
igenom disken efter program. 
När du hittat nått du viil testa 
så skriv bara programnamnet, 
Är det ett program sä startar 
det. 

BKO 
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Lös dina kontaktproblem 



Programmen är gamla, men de är gratis. I denna omgång 
Public-domainprogram presenteras ett gäng bra terminalprogram 


—massor av 
terminal¬ 
program 
som PD 

Vi skall titta lite 
närmare på C64.TERM 
från STOCC:s PD-bibli* 
Gtek, 

Denna diskett inne¬ 
håller en massa god¬ 
saker för datorkommu- 
nikationsentusiasten. 

TERM64 är ett terminal- 
program av Paul Higgrnbottom 
(Commodore), Programmet är 
uppbyggt runt menyer. I en av 
dessa kan man ställa in en 
mas sa pa ra m etrar; d u p [ex, 
baudrate (110 ■ 2400 baud), 
ordlängd, paritet etc. 

Man kan även programmera 
funktion stangen ter, skriva ut 
filbufferten till skärm eller skri¬ 
vare, spara ftlbuffern pä disk. 
skicka en fil (ladda upp) och 
ladda & spara inställningar. 

Tyvärr kunde jag inte kom¬ 
ma åt alla funktioner som pro¬ 
grammering av funktionstan- 
gentema, dä detta var skyddat 
med lösenord. Med pa dis ket' 
ten finns dock en dokumentati¬ 
onsfil. Detta är ett enklare ter¬ 
minalprogram. Finesser som 
en massa överföringsprotokoll, 
telefonkatalog, historikbuffer 
etc. saknas. 

VT52 TERM 40/BO, Detta är 
ett e n kelt term i n a I pro g ram , 


som kan köras i 40 eller 80 
teckens läge, inga finesser. 
Dokumentation pä disk, 

■ Menystyrt 

Nästa terminalproqram heter 
MlDWEST TERM och är delvis 
pä svenska och är liksom 
TERM64 uppbyggt runt me¬ 
nyer Det finns ungefär samma 
funktioner som i TERM64. Man 
kan sända och ta emot filer, 
ställa In olika färger, fä en 
directory-listning samt hjälp. 
Programmet konverterar till och 
från ASCII och CSM-ASCII och 
klarar svenska tecken. 

Inte mycket finesser här hel¬ 
ler. Det finns två versioner av 
detta program pa disketten, 


Den andra är snyggare och 
har fler möjligheter. 

FIRSTDIAL3 av Bill Osipoff 
rn. fl, påminner också om de 
andra, särskilt TERM64 skall 
det visa sig. Delar av program¬ 
met är knyckta från TERM64, 
När man är i terminalläge sä 
ser det ut precis som i 
TERM64! Det är uppbyggt runt 
samma sortsmenyer. Detta har 
lite fler finesser 

0 Diskkommandon 

Frän menyn kan man välja; 
att utföra ett diskkommande, 
terminaläge, protokoll (exakt 
samma meny som TERM641), 
ladda upp, ladda ner, kon¬ 
vertering (image <■> text) m.m. 


Detta har flest 
finesser hittills,, RA- 
VICS TERM heter ett 
annat terminalpro¬ 
gram. Det är ett en¬ 
kelt program med 
uppladdning och ner- 
laddning och lite an¬ 
dra standard funklio 
ner. 

Baksidan pa disket¬ 
ten innehaller en het 
del godsaker. 

X-MODEM, av 
Chris Kaiser, är ett fil- 
övertöringsprogram 
300 och 1200 baud 
SECOND TERM. av 
Tom Hughes, är el( 
terminal program mot¬ 
svarande TERM64 
med i mage konvent- 
ring Användargräns- 
snittet är snyggare 
ULTRA SEG-PR1NT 
är ett program för att 
läs SEQ-filer. Utskriften kan 
styras till skärm eller skrivare. 

KERMIT, det klassiska fil- 
öve rfö ri n gs prot oko 11 et. Sa m m a 
användargränssnitt som på 
DEC20-datorer, 

■ SID-writer 

Nu till nästa diskett, C64.QS. 

Här finns SID WRITER 1.0 
av Aaron Hotder, och en mas¬ 
sa färdiga låtar. 

SID WRITER later dig skriva 
scrol Itexter med olika typsnitt. 
Dessa länkas sedan samman 
med en melodi och allting spe¬ 
las upp. Idén är tagen från 
FUTURE WRITER. Du kan 
skriva in 77 filblock text och 25 
block musik. 

Sigge Lundgren 



Speciatpris 
35 kronor 


Här kan du beställa PD-programmen! 

Ring inte Datormagazin om du vill beställa PD-programmen som nämns i artikeln ovan. Fyll i stället 1 
den här kupongen Genom ett specialavtal med Stockholms Computer Club (STOCC) får 
Datormagazfns läsare köpa PD-disketter proppade med program för 35 kronor. 

Den speciella LIST-disketten med en katalog över samtliga tillgängliga PD-progråm kostar 15 kronor. 

Kravet är alt du fyller i den här kupongen (eller en fotostatkopia) och skickar den Elil Datormagazin r 
Karlbergsvägen 77-81 r 113 35 Stockholm. Mär kuvertet "PD-64" OBS skicka inga pengar. Du får en 

räkning tillsammans med disketterna. Leveranstid cirka 14 dagar* ] _| 

JA, jag vill beställa listdisketten för 15 kr ^ amn . 

□ JA, jag vill beställa följande disketter: AHi-aqq- 
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9 11V! b RAM • Stereo 

• 720 Kb floppy • Mus 
<9 4096 Färger • Midi 

• Upp till 6 Joysticks portar 

• ST-Word Ordbehandling 

• ST~3ase Register 
■ÉÉH # ST-Calc Kalkvl/grafik 

# Spel, Ritprogram mm 


• 512 Kb RAM • Stereo 

• 720 Kb floppy • Mus 

• 4096 Färger 

• Upp till 6 joy. portar 

• 20 Häftiga spel 
3 fl • Midi 


• 512 Kb RAM • Mus 
_ • 720 Kb floppy 

• 4 Häftiga spel 

• S.T.O.S + ritprogram 

lifl • Midi _ 






mm 


Sänkt pris 


Spel/prog för 2500 

^ ' n ga r ^ä, 
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r Fakta: —- 

I Stereo 
S Passar Atari, 

I Amiga och PC 


ffp! i.i|g 
...-- . 


A£arikol7eI 
Amigakabel 
Monitorfot < 


I Passar Atari, 

I Amiga och C64 
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■y.v. 
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• 24 nålars matris 




fonter 


111 




...... ... 


■ 


v.;.’.;.' 


tm. 


jV.v. 


v. ;.v. 


• 6 Inbyggda fonter 

• 192 tecken/sek 






vX-XvX 


- 

£31.:^:;: 




• 9 nålars matris 

• NLQ - skönskrift 

• 144 tecken/sek. 


Paralell Printerkabel 99:- 


Alla Priser inklusive moms. Frakt tillkommer Priserna Gäller t.o.m. 90-10-25. Reservation för slutförsäljning. 



011-18 45 18 

Box 1404,600 44 Norrköping 


WYOIWYG DATACEfITER 

What you order is what you get... 

POSTORDER 
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Billigt minne för GEOS 



Med lite arbete kan man få det billiga GEORAM att fungera 
med andra program än bara GEOS. 


Datormagazin har i 
några omgångar redo¬ 
gjort för de olika ex- 
pansionsminnen som 
finns till Commodore 
64 och 128, och vad 
man kan göra med 
dem. 

Nu har ett nytt dykt 
upp på marknaden, 
GeoRam kallas det och 
testas här. 

— trots 
priset är 
Commodores 
original bäst 

Commodores expansions- 
minnen, 1700, 1764 och 1750, 
är en mycket svära att fa tag 
pa. Detta är troligen anlednin¬ 
gen att Berkeley Softworks, 
upphovsforetaget till GEOS. nu 
utkommit med ett eget minne. 

GEOS är nämfigen bero¬ 
ende av att ha en REU (Ram 
Expansion Un it) ansluten, efter¬ 
som funktion och prestanda da 
förbättras avsevärt. 

■ Lika stort 

Med GeoRam har man lyc¬ 
kats astadkomma ett minne 
som är lika stort som Commo¬ 
dores 1750 till Cl28, nämligen 
512k. Och detta till ett lägre 
pris. Det passar till både 64:an 
och 128 :an och klarar sig med 
den gamla strömförsörjningen 
lack vare strömsnäla CMOS- 


kretsar 

Bara fördelar, med andra 
Ord? 

Inte enbart, det beror pa vad 
man har tänkt sig att använda 
det till. Med GEOS fungerar 
GeoRam nämligen alldeles uh 
märkt, men inte med särskilt 
mycket annat. 

Orsaken är att man inte kun¬ 
nat kopiera Commodores REU 
pa grund av upphovs rättsliga 
problem, I stället har man varit 
tvungna att konstruera en helt 
egen krets.r. 

Därför behövs särskild pro¬ 
gramvara för att hantera min- 
nes utbyggnaden, och helt and¬ 
ra minnesadresser används. 

■ Gratis Geos2.0 

Med GeoRam följer en ny 
version av GEOS 2.0, kallad 
2. Or. i form av en diskett som 
pä ena sidan har systemet till 
C64 och pa den andra till 
C128, 

De som ännu inte hunnit by¬ 
ta upp sig till GEÖS 2.0 sparar 
alltså in denna kostnad, vilket 
gör priset ännu lägre. Det hela 
fungerar alldeles utmärkt och 
ingen skillnad märks mot an¬ 
vändning av GEOS med Com¬ 
modores minnen. Möjligen ar¬ 
betar GeoRam något långsam¬ 
mare, men det är en rent sub¬ 
jektiv bedömning och knappast 
märkbart, 

Härdvarumässigt är skillna¬ 
den dock ganska stor, utseen¬ 
de och konstruktion är helt an¬ 
norlunda, Medan Commodores 
REU är en robust historia som 
ger ett stabilt intryck, känns 
GeoRam väldigt bräckligt. 

Det består av en smai av¬ 
lång lada som är ganska 
"plastig". En lång bit av 


kretskortet sticker ut i ena än¬ 
den och det sitter till och med 
kretsar pä den utstickande de¬ 
len. 

■ Plastig lada 

Men sitter minnet väl pa 
plats i cartridgeporten gör vät 
inte det så mycket. En massa 
skiftande med nagon annan 
earl rid ge är dock inte att re¬ 
kommendera. Bäst i så fatl att 
skaffa en utbyggnadsbox med 
plats för flera cartridgar. 

Slutsatsen blir att för an¬ 
vändning med GEOS är Geo¬ 
Ram ett utmärkt alternativ til! 
Commodores minnesexpansio- 
ner. Priset är överkomligt och 
minnet har ju också det över¬ 
taget att det finns att köpa. 

Tillsammans med andra pro¬ 
gram än GEOS som utnyttjar 
en REU är det dock oanvänd¬ 


bart. Dock går del att komma 
åt minnet själv, frän egna pro¬ 
gram om man vet hur man 
gör. 

Får ni tag på en ''äkta" 
Commodore-REU är det defini¬ 
tivt en bättre satsning även om 
priset blir lite högre, men som 
ersättning för användning en¬ 
bart med GEOS eller till egna 
program är GeoRam alldeles 
utmärkt. 

Anders Reuterswärd 
GEORAM 
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PRIS/PRESTANDA: 3 

DOKUMENTATION: 7 

PRESTANDA: 6 

ANV.-VÄNLIGHET: 9 


MEDELBETYG 


UTRUSTIM1NGSKRAV; 
Commodore 64/128 (med 
diskdrive för användning med 
GEOS) 

Version: 

Tillverkare: 

Berkeley Soft works 

Svensk leverantör: 

HK Electronics 

Distributör: 

Svensk dokumentation: 
Saknas 

Pris: 

995 kronor 
Kopierings skyddat: 

Ja, GEOS-disketterna 
Information: 

08-733 92 90 
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Enkelt att få minnet att fungera 


■ ■ ■ Geo Rams 512k är 
uppdelade i 2046 256- 
bytes sidor. Dessa sidoi 
syns för datorn en i taget 
i adresserna $DEG0 till 
$DEFF. Två adresser ti il 
SDFFE och SDFFF an¬ 
vänds för att 1 växla sida 
Dessa adresser kan 
man bara skriva till, för 
att "komma ihåg" data 
som skrivits måste de 
lagras någon annanstans 


också. Det hela fungerar 
på följande sätt: 

Sidnummer ~ $DFFE + 
64 w $DFFF, det vilt säga 
att de värden som ska 
skhvas till $PFFF och 
$DFFE för att växla sida 
blir; 

SDFFF * Sidnummer/64 

$DFFE = Sidnummer 
AND 255* 

Ska till exempel sid¬ 
nummer 337 anropas an¬ 


vänds följande pokes (el¬ 
ler motsvarande i maskin¬ 
kod): 

POKE 57070, 337/64: 
POKE 57071, 337 AND 
255 

Inte alltför komplicerat, 
med andra ord. Att ha 
5l2k till att leka med i eg¬ 
na program kan ju vara 
värt den Ii!la ansträngnin¬ 
gen 
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Efterföljaren till RF 302C. Nu ännu mindre 
Storlek endast 23 x 104 x 187 mm. 

Med on/off-knapp,vidarekoppling, 
dammskyddslucka, 65 cm kabel Pris 

samt 2 års garanti. endast 


ClTlZ-BN 




512 kb Extraminne till Amiga 500. 
inkl. klocka med batteri backup 
och on/off-knapp. 1 års garanti. 


NU 


JOQ. 


Ä 



Kungälvs Datatjänst AB “3“ 0303-195 50 

Box 13, 442 21 Kungälv Fax. 0305-181 10 

® Butik: Utmarksvägen 8 Moms ingår. Porto och postförskott tillkommer. 


DISKETTER 


3,5"MF2DD NoName 


LIVSTIDS GARANTI 

C 

Antal 

Pris/st 

mmmm m 

SL 500- 

4:70 

fl): 

50-499 

4:90 


20-49 

5:90 

CT 

Jag beställer 

st disketter å :-/i 

st 

Namn:. 



Gatuadress:... 


. CQ 

Postadress:... 


. 

Tel 

046-81814 

CA) 


Fax 046 - 25 79 09 

Alla priser inkl moms, endast 50kr i frakt tillkommer. 



J & M Enterprise 

Hemmestorp 32 
270 35 BLENTARP 
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Gör 

tilHOm du fiar en 
C64 med skrivare 
och» diskettstation 
är Fi ne Pri nt tilt 
stor nytta. 

Programmet skri¬ 
ver nämligen ut ko- 
ala-paint bilder fyra 
gånger snyggare än 
andra program enligt 
Fredrik HubEnette. 

För att åstadkom¬ 
ma detta behövs 
dessutom kabeln i 
figur 1. 

Programmet fun¬ 
gerar fint på en 
MPS803, men prim 
terbuffern måste 
kanske ändras till 
något annat än 92. 

Detta åstadkom¬ 
mes genom att än¬ 
dra variabeln ZZ 
(radnummer 120), 
Programmet funge¬ 
ra? inte med alla 
cartridges. 

Insänt av: 
FredrikHublnette, 
Linköping. 


snyggare utskrifter 

64.ans användarpor-t 


4 



SLADDEN AR ETT MASTE. För att utnyttja det fina programmet som gör utskrifterna 
behagliga måste man fixa sladden enligt skissen. 



SE SÅ TJU- 
SIGT. Sä här 

snyggt blir ut¬ 
skrifterna med 
detta nummers 
bästa läsarpro¬ 
gram 
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10 POKE 56,90;RQKE 52,90:0-53249: 
GOSUE 450;ON 255-PEEK(2) GOTO 
110 :DIM C $ (25) 

20 B=0 : POKE G+20,Q:FRINT "<CLR> 
VÄNTA ,r : QPEN 2 , 8 , 9 6, " S " : FOR E= 0 
TO 3.2: GET #2,A$: NEXT 
30 GET #2,Ä$-:GET #2,A$:GET #2,AS: 
GET #2 r A?:E$="" 

4 0 ON - (ST- : ->G) G($TO $0 : GET #2, AS : 

IF AS<>CHR$(34) THEN 40 
50 GET #2,AS:IF A$<>CHR$(34) THEN 
B$-BS +AS:GOTO 50 
60 IF ASC(B$)=129 THEN B=B+1: 

CS(B)-BS 

70 GET #2,A$;OH 2+(&5<>. GOTO 

30,70 

8 0 C LOSE 2 : PRI NT " <CL R> 11 ; : FOR E = 1 
TO B:FRINT "<3 SPÄCES>"E; 

,MIDS(C$(E),2, LEN(C$(E) )-1) : 
NEXT 

90 PRI NT M ANGE BILDENS NUMMER E LL 
ER 0 FÖR 1 ' : INFUT 
"NYTT DIRECTORY"; C$ 

100 A-VAL (CS TON - (A< 1 OR A>B) 

GOTO 20:POKE 2,254:LOAD 
CS (A) ,8,1 

110 DIM BS(L5,3,1] ,Ä$(3,1, 1) , 

AS (15, 5) ,Ei (6) ,B% (15,2,3) , 

C% (2) f D\ (2) , F :; (39,25,3) 

120 POKE 2,0:22=92:FOR E-24Ö+ZZ 
TO 340+22 STEP 2 

130 0S=0$+CHR3(27)+CHRS(16)+CHH$( 
1)+ CHRS(E-256)+CHRS(128):NEXT 

140 POKE 3+16,59:P—56578OKE 
P,(FEEK(P) AND 252)+3:POKE 
P-2, (PEEK fP-2) AND 252) +2 
150 POKE G+23,121:POKE G+21,216: 
Q-PEEK(34576) AND 15 iPOKE 
G431,O:POKE 0+32,0 
160 FOR Y=0 TO 24:FOR X=0 TO 39; 
E=YM0+5C:A-PEEK (3257 6+E) : POKE 
23552+E,A:F : (X,Y,0)=0 
170 F v ~ (X, Y, I) -A/l6 :;FI (X, Y, 2) -A 
AND 15;A-PEEK(33576 tE):POKE 
55 29 6 +E, A 

18 0 F1{X,Y,3)-A AND 15:NEXT:NEXT: 
FOR E-0 TO 3 9:FOR D=D TO 3; 

Fl (E,25,D)=I:NEXT:NEXT 
190 FOR E=0 TO 15 TOR D-0 TO 5: 
READ A (E,D):NEXT:NEXT:FOP 
M=0 TO 15:FOR D-G TO 2:FOR 
K=0 TO 3 

200 Bi (M, D, K) =- (Al (M, 

D) >K) -2* (Al(M,3+D) >K\ : NEXT: 
NEXT:NEXT 

210 T-12 8:N-4 2 i 5:FOR E-0 TO 15: 
FOR K=0 TO 3 

220 2$(E, K,0)=CHR$(B%(E,0,K)-85 
OR T)+CHR$(B%(E,1,K)*85 OR 
T)tCHR?(B %(E,2,K)*85 OR T) 

23 0 b| (E, K, 1) -CHRS (B% (E, 0, K.) *N OR 

T)+CHR$(B%(E,1,K)*N OR 
T)+CHR$(B ME,2,K)*N OF T) 

24 0 NEXT:NEXT:B-23488:POKE 

24568,111:FÖR E=0 TO 63:POKE 
B+E,0:.N§XT:FOH E=G TO 6 
2 5Q F OKE B+E*3,12 6-2 A E:NEXT:POKE 
G+20,1 

260 O-PEEK(24576) AND 15:OREN 
4,4: 

FOR M=0 TO 2 8:N—K* 7 


270 FOR Z-Q TG 3:FOR TE=0 TO 1: 

FOR QO=Ö TO 1 ; A$ (Z, TE, QTJ} = " " : 
NEXT:NEXT:NEXT 

280 FOR W—0 TO 1:FOP X=W*80 Tö 
W* 8 0+7 9:B1=(X+12)/12 B:POKE 
G-1, X * 2 + 2 4 - B r - *256 
29U POKE G+I5,B %:I=4 A (3-(X AND 
3)):11=1*1:NN-X/4:K-(X AND 
252)*2+24576 

300 FOR S=0 TO 6:Y=N+S:POKE 
G,Y+50 

310 C’--F-MNN, Y/8 ( (PEEK ( (Y AND 
7)+K+(Y AND 248) M0) AND 
II)/IJ 

311 E ■ (3) - C ;POKE G+38,C +8:POKE 
3+31,Ci:NEXT 

320 IF E%(0)=C% AND E\ (1)=C5 AND 
E' (2)-C- AND EM 3)=C% AND 
E%(4)-C3 AND Ei(5)=C THEN 
430 

330 FOR D-0 TO 3:FOR Z=0 TO 2 
34G C • {Z) -B (EL (0) , Z, 

D) +4*B-* (E$ (l) F Z f 
D) +16 * B (E (2),Z, 

D)+64‘BME ; M3) ,Z,D) OR 120 
350 D% (Z) =3* (EM3} f Z, 

D)/2+2'B % (E (4),2, 

D ’] • + 3 * B % (EL (5) , Z, 

D) + 32*B ; =- (E% (6) , Z,D) ÖP 128 
360 NEXT:AS(O,0 f W)=A$(D,C , 

W)+CHRS(C %(0) )+CHRS(C* (1) )+CH 
R$(C|:(2) ) 

37 0 A$ (D, 1, W)=AS (DM, 

W)+CHRS(Dl(OS)+CHRS(D%(1))+CH 
RS (L - (2) ) ;NEXT:NEXT:NEXT 
380 FOR Q=0 TO 1:FOR D=D TO 3: 

GOSLTB 450 : RS-AS (3-D, Q, 1) 

390 FRINT¥ 4, IHR$(S) ;A$(3-D,Q,0); 

LFFTS (RS, ZZ) ; Q S ; 

400 GOSUB 4 50:PRINT#4,CHRS ( 8 ); 

CHRS(271;CHRS(16);CHRS(1); 

CHRS (ZZ-16) ; 

410 PRINT#4,MIDS(RS,2241, 

LEN(RS)-ZZ); 

420 NEXT:PRINT#4:NEXT:NEXT; 

PRINT#4,CHRS(15):CLQ5E 4:SYS 
57 3 

430 FOR D=C TQ 3: 

AS (D, 0, W) -AS (D, 0, W) +B$ {C %, D, 

0) : AS (D, 1, W) -A$ (D, 1, W) +B’$ (Cl, 
D,l) 

440 NEXT:NEXT:NEXT;GOTO 380 
4 50 L=5j6577:PÖKE L + 2,255: POKE L,0: 
POKE L, 2 55: FOR TE-jO TO 4E3 : 
NEXT:RETURN 

4 60 DATA 4,4,4,4,4,4,0,0,0,Q,0 r 0 : 
SVA VIT 

4 1 G DATA 1 , 1, 1, 1 P 1 ,1,0, 1,0,Q,0 r 1: 
RÖD CYA 

480 DATA 0,1,1,1,1, 1 ,.0,1,0,1,0 r 1: 
RÖD GRO 

490 DATA 2,2,2,2,2,2,1,0,0/0,0,0: 
PUR GUL 

500 DATA 1,1,1,1,0,1,2,2,2,2>2,2: 
LBR BRU 

51 0 DATA 1,0,1,0, : , 0, 1 , l, 1, 1, 1, 1 : 
LRÖ MGR 

520 DATA 0,1,1,1,0,1,0,0,0,0,1 t Q: 
GRÅ LGÖ 

530 DATA 1,0,1,1,1,0,1+ 0,0;, 0,1,0 : 
LBL LGR 






Jfimfa hm program 
7 hinmmjtpzin 
\ Vtf rtbc rjjs VOgtn 7181 
ni 35 StocKfiotm 


Skicka hit 
dina basta 

T ,::- i : 


REGLER: 
m Bidrag skEckas till 
Datormagazin, Karibergsvägen 
77-81, 113 35 Stockholm, Märk 
kuvertet PRG-ltps. 
m Programmen bdr inte j 
överstiga 100 rader och $ka 
skickas in pa kassett eller 
diskett 

* Bifoga alttid en förklaring titt 
ditt program och vilken dator 
döi är ill! (vi publicerar bara 
program till C64, Cl28. Plus 4 
och Amiga). Sksiv även ut ditt 
namn, din 

telefonnummer 



personnummer. 

■ Programmet får inte ha 
publicerats i andra tidningar — 
svenska eller utländ&ka, il.dttl 
brev måste du också försäkraatt 
du har upphovsrätt tff|| 
programmet. 

Publicerade bidrag befÖms 
med presentkort på mePan 50 
kronor och 1000 kronor. 

Pengar betalas inte ut om vl 
upptäcker i s 
bidrag har ^stulitsT 
siäfigs sedan ute 
Datormagazin för all framtid, 

1 Bifoga adresserat och- * 

; kuvsn ( 




bidraget i retur, 

Del tar ungefär en 
vi kan lämna 
program platsar. Vi lagrar 
för framtida behov, 
program kanske 
direkt. 

Sä om du gör r 
.jtboHsspei kanskL ,, 
med det fili säsonget^ börjar.. 
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ORDERTELEFON: 

!23 - 209 00 



: 

.. ■ ':L..... 

.. ' 

--.. . - 


i: . 


BACK TO THI 
FUTURE PART II 

Kan du rädda framtidnn? 

64 K 1 29t- 

64 D 1 79e- 

AMIGA 329:- 
ATARI ST 329e- 


KLAX 

Vanebildande! 

64 K 129: 

64 D \79',< 

AMIGA 279: 

ATAK! ST 279:’ 


Typ "Shodow oF 
tfrö B is a 11' Svnrunll 

AMIGA 379;- 


Itr-— 

tm 

m 

rf J J 

11 

I1D STORM KI5ING 

Ärm i g en 

H U Ami gäl 

64 K 

179;- 

64 D 

179:- 

AMIGA 

279:- 

ATARI ST 

329:- 


P 1 MB 0 S QUEST 

System 3 ' i icnaste 

64 K 1 29i- 

64 D 1 79t- 

AMIGA 279;- 
ATARI ST 279:- 

:lfa 


MDI DISKETTER 


5,25" 1 O-PACK 49:- 

3,5" 1 O-PACK 79:- 


EXTRAMINNE 512 k 

TILL AMIGA 

• klocka/kalender 

• batteri 

• 1 års garanti 

• on/offknapp 


495 : 


EXTRADRIVE 

TILL AMIGA 

• on/off knapp 

• vidarekopplmg 

€1 dammlucka mm m ml 

• 1 års garanti g 49^ 


GENIUS 

HANDSCANNER 

3 045 :- 


SYNCRO EXPRESS II 


Gör säkerhetskopior 
av det mesta 


ENDAST 


595 : 


LYNX 

Inkl. Californla Games, 
Batterlellminator m.m, 
ENDAST 1499:- 


MASTERSOUND 

Mortosampler med mycket bra ljud 

ENDAST 475 :- 


SUPRA MODEM 

2400 Baud, inkl kabel & Program 

ENDAST 1 695:- 


JOYSTICKS 


Wico Bathandle 
Wico Red Bali 
Wico Three-Way 
Wico Boss 
Slik Stik 
TAC-50 

TAC-2 Svart eller Vit. 
ERGOSTICK 


279: 

279: 

379: 

185: 

80: 

279: 

100: 

135: 


AMIGA ^ 
ACTION REPLAY 

\ Marknadens billigaste / 
f och bästa Cartridge fe 
till Amigan N 


Anm ga ouu r 
Sv, Manualer, 
Mus 


o 500 Pa 


SPELNYHETER ★ SPELNYHETER ★ SPELI 


TITEL 

BSS Jane Seymour 
Wings 
Cörpofalion 
C odena m o fcemari 
Shadow of iho Baasl 2 
Loom 

Opera Hon Stel ih 
Back to ihe Fufure 2 
Faleon Mission Disk 2 
F- 19 Sleallh Fighter 


64K 64D AMI AST TITEL 


64K 64D AMI Ai 


— - 

279 

279 

Ti ma Machin ci 

129 

179 

329 

31 

- 

379 

379 

Ultima 5 

— 

279 

379 

3! 

- 

329 

- 

Cybiifball 

Life & Deotb 

129 

179 

279 

2 ; 

- 

479 

- 


_ 

279 

Z 

— - 

379 

— 

Bali le Master 

— 

— 

329 

3: 

- 

379 

379 

PraFossar Manarti 

— 

** 

279 

2 ; 

- 

329 

279 

Castle Master 

129 

179 

279 

2 ; 

9 179 

329 

329 

f limbo" s Quest 

129 

179 

279 

2 ; 

- 

229 

229 

Unraal 


— 

379 


- 

379 

379 

Flood 

- 

- 

279 

2 ; 


VI HAR MASSOR AV ANDRA TITLAR 


NYTTOPROGRAM amjga 
ORDBEHANDLING 

ExCéllenCé 

DTP 


.. . . 

Pag9 Slream 1.3 
PuElichiriq Partiirr M, 
KALKYLERING 


PRIS 


2495 


Superpion 


I 295 
649 


2495 

1745 




i; 95 


1295 

1295 

tMlRÄlMöGR ÄM 

BBS Po 

On Lina PlaHnum 

INTEGRERADE PROGRAM 

Works PbtJriucn 2395 

Aejgti Draw 2000 
X-Cad Designer 

RITPROGRAM 

iAmigp Siarior Kif 
Do Luxe Pgintill 
Photon Paint II 

antmering 

An i mag ic 
Dlreclar 

Video EFfecta. 3D 

TEXTNINGSPRGRAM 
rV-Toxt pra 
Video Titler 
PRESENTATION 

De L.ux.0 Video III 945 

TV-Show 995 

Lighl Cortisra Adfan 895 

DIGITAUSERING 

mmpou *.o <m 

Digidroid 1295 

U0D& MUSIK 

Audio Mastar II 895 

Musik X 2795 

Sonix 595 


SENSATIO 

STORSÄLJAREN PHILIPS C 

Har kommit i en ny fräsch 
PHILIPS CM 8833-11 
Nu med inbyggd fot. 

ERGONOMI O Of 
& KVALITET Z 71 


345 

645 

1795 


AMIGA 

AMIGA HARDWARE REFERE 
AMIGA ROM KERANAL: IN< 
AMIGA ROM KERANAL: LI8 
PROGRAMMERA 68000 
INSIDE AMIGA GRAPHICS 
AMIGA SYSTEM PROGRAMj 
AMIGA BASIC INSIDE & OL 
AMIGA TRICKS & TIPS 
AMIGA C FOR BEGINNERS 


PR OCR AMERI NG 

■ & . 

AröAsffi 

0eyPac2.l4 

K Se ka..Assembter 






m 

795 

'.o?t : c« C 5C4 2495 

MACINTOSH EMULATOR 

A-Max Inkl. Ma c-Rom 3295 

ÖVRIGT 

DeLvxeNnHI 545 

Stitkning & Broderi 595 

Wörld Atlas 


C0MM0D0RI 


MPS 224 


SKr vare 


4 995 : 


Du kan även skicka din beställning 

TILL VERTEX 

BOX 50, 778 01 NORBERG 


Priserna aäller t 
med reservatior 
och pris 
Postens porto & 
Alla priser inklu 
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................. 



Itheter 

★ SPELNYHETER * SPELNYHETER 

TITEL 

64K 

64D 

AMI 

AST 

TITEL 

64K 

64D 

AMI 

AST 

Hammerfist 

129 

179 

279 

279 

Zombi 

129 

179 

279 

279 

Op. Thunderbolt 

119 

169 

269 

269 

Blood Money 

129 

179 

279 

279 

Resolution 101 

- 

- 

279 

279 

Adidas Football 

129 

179 

279 

279 

Int. 3D Tennis 

129 

179 

279 

279 

F-16 Combot Pilot 

179 

229 

279 

279 

Klax 

129 

179 

279 

279 

Shodaw Worriors 

129 

179 

279 

279 

Supercors 

- 

- 

229 

279 

Chess Champion 2175 

- 

379 

379 

Pirates 

179 

179 

329 

329 

Kings Quest 4 (1MB) 

— 

— 

379 

379 

Red Storm Rising 

179 

179 

279 

329 

Polis Ouest 2 (1MB) 

- 

— 

379 

279 

Pro Tennis Tour 

169 

219 

279 

279 

Leisure Svit Larry 3 

— 

— 

379 

479 

Wipe Oul 

** 


229 

229 

Conqueror 



279 

279 


ING OM DU SÖKER NÅGOT SPECIELLT! 



AMIGA TILLBEHOR 

Midi Master 
Ersättning smus 
Stereo Sound Sampler 
Syncro Express II 
Genius Handy Scanner 
Boot Blocker 


PRIS 

399 

295 

909 

595 

3045 

249 


C64 TILLBEHOR 

Digital Sound Sampler 
Epromer 64 
Midi 64 
Reset Cartridae 
Smart Card 32K 
16K Eprom Board 
Bandstation C1530 


PRIS 

699 

699 

455 

80 

499 

155 

299 


BOCKER 

CE MANUAL 
UDES & AUTODOCS 
ARIES & DEVICES 


ERS GUIDE 


255:* 

305:* 

315:- 

295:* 

235:- 

399:* 

325:* 

265:* 

265:* 


DIVERSE TILLBEHOR 

Monitor fot 1 4" 
Printerställ 
Diskettbox 3,5" (40) 
Diskettbox 3,5" (80) 
Diskettbox 5.25" (100) 
Dataswilch 2-port 
Dataswitch 4-port 


PRIS 

199 

180 

70 

100 

100 

255 

305 


TECO VP24I0 

9-Nålars matrisskrivare 
240 t/s, 80 tcol. NCQ, 
IBM/EPSON m.m. 

Lev med kabel 


2 295 : 


C64 NYTT0PR0GRAM DISK PRIS 

GEOS 2.0 (Ordb., rit, ordl.) 501 
Geofile 64 (reg.pra) kräver Geos 401 
Geocalc 64 (Kalkyl) kräver Geos 401 
Geopublish 64 (DTP) kräver Geos 401 
Geoprogrammer(ASS) kräver Geos 401 

ÄÄRi 

520 STFM 

Inkl. First Basic, 

. Neochrome, S.T.O.S., 

ST TOUR och 4 spel 

ENDAST 2 895 : - 


ACTION REPLAY MK6 

TILLC64 

ENDAST 

THE FINAL 

CARTRIDGE III 

tilicm - . _ 

ENDAST 345 :- 

DISKDRIVE 

mm i 195;. 

DIGIfAL 

SOUND SAMPLER 

699 :- 

GÖR dina EGNA SPEL ■ 

I PROFFSKLASS , - 

PÄ AMIGAN! 1 

maxeil 

-NÄR INGET ANNAT DUGERl 

MD2-D 5,25" 10-PACK 59:- 

MF2-DD 3,5" 10-PACK 119:- 

MF 2 • DD 20-PACK INKL. BOX 239:- 
MF 2 -.DD 3,5" COLOR 10-PACK 139:- 
RENGORINGSDISKETT 3,5“ 69:-| 


TILL C64 



SUPRA 500XP 

Hårddisk till Amiga 500 

20 MB+512 k ram 6 295: 
20 MB + 2 Mb ram 8 495: 

40 MB+512 k ram 8 495: 
40 MB + 2 Mb ram 9 995: 

SEIKOSHA 

- Skrivare Af folket 

SP - 180 
SP - 2000 
SL - 80 

C64-PAKET 

SU, 1895 


ALLA 

GILLAR 

KONTO¬ 

KORT! 

Det gör även vi 
RING! 

Så skickar vi 



VISA 





- 





•i % 

RIKSKORT 




EGET 
KONTO 

Ja, just det! 
För er som 
inte har konto¬ 
kort. kan vi 
ordna ett 
VERTEX-konto 

RING! 
0223 - 
210 00 


i i 


Xv’-: 






ippapfii^pw^^ 


« 

D.m nästa annons 
för slutförsäljning 
jsteringar. 
avgifter tillkommer 
Jerar 25% moms. 

|| 

Du kan även besöka oss på 

Engelbrektsg. 63, NORBERG 
TEL 0223 - 203 80 

i 

' 

ORDERTELEFON: 

0223 - 209 00 

ii 
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Verktyg för din 1581-drive 



The 1581 Toolkit kommer pa en 3.5-tums diskett 
Dessutom medföljer en utförlig engelsk handbok. Ett 
bra köp om man vitl utnyttja sin drive maximalt 


-1581 Toolkit 
har allt du 
behöver! 

Vill du snabbt och enkelt 
göra säkerhetskopior av 
dina dyra program? 

Har du Commodores 
utmärkta C64/128 disk¬ 
drive 1581 {som senare 
försvann frän mark¬ 
naden ? 

Då behöver du också 
The 1581 Toolkit, Ett 
program som gör att det 
för första gånger blir 
möjligt att utnyttja 1581 
fullt ut. 

Commodores Dilla 1581-driven 
är ett suveränt tillbehör Hil en 
Gommodore 64 eller 128, med 
sin snabbhet, stora lagrings¬ 
kapacitet, användningen av de 
små och behändiga 3.5-tums 
disketterna och möjligheten till 
partitionering. 

Mänga upplever ända en 
begränsning med 1581 :an. Här 
finns en enorm kapacitet som 
man inte vet hur man ska 
använda. 

In som en räddare kommer 


The 1581 Toolkit 


C 6 4 / 1 2 8 


UTRUSTNINGSKRAV: 

C64, Cl 28, C128D med en 
1581 diskdrive 

Tillverkare: 

Kracker Jax Proteetion 
Busters 
Distributör: 

Financial Systems 
Software Ltd, Masens Ryde* 
Defford Road, Pers ho re, 
Worcestershire WR10 1AZ, 
England. 

Svensk distributör: 

saknas 

Svensk Dokumentation: 

saknas 

Svenska hjäipmenyer; 
saknas 
Pris: 

34.95 pund (ca 385 kronor) 

Kopieringsskydd: 
saknas 
Information: 

Kontakta den egenlska 
distributören 


The 1581 Toolkit frän KJPB. En 
diskett fylld med nyttigheter, 
plus en tjock bok som dels är 
manual, dels är en djupdykning 
i 1581 :an$ DOS (diskoperativ- 
system}. 

Denna toolkit fungerar även 
på en 128 :a, men autobootar 
da endast i 128-läget och 
övergår sedan till 64-lage. 

Efter en mycket tjusig in- 
laddningsbild möts man av en 
meny, där valet står mellan tio 
olika möjligheter. 

Här kan man kopiera 
disketter och filer, omorga¬ 
nisera diskkatalogen, läsa och 
ändra enskilda spär pä disk- 
sektorerna, söka efter fe! pä 
sektorerna etc. 

■ Snabb process 

Den troligen mest använd¬ 
bara möjligheten är heldisk- 
kopiering med en eller tvä 
diskettenheter. Här kan man 
snabbt och enkelt utföra back- 
up pä sina värdefulla data¬ 
disketter. För att snabba pä 
processen, som i bland kan bli 
krånglig, kan man använda sig 
av flera 1581 :or - om man nu 
har tillgång till det 

Nästa nyttighet är inkopi¬ 
ering, där menyerna uppvisar 
stora likheter med heldisk’ 
kopieringen. Även här kan man 
använda sig av flera diskett¬ 
enheter, som inte behöver vara 
1581 :or utan det gar bra med 
1541, 1571 och kompatibter 

också. Vid kopiering till en 
1581 :a kan man välja partition 
eller skapa nya sådana 

Med hjälp av diskeditorn 
kan de enskilda sektorerna pä 
alla 30 spåren läsas och modi¬ 
fieras, antingen decimalt eher i 
hex. Här finns möjlighet att 
söka genom sektorerna framåt 
eller bakåt eller följa sektorerna 
i en fil via deras länkadresser, 
också både framåt och bakåt. 
Ett disassembleringsläge finns 
ocksä, där enskilda bytes 
översätts till motsvarande 
assemblerinstruktioner, och 
givetvis också kan förändras. 

■ Rädda filer 

Defekta disksektorer hittas 
enkelt med verktygslådans 
M Error scanner". Hela disketten 
söks av pä lite Över en minut 
och sedan presenteras ett 
koordinatsystem med fyra 
kvadranter, där samtliga 
disksektorer visas och deras 


eventuella fel presenteras med 
sitt DOS-errornummer 

Användbart för att rädda filer 
på defekta disketter, eller (fy!) 
för att knäcka kopierings¬ 
skydd... 

Med hjälp av "Rattern se- 
archer 1 ’, kan man mata in 
önskat sökmönster i hex, 
decimalt, som text eller en 
kombination av dessa, och 
hela disketten eller önskade 
spår söks igenom. 

Andra fina finesser med 
Toolkit är omorganisering av 
diskkatalogen och J, File track 
and Sector tracer". 


m 30 gänger snabbare 

Alla som någon gång försökt 
första sig pa 1581-manualens 
beskrivning av de kommandon 
som behövs för att manipulera 
partitioner på disken, vet att 
det är närmast obegripligt. Och 
det enklaste är att bara ge upp 
och strunta i allt vad partitioner 
heter. Om man inte har 1581 


Toolkit och dess "Partition 

enkelt och 
adligt visa diskens partitioner 
och eventuell trädstruktur för 
underpartitioner, radera 

partitioner och skapa nya. 
Synnerligen nyttiga rutiner som 
öppnar en helt ny värld. 

Med snabbformatterings- 
tunktionen kan hela disketter 
eller delar av dem formatteras 
med en hastighet som är 
ungefär 30 procent högre än 
ordinarie DOS, 

Det enda som egentligen 
saknas f Toolkit är hefdisk- 
kopiering från 1541- eller 1571- 
format till en partition pa en 
3.5’tumsdiskett. Någonting att 
vänta pä ti i i nästa version. 

The 1581 Toolkit kan alltså 
varmt rekommenderas. Finns 
sä vitt bekant inte att fä tag pä 
i Sverige, men en enkel 
beställning fran England löser 
det problemet. 

Anders Reuterswärd 
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DET FIXAR VI 




dtd 

CENTRALT I STHLM. T bana St.Eriksplan 


Vi reparerar Commodore ATARI 


ST 520/104 ...450:-vtfÄgÄSÄäilKSSRir 
AMI G A~ 500/2000.. Iiåi= ^stnader fö, reser.delar 

PC/AT .550:- Te j. 08-736 02 91 

TRICOM DATA. BIRKAGATAN 17, 113 36 STOCKHOLM 


RiNG DYGNET RUNT: 

044-24 72 32 

3 C» AM IG A 
lU DISKETTER 

10-ÅRS 
I1ARANTI 


ELLER SKICKA FAX: 

044-24 94 98 



(UTAN ETIKETTER 4.80) 


5,25"-3:20 MÄRKES, HD, BOXAR, MÄNGDRABATT-RING 


PRISERNA AR INKL. MOMS. SNA88LEVERANS. FRAKT TILLKOMMER 

A-DATA HB, SLUPV. 14,296 00 ÅHUS 


Pro Wr ite 




Ny t bättre rättstavning 
** Rätistavar medan du skriver 

** Ställa in ditt eget sidformat 

^ Skriva ui i NLQ/Utkast med eller utan bilder 
** Centrerade tabbar 
** Placera in flocka och datum i dokument 
Med flera nyheter 

H&t Äjt 600 VksWkiU &åiåa i Suettge 

Kontakta oss för information om uppgrader- 
ing om du inte har skickat in registreringen 

fwUfoift ZJS tinRi k<u utttmieiaiU 


Telefon: 0472-712 70 
Telefax: 0472-716 80 


PROGOW 

Box 46, 340 36 MOHEDA 


HJÅIP BARN MED CANCER 

Hur mycket framgåmg mani an hat livet v del andå halsan som betyder mest Den ar en giva 
som rnan kan visa sm tacksamhet !m genam .311 undertatte Ipr dem som ar svå*f sjute For 
barn med cancer ar halsa och h* en fråga om resurser Vi borde alts Mipas all skapa dem 
Om mie vi loska sitaMer upf. -em ikal! då gom deKop Barrtcancertcnderts marko du också 1 
Del kostar 20 kronor och sa 1(5 b \ ;i genom HiflmoflefS(dfeningam& svenska oavis ciF lag( t 




DU KAN OCKSÅ HJALRA GENOM ETT BIDRAG 
TILL BARNCANCERFONDEN PG 90 20 90-0 


QUICKJOY ÄSTO 


D Junior 89:- 

□ Junior-stik 93:- 

□ II Pilot 125:- 

□ IJ Turbo 149:- 

□ III Supercharger 165> 

□ VI Jetfighter 185:- 


□ V Superboard 229: 

□ IR Sladdlös 359 

□ Megablaster 65: 


Ring in din order pé tetenr: 
3^0410- 110 77 


Frakt och Foatffrakattsavgift tillkommer 



3.5” MF2DD DISKETTER 

100% ERROR FREE 
JAPANSK KVALITÉ 
5 ÅRS GARANTI 




MINST 50 ST 

LEVERANS INOM 24 TIMMAR! 

Med reservation för slutförsäfjning 

Minne, Drivar, Böcker, Action, Replay, 
Diskettboxar m.m. RiNG FÖR PRIS! 


Ge-Ef Dataprodukter 


Bergsgatan 52 
671 51 Arvika 


Tet 0570-138 35 
Fax 0570-802 43 


J 
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Svenskproducerad 
diskett "en riktig nolla” 


■ ■ ■ Diskett nummer ”0” i 
serien är sammansatt av 
undertecknad själv och 
innehåller matnyttigheter 
som till exempel Mac - 
Attack, ett program som 
konverterar filer fram och 
tillbaka mellan MacPaint- 
och GeoPaintformat. 

Vidare finns här 
PaintView och HulmeView, 
två små applikationer med 
vilka man kan studera 
GeoPaint-filer och vanliga 
sekvensiella filer. Font 
Dump skriver ut en font på 
skrivare, utmärkt för den 
som vill katalogisera sitt 
fontbibliotek, och Directory 
Label skriver ut disketiketter 
från en diskkatalog. 

■ Ändra bytes 

Med Flag Setter går det 
att ändra den byte som 
häller reda på om ett 
program är avsett för 64:an, 
128 :an i 40 kolumner eller 

Fulladdad 
grafiken 1 

■ ■ ■ Diskett 1. den första 
från GeoWorld, är minst 
sagt fulladdad. TransText 
konverterar sekvensiella och 
programfiler till Geo- 
Write-format, unTrash räd¬ 
dar raderade filer och 
Graphic Storm 1.0 och 
WrongisWrite 6.2 är 
tidigare versioner av de 
program med samma namn 
som tidigare testats på 
Storm Systems Disk. 

Convert 1.4 är en äldre 
version av det program som 
i version 3.0 levereras av 
Berkeley Softworks med 
GEOS 2.0. Alarm Flash är 
till för användnng med 
monitorer utan högtalare. 
När väckarklockan ”ringer” 
vid inställd tid blinkar 
skärmens ram. 

■ Skriver fotoalbum 

Med WriteView kan 
GeoWrite-filer snabbt 

studeras på skärmen utan 
GeoWrite och GeoDirPrint 
skriver ut*en diskkatalog på 


128 :an i 80 kolumner. Ett 
40-kolumnsprogram går 
alltså efter bearbetning att 
köra i 80 kolumner. Dock 
inte sagt att det blir bra, 
ofta blir resultatet en 
oläsbar skärm, på grund av 
att formaten inte går ihop. 

■ PD-fonter 

Programmen BigTop 
128, TrashPicker 64, 
Geo-lnfo 64, Seq-Text 
Scrap och Lazarus 1571 

känns igen från AntiGrav 
Toolkits diskett, testad i 
förra avsnittet. 

Diskett 0 innehåller också 
demo/reklam-program för 
Storm Systems Disk, 
AntiGrav Toolkits GeoDisk 
och GeoPower Tools, plus 
några fotoalbum med grafik 
och en hel hög med 
PD-fonter, konverterade till 
svensk teckenuppsättning. 


diskett fixar 


skrivare, med filinformation 
och allt. 

Photo Print gör prydliga 
utskrifter av fotoalbum, 
medan 40 Scrn Print är en 
skärmdump. Sedan finns 
här Mac Attack i en annan 
version och Icon Edit 2.1, 
som är en ikoneditor, bättre 
och mer flexibel än 
Berkeley Softworks egen. 

■ Skrivbordstillbehör 

Med ScraPeek kan man 
snabbt och enkelt gå in och 
kika och bläddra i sina 
fotoalbum och Album 
Reverter konverterar dem 
frän version 2.1 tillbaka till 
1.0, Två synnerligen nyttiga 
skrivbordstillbehör finns 
också med, Change Input 
och Change Printer Med 
dessa kan man inifrån en 
applikation byta input driver 
eller printer driver utan att 
lämna programmet. 

Resten av disketten 
består av fonter och grafik i 
fotoalbumsformat. 


Massor med 


Vår stora GEOS- 
genomgang fortsätter 
här som utlovat med 
en uppsjö applikatio¬ 
ner, tillbehör, fonter 
och grafik som alla är 
public domain eller 
Shareware, det vill 
säga fria för spridning. 

Det roliga med alla de 
GEOS-prylar vi tittat på i de 
två förra avsnitten är att de är 
programmerade av vanligt folk, 
entusiaster som sitter hemma 
och pular för att göra livet med 
GEOS lättare och roligare för 
oss alla. Med de tidigare 
testade programsamlingarna 


har de dock valt att dessutom 
försöka göra lite pengar på sitt 
arbete. 

■ Fyra disketter 

De fyra disketter vi går 
igenom på det här uppslaget 
utgörs huvudsakligen av sam¬ 
manställningar gjorda av tid¬ 
skriften GeoWorld. De första 
har några år på nacken och 
det kan hända att flera olika 
versioner av samma program 
återfinns på olika disketter. Det 
finns också en del material 
som relaterar direkt till artiklar i 
tidningen. 

Men det mesta är ren 
GEOS-glädje, nyttiga och 
användbara saker för den 
inbitne GEOS-användaren. Och 



8B»W8WaB8P3 




File. 

coiurnn only 


dFi ond : ?6 column 


38 coiurnn orrfu. 


- Floq Setter - 

Copyriqht (C) 19*9, Storm Sqstems ij 


Med File kan du köra program för 40-kolumne i en för 80. 





- MaeAttacV II: 

Ii Ihe 

Wrath 

of 

Macintosh 








File ? Convert 


- MaeAuack II - 

Copyright <£.) i??y. Storm Sqsurns 

Mac Attack konverterar filer mellan MacPaint och Geo- 
Paint format. 
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GEOS-glädje 


med tanke på den kvalitet som 
bjuds är det en självklarhet att 
skicka en Shareware “donation 
till upphovsmannen till elt 
program som man fastnar för 
och använder mycket. 

Dokumentationen till 

programmen är ofta ganska 
omfattande och medföljer I 
samtliga fall som GeoWrite 
eller DocWright-filer på 
disketterna. Bara att skriva ut 
pä den egna skrivaren. Alla 
disketter är dubelsidiga. 

I kommande avsnitt kommer 
resten av vad som finns pä 
P D-fronten att redovisas. 
Dessutom ska vi titta på två 
tyska GEOS-paket med fonter. 
grafik och några program. 

Anders Reuterswärd 


Fakta GEOS 

GEOS är ett integrerat 
operativsystem till Com- 
modore 64 och 128. Det 
är mycket användar- 
väniigt och päminner 
om Macintosh eller 
Amiga. 

Poängen med GEOS 
är att vaniigt tolk ska 
kunna fä både bra 
nyttoprogram och an¬ 
vändarvänlighet, utan 
att behöva köpa en ny 
dator. 



So topoker är ett pokerpatiensspei 



GeoWar är en förbättrad variant av Risk . Kartan 
är i färg och heta sex spelare kan vara med , 


Diskett med spel 


■ ■ B Diskett 2 är kraftigt 
spel inriktad. Här finns Solo 
Poker, ett pokerpatiensspei, 
GeoSliders. en sorts 
15-spel, Yahtzee , som är 
vad det låter som, och 
States NCaps, ett test på 
kunskaper om USAs stater. 

Väl genomarbetade spel i 
GEOS-miljö med bra grafik, 
musslyming och allt De 
slås dock alla av GeoWar , 
en mycket bra sexmanna- 
variant av spelet Risk, Alla 
som spelat Risk på en 
Macintosh kommer att 
känna Egen sig, även om 
det finns stora skillnader. 

■ Bättre än Risk 

Kartan är i färg och det 
går att välja sex mänskliga 
spelare, eller lämpliga kom¬ 
binationer av människor, 
datorspelare och neutrala. 
Mycket känns trögt och 
långsamt, men spelet är 
ändå bra mycket bättre än 


det Risk som utkom till 
64:an för inte sä länge 
sedan. 

■ Manga program 

I övrigt innehåller disken 
version 7.0 av Wrongis- 
Write, version 3,0 av 
ScraPeek och version 2.0 
av GeoList. Dessutom 
GetDir&ctory< som hämtar 
in en diskkatalog till en Text 
Scrap, Sw/fcfrer, som låter 
användaren snabbt byta 
mellan applikationer utan att 
återvända till desktopen och 
NotePrint och Da te Pri nt, 
som gör utskrifter , frän 
n oteri ng sb I ock e t re spekti ve 
kalendern. 

Vidare kan nian hitta 
FontView. ett program för 
att studera fonter eller 
skriva ut dem på skrivare, 
ett stort antaf avancerade 
printer drivers, massor med 
fonter och lite grafik. 


Fyra desktopprogram 


■ ■ ■ Om vi fortsätter med 
diskett 3, så innehåller den 
bland annat fyra alternativa 
desktopprogram, Qwik 
Top y WormDesk, Desk 
Qrganizer och QuickChg. 

Vidare Big Clipper, ett 
mycket användbart program, 
med vilket man kan klippa 
ut en photo scrap som är 
större än _ skärmbilden i 
GeoPaint, Önskas en hel 
GeoPaint-sida omgjord till 
en photo scrap använder 
man i stället programmet 
Paint-Scrap, 

M Plockar bilder 

Labeter skriver ut 
etiketter med text och 


grafik, Combiner slär ihop 
flera GeoWrile-filer tiil en 
och Retriever pfockar ut 
bilder från GeoPublish, 
GeoWrite eller GeoFife och 
lagrar dem i fotoalbum, 

■ Smaprogram 

Disketten innehåller också 
version 3.4 av ScraPeek 
och Pont Editor Z2, en 
tidigare version av Jim 
Collettes suveräna font- 
editor, som testades i förra 
avsnittet. 

En del andra små- 
program finns också, plus 
som vanligt några nya 
printer drivers, nagra fonter 
och lite användbar grafik. 


Dessa Public Domain/Shareware-disketter kan 
beställas till självkostnadspris, 35;-/$t, från 
artikelförfattaren. Sätt In rätt belopp på 
postgirokonto 82 66 75 - 1, Anders Reuterswärd, 
och ange på talongen vilka disketter som önskas 
(för närvarande finns nummer 0 - 6). Uppge även 
om de önskas i 1571-format eller som vändbara 
1541-disketter. Leveranstiden kan variera, beroende 
på tidstillgång, humör och naturligtvis efterfrågan. 
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Besök gä ma vär btaik pÄ Kuilngjtian.35 i Höganäs 
Öppettider Min-Fre^-lS 
Lör9-13 

A]L primer i ailrtöilrtcti jr inklmivc mom* V20^ ^ CTttkyt frakt liiltomtiKr. 
ADä primer g£E]*r tillsvidare* med lör behlll for prisanäringar, 

JVsia dre si: MD DataKonsult 

KurfEagaian35 
2633$ Högnräi 
RixÖ42-34 (4 44 


Komplett med mus, transformator, 
systemdisketter, 3 svenska manualer oeh 

1 ÅRS RIKSGARANTI! 


mrnmm 


Köp till erbjudande: 
RF-Modidator, disketter 
spel, joysticks m.in. 
RING för BÄSTA PRISI 




Monitor injjår ej. Mer pris 2995 


MONITORER 


LITTERATUR 


Cnmmodore 1084S 

fomlpkU ilk'J k ubi.tr 

Philips CM-8833-II 2995 

Nv fräL-l ik-ii^aKompIcti nvd kablar 

N EC Moiit >g nt ph X T/AT 7295 

UiPgupplöjunrie rauiitor för 1'C! 


ARACUS 

Amiga for Beginners 
Basic !nside«& Gut 
3 D Graphics 
Tips & Tricks 
System prog Guide 
Adv System prog Guide 
Diskdrive laside <& Out 
C tor Beginners 
Graphics Inside & Out 


MINNESEXP 


Datic Ex tram in ne 

Mimis forAmigji 500. Kompis mod k focka, Lalciwicr 
och ojtfoff kiupp! 2 Ar* ^.ii.lih)! 

Supra ram 500 595 

Minns för Ainiga 500. K om [4. mvd Uocta tvh 

LihrotkdM.iJc inrit LIS' 

Supra ram 2000 2995 > 

Mi mc (or Ami ga 2000. Me4 3 MB* expurukritf i 2 MU 
acg. Ytterligare cxp koåUj |4 L J5r-.0 MB. 

Datic 2 MB 2995:- 

2 MB cKtninriönc för Airuga 500. Kompte li mej 2 MB. 


Addison-Wcsley 

ROM Keraal Libs&Devs 415 

FÄRGBAND 

Coinmodore mes 1224 s/v 135 
Co m niodo re M PS 1224 Fiii-g i 75 
Star LC10 S/V 
Siar LClO-Color 
StarLC24-10 


JOYSTICKS 


TAC II 
TAC f l vit 
Competition pm 
Zoomer 

llyljoysikkl 


EXTRADRIVE 


Datic Amiga drive 

695; 

IrenoJTlIuriElg, iMl/off, 3 JfH gar.LIllri 


Samina sum ovtm l*isl tnrd Truck dtRflttfljy 

1295:- 

Supra Drive 

995:- 

ikikinilöriLig, on/ofl. Ainfrik.nL-k (sllv r 


Q-Tec Atari ST 

995:- 

J-Alrjdiivö till Amri S I 


Datic 5,25" Amiga drive 

1795:- 

Dat IC Intcrndroc Amiga, 2000 

995:- 

On/off knapp för Amiga drive 

129:- 

BOXAR 


Box 40 

59:- 

Diskctlhux för 403.5“ 


Box 80 

99:- 

EJtfkodbox for $03.5’' 


Box 120 

99- 

LHskÉU^x f3r 12Q3-M d 5.25“ 


Pos so box 

195:- 

Dinkctibox för 1503*5" 


Dragspel 

39:- 

llfiifispdsWK Br 10 3 5" 


!SPEI.T*feA 50' % RABAtT 

Gäller ntlu Ugcriördj spel, si Ungt lagret räckc-f! 














Vi har HÅRDDISKAR både för Amiga 500, 1000,2000 

och Atari ST! Ring så berättar vi mer! 


MODEM 


Supra modem 24UU X 

:if^J k.iK‘1 i>l!i prf-r.LFn. 

Supramodem 2400 i 

Nernl jn> Huk'in l"'r IHM V<' 

Supramodem 2400 /i 

Il (lic ml nvUvitl ||‘ 1 T AMilL'.J 

Supramodem 2400 plus 

\1 .lem iiIl J MM*5 ivli V -12. Et.i li t ‘hetyr 

UpjMfll 'JOJlMuuJ K MU1VT LilsJlT EÖ Il II 

US RoKrtics HST 

l Ymirk- r IIS I »t' ilvn! I 1 4ÖE1 I-. I llJ. 


DAMMSKYDD 


Amiga 500 
Amiga 1000/2000 
Atari 520 ST 
Atari 1040 STFM 
Atari Mega S i 
Monitor 14” 
Monitni 12 1+ 


PageSetter 11 
CG-Fonts 
Video- fider 


Commodore MPS 1230 
Commodore MPS J224C 


^ STP Världens Märsta lillifrkare ai 

SKRIV \ltl ! 

STARLC 10 

s 

2350:- 

i 

| o uahrs \f\ sk n\:ire med par;illdll »riiiissiiiiu 

ISTAR LC 10-CL 

l 

2750:- 

| o rt*i3;irs t iini^knväne med p.nalldll griinsMiitt. 

| STAR LC 24-10 

3650:- 

§ 24 milin s n/v skrivtue med piifidlelL *. T riiiissiikl r 
| 360 punkkr per luni ger otrolig iitskrill! 

(SI AR LASER 8 

17995:- 

| PtoljeNLoiiell iosei skiivare. Skriver H sid/min, 

I din i punkter per lam ger otrojig utskritt! 



Disketter till oslagbara priser! 


Pri.s/st vid 

Maxell MF2DD 
Maxell Color 
Sony MF1DD 
No name 
TDK Ml 21)D 
Sony 20 pack 
HMC MD2D 
KAOMF2DD 
KAOMD2D 


I0 50 I00 

12.50 11.50 10.50 

13.50 12.50 11.50 

9.90 8.90 8.40 

6.00 5.50 4.80 

14.50 13.50 12.50 
245:-/20 st MF2DD 

6.00 5.00 4.50 

15.00 14.00 13.00 
12.00 11,00 10.00 


mm 


immm 




Si 


|NYT i OPROGRAM 

I Malva priset på A KG IS 
| Program» urd NU 

I Videoscape 3D 1695:- 845: 

| Mode ler 3D 675:- 335: 

IDraw 2000 2495:- 1245: 

| Audinmasler II 675:- 335: 

jAnimagie 1495:- 745: 

jQraph tes starter 1995:- 995: 


Övriga tillverkare: 

AMOS 

( i Ar Ji]i,i Cj ili -|v 1 iOl Jem e-t 

AMAS Simple r Al itii Amiga 

A-M AX M j i F n ni jF ' r li 11 A lhf j. 1 ,j 

Deluxe-paint III 
Digi-Paint 
Amiga bok 

< h >0 kr niki ktöri iif -pri '^m m 

IThe Publisher 


495:- 

995:- 

3495:- 


895:- 

1795:- 

995 > 


^K^inpkn HIP |UM Mi \w 1111101 u!UnJ.i; 

| K La JV\ »f Js 2-0, AniM-ei Jhiiiij, 1-2 i*'h 

'.ikTridii-! 

| A-Tal k IM 895:- 

| Ptihlishing Partner Master 3995:- 
| K i ne! wt vrds 2.0 645: - 

| Publisher Plus 495 :- 

iProfessiomd Paue 3495:- 


Deluxe Produetions 

1495:- 

Devpae 

$95:- 

Deluxe Print 

495:- 

Pliolon Paint 

495:- 

IV-Show 

Ring 

X-Cad Designer 

1295:- 

Moviesetter 

545:- 

DieiView Gold 

1795:- 

MÖSS 


Naksha uprade mouse 

425:- 

l*,j-.vir Amir.i. St njt AniMnJ IN 


Datic mus 

275:- 

3VIIIT, FiuWi rmiC 


1 lie ( nrdless Mouse 

995:- 

1 mil' h'F Ainij.Ml' 


Bojmj 

ll ( J5:- 

f J|’ls:-Ei lör ilFl r ‘.i 


Commodore original 

445:- 

i J-ri^m.il ILthylV^Fllitv 


Datic mus Atari ST 

375:- 

GM-F301 

645:- 

Sn|\fl'M P( -iJUlv. knmpl -0 IllU-IILlItj iu;| 

i pn. rjrn! 

M us/Joyst ic k»>i jik»' i , T L i j ix." 

175:- 

ÖVRIGT 


Handscaii ner Aini*. 4i*mii 

2995:- 

Handscanner \orisi jmnri 

3295:- 

Fas yl rit bord Anv ,,*m 

3995:- 

Fas yl ritbord Amij.v 2om> 

4995:- 

Kickstailswiteh 

275:- 

M ils matta Röd 

59:- 






















Datormagazins läsar-trollkarl svarar på frågor om din C64/C128. Undrar du över 
som gäller härdvara, mjukvara, - programmen 


”C64/128-Wizard", Datormagazin, Karibergsvägen 


tesier, sä skriv til i: 
113 35 STOCKHOLM 


Var lägger 
jag sprites 

■»■Jag kan bara lagra tre 
sprites i minnet, vid minnes- 
adress 15360, 15424 och 

15488. 

Dessa positioner fanns 
med i en artikel ni hade om 
sprites. I artikeln står det att 
man kan lagra dem t alla ad¬ 
resser som är Jämnt delbara 
med 64. Det funkar inte. 

Diverse konstiga feJ som 
att datorn skriver ut konstiga 
programrader längst bak i 
programmet eller att bara 
hafva spriten visas på skär¬ 
men har jag varit med om. 
Så hur ska jag göra? 

Du kan använda alta lediga 
mirmespostioner som är del¬ 
bara med 64 for dina sprites. 
Dock måste du ta till extraknep 
som bland annat involverar att 
kopiera teckenuppsättningar, 
flytta skärmar och do na om du ; 
vill använda minne utanför de 
första 16 kilobyten (address 
CM63B3}. 

Tyvärr är det ont om ledigt 
minne i början av minnet. Nor¬ 
malt finns det plats mellan 704 
och 767 (sprite nr 11), 832-959 
(sprite 13 och 14), vilket dock 
är kassettbufferten så dé defi¬ 
nitionerna raderas om du an¬ 
vänder bandspelaren, samt 
över basicprogramet om du har 
ett sådant, 

BASIC använder utrymmet 
mellan 2048 och 40959 för att 
lagra programsatserna, men i 
allmänhet används inte hela ut¬ 
rymmet utan det finns plats le¬ 
digt i mitten. Skriver du PRI NT 
PEEK(49) + PEEK(50)*256 så 
far du reda pa var ditt program 
slutar och var det lediga min¬ 
net börjar. Om du lägger in en 
sprite på samma minnesutrym- 
me som ditt program får du de 
fel du nämner. 

Du kan också flytta den 
plats där BAS IC-programmet 
kommer att ligga genom att 
skriva POKE 44,64: POKE 
16384,0:NEW för att flytta upp 
början på BASIC till 16384 
(64*256) innan du laddar fri ditt 
program, Pu får da allt utrym-' 
me mellan 8192 och 16383 helt 
fritt för att lägga spritar och an¬ 
nan grafikdata i. Utrymmet 
mellan 4096 och 8191 kan dock 
inte användas till data som ska 
användas av grafikchipet efter¬ 
som det tror att te eken de¬ 
finitionerna ligger där, AK 



ifrån 


Massor av lju 


. Var får jag tag på en röstomvandlare som över¬ 
sätter datorn signaler till ord och sandar ut i högtalaren. 

2. Jag undrar om det finns något program IlfT 6430 som 
man kan skriva en bok med och när den är klar pr inta ut 
don. 

3. Går det använda en ljuspenna på en färg-TV ? 

4. Gå det använda Amlga modem, printer osv till 64 3 n? 
Gar det att köpa en sådan interface? 

Mvh Crown 




' , ■ 


■; • T !■' 

V. 


t Idag är det nog svårt att hitta en sådan apparat till 64:an, 

Det har funnits tidigare, men nu är det nog svårt att hitta en 
sådan apparat. Alternativet är att man sampfar ljud med 64:an 
och sedan spelar upp dem via 64 :an$ egna ljudchip. 

Det finns även ett 64 :a-program kallat SAM som man kan ta 
64tan att tafa med genom att skriva vad den ska säga 
fonetiskt, var man hittar det vet jag tyvärr inte, 

2. Det beror om du är ute efter en vanlig ordbehandlare 
eller ett Desktop Pubiishingpmgram, Med ordbehandlaren kan 
du skriva en bok och sedan skriva ut det pä en skrivare som 
vanliga brev. Det finns även Desktop Publishing-program till ; 
64:an om du vill göra snyggare saker, Geo-Publish och Stop 
Pres är två bra program för det, 

3. da det går. För alt använda modem så måste du ha ett 
RS-232 Interface och för för printern behövs ett parallell Inter¬ 
face. Båda sakerna finns att köpa r kolla annonser i Dator¬ 
magazin. 




' . : '• 

^ 
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lSI 


Stora och små bokstäver 

■■■Mur gör man för att Inte hela rutan med text ska 
ändras från stor till liten, med POKE 53272,23? Alltså tex 
om jag vill börja en mening med stor bokstav och sedan 
fortsätta med smä bokstäver. 


Skriver du POKE 53272.23 ändrar du till den teckenuppsätt¬ 
ning som innehåller bä.de små och stora bokstäver, men där¬ 
emot inte vissa grafiska symboler. Pör att blanda dem pä 
skärmen behöver du alltså bara shifta de stora bokstäverna 
(dvs trycka SHIFT när du skriver den bokstaven). 

Däremot kan du inte utan maskinkadsirick ha olika tecken¬ 
uppsättningar pä skärmen samtidigt, och inte ens då går det i 
praktiken att ändra mellan individuella tecken på samma rad. 

AK 


Sprites som 
försvinner 

■■■Hur gör man för att 
spriten inte ska försvinna 
utanför 255, utan kan för¬ 
flyttas över hela skärmen? 

Eftersom en adress på 
64:an, ett register i videochi- 
pet, bara kan Innehålla värden 
mellan 0 och 255 så måste 
man använda ett extraregister 
för att kunna använda en spri- 
tepositiori över 255. Det regis¬ 
tret har adress 53264 och de¬ 
las av alia spritarna. Varje spri¬ 
te har en bit där, liksom i så 
mänga andra sprite reg i ster. 
Tex har sprite 0 bit 0, med 
värdet 1, dvs för att placera 
sprite 0 pä x-position 300, skri¬ 
ver du POKE 53264,1:POKE 
53248,300-256 


AK 



Det finns mänga bra 
cartridgar till C64 

Bra cartridge 
efterfrågas 

■■■1. Finns det någon bra 
cartridge med bra maskin- 
kodsmonitor förutom TFC III 
och Äction Replay V? 

2. Var kan man hitta den 
sladd som man kopplar ihop 
sin 64 3 med stereon med? 

"lille Sven" 
t The Expert har också en 
bra monitor, men Action Re¬ 
play lär väl vara den bästa en¬ 
ligt många, 

2, Tyvärr är det inte lika en¬ 
kelt att hitta en sladd mellan 
64: an och steroen som mellan 
en Amiga och steroen, efter¬ 
som 64:ans utgång är ostan¬ 
dar ö. Det beror också på vad 
du har för ingångar pä stereon 
att använda dig av, men försök 
med en välsorterad datahand¬ 
lare. som kan ha en moni- 
torkabei där du kan koppla 
ljudkontakten vidare till stereon. 

AK 
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En svår knäckt utmaning 


Impendansutmariingen 
från Datormagazin nr 
10 var inte helt oväntat 
en lite for svår nöt att 
knäcka för många. 

Det ledde till få bid¬ 
rag, men naggande go¬ 
da. 

Vinnare i båda klas¬ 
serna blev Per-Erik An¬ 
dersson i Stenungs- 
sund, en gammal be¬ 
kanting i detta sam¬ 
manhang. 

Utmaningen handlade om att 
skriva ett program som omvan¬ 
dlar passiva nät (ihopkoppiade 
motstånd och impedanser) till 
en ekvivalent impedans. Den 
krävde dock inga tidigare kun¬ 
skaper om el, utan kärnan I 
programmen låg på hur män 
räknar ut värdet av ett uttryck 
inknappat från tangentbordet 
och lämnar felmeddelande när 
det blir fel. 

■ Kortaste bidraget 

Det kortaste inkommna bid¬ 
raget kom från Per-Erik An¬ 
dersson i både Amiga och 
$4-kla$sen. Det bidrag vi täck 
från Mattias Larsson i Amiga- 
Basäc hade lite bättre felkontroll 
och kräver ett hedersomnäm¬ 
nande för det, men jag bedöm¬ 
de att även Per-Eriks bidrag 
klarar kraven. 

■ 64-problem 

På 64;an ställde det till lite 
problem för en del att utt¬ 
rycken kunde innehålla kom¬ 
matecken. INPUT avbryter 
nämligen inläsning av en 
sträng efter ett komma, vilket 
kan lösas genom att öppna en 
fil till tangentbordet och fäs a 
direkt ur inpu (bufferten som 
Lars-Erik gjorde. 

Vinnaren kommer att få sina 
välförtjänta pris hemskickade 
med post inom kort om allt 
fungerar som det ska, 

Anders Kokeritz 


Amiga-listningen 

FRINT"Skriv tiitt uttryck. <RETURN> på tom rad avslutar. 

S CLEAR:DEF5TR j-n: LINE. INPUT">" ; j : IF j = ' r "THEN END 

2 a=G t b=0:m=" + 

4 k=m:GOSUB 1: IF { ,r THEN a ty) -a :b (y) -b: k (y) -k : y-y+1; GOTO 2 
U=m<> ,r <" :r=r+u : GOSUB 6:c-d:d=0;lF u THEN 5 

1-m: GOSUB 6: IF 1+mO' 1 r > ,t THEN 9 
0 GOSUB 1 

5 e- fäte) A 2 + (b+d) ^2 : h=a*a+b*b: i=«c*e+d*d: f=c*h+a*i : g~d*h+b*l 
a=a + c :b---b+d j IF k<>" + 11 THEN a=f /e :b=g/dj IF k<>"/ 11 THEN 9 

IF y* (m- M ) M ) THEN y=y-l•; k=k ty) : c-a (y) : d-b ty) : GOTO 0 
IF m= iT / ,1 THEN GOSUB 1 
IF r<=LEN(j)THEN 4 
IF y THEN 9 
PRI NT" < 11 a " , " b " > 

GOTO 8 

1 r = r + i:m=MID$(j, r, 1) t IF m=" "THEN 1 

3 RETURN 
5 n=" 

7 GOSUB 1 in-n+m : IF m<" : P, AND m>'\ "AND m<> M /"THEN 7 
d=VAL (n) : IF nOm THEN 3 
9 RHINT"syntaxfel 
GOTO 8 


C64-Iistningen 

READY. 

0 PRINT M SKRIV DITT UTTRYCK. <RETURN> PÅ TOM RAD 
AVSLUTAR.":G0T05 

1 R=R+1:X=S(R) : öjÖ- fX=32) GOTO! : RETtJRN 

2 

GOSUB1:NS=N$+CHR$ {X) : IFX< 5 8ANDX> 4 4ANDX<>4 7THEK2 

3 D-VAL (NS) : IFN$<>CHR$ (X) THENN$=" r “ : RETURN 

4 PRINT"SYNTAXFEL 

5 

CLR:D!MS f a01 :OPENl,0:PRINT">"; :INPUT#1,A$;PRINT; 
FORQ=lTO80 

6 £ (Q) -PFEK(511+Q):IFS{Q)THENNEXT 

7 A- C:B=C;X-4 3:IFS(1)=160THENEND 

8 

K-X:GOSUB 1 : 1FX-4 Ö.THENA { Y) -AlB (Y) -B:K{Yj -K: Y=Y+1: 
GOTO 7 

9 

U=X<>60: R=R+U :GOSUB2:C=D:D=0:ON-UGOTOl1:L=X;GOSU 
B2: JFX^L-18THEN4 

10 GOSUB1 

11 

EH-A+C)"2 +(B+D) A 2:H=A*A+B*B:I-C*C+D*D;F~C*H+A*I: 
G=D*H+B*I;A=A+C:B=B+D 

12 IFK-43THENA-F/E:B=G/E:IFK.-4 7THEN4 

13 

1FYANDX-41THENY=Y-1:K~K{Y):C=A(Y):D=B[Y):GOTO10 

14 

ON-(X-4 7)GOSUB1;QNSGN(X)GÖT08 i ONSGN(Y)GOT04:PRIN 
T ,1 <"A" , : GOTO5 


NÅGOT FÖR AL¬ 
LA. Här är lösningen på 
utmaningen från nummer 
10 . Utmaningen visade sig 
vara i svåraste laget Men 
Per—Erik Andersson kla¬ 
rade biffen och knep både 
Amiga- och C64-priset 
Grattis säger vL 


Topplistan: 

C64: 

1, Per-Erik Andersson, Ste- 
nungsund, 571 bytes 

2, Daniel Lehnberg, Björk- 
[inge, 859 bytes 

3, Tobias Lehtipalo, Brunn- 
f!o r 879 bytes 

Amiga: 

L Per-Erik Andersson, Ste- 
nungsund, 658 bytes 

2. Mattias Larsson, Umeå, 
1170 bytes 

3. Tommy Jansson, Kävltn- 
ge, 1921 bytes 

Övrigt (omnämnanden): 

Jonas Mellberg, Täby, Lat- 
tice C, Amiga - 943 bytes 



A--':-'- . 

du egna idéer titt kommande ut- 
i1/ ha ett svårknäckt, och under- 
krtv och önska titt; UtmaningenJ 
■gon 77-31, 113 3S Stockholm. 


READY. 


DATORMAGAZIN 15/90 




















#0 



NÖJES- 

HYTT 


II som läst den här spal¬ 
ten vet att jag flera gånger 
mer eller mindre dödförklarat 
CG4 :an. Men efter Computer 
Entertalnment Show i London 
är jag infe riktigt lika säker 
längre. 

Lät mig förklara: 

Efter lanseringen av €64 GS 
spär nästan alla en lysande 
höst, Detta verkar vara precis 
vad programhusen väntat på: 
en konsoli med bättre hårdvara 
än konkurrenterna Nintendo 
och Sega och som det finns 
stora programmehngskunska- 
per kring. Att skriva ett pro¬ 
gram till en C64-cartndge skilj¬ 
er sig rnte nämvärt från att gö¬ 
ra ett spel pé diskett. 

Därför har Commodore ett 
stort försprång framför Ninten¬ 
do och Sega. 

Intresset märks genom att ta 
en tiit på vilka titlar som kom¬ 
mer på C64'Cartridge i höst. 

Det störsfa dragpiåstret är The 
Last Nmja 3 från System 3 i 
november, Dessutom har 
Ocean konverterat Shadow of 
the Beast till C64 — detta 
tack vare cartridgeminnet som 
rymmer Imb . 

Andra titlar är Kick Off 2, 
Batman samt Nightbreed. 

Och det bästa av allt: priset 
En cartridge kommer att kosta 
249 kr t bara 50-lappen mer än 
för en diskett. Detta blir möjligt 
genom att piratkopieringen 
försvinner helt. 

Men själva C64 GS ar en 
helt onödig produkt. Vad det 
handlar om är en maskin som 
har allt gemensamt med gamla 
hederliga 064. Skillnaden är 
aU tangentbordet tagits bort. 

Någon borde faktiskt upplysa 
konsumenterna om att det går 
precis Ttka bra att köra cartrid- 
gar till GS på en vanlig 064. 
C64:an har ju fördelen av att 
vara en mycket bra nybörjar- 
dator som det går atf lära sig 
programmera pä, använda till 
ordbehandling samt mycket 
annat. Och en vanlig 064 blir 
bara ett par 
hundra 
dyrare. 

Köp den 
i stället / 

SaESEIl 


REDAKTÖR 



VAD BETYDER BETYGEN fatomagazm har vatt en betygsskala mellan 

ett och tio. För dig som funderar på att köpa ett spel kan de olika siffrorna tolkas ungefär så 
här: 1*2: Disken/kassetten förmodligen mer värd formatterad, 3-4: Ratas troligen av 
plratkopierare. 5-6: Har du pengar över. så...7-8: Kanske inte årets bästa , men väl vårt 
gengam^^^ekommendera^armt^O^kstonsk^^o^oct^am^n^^^^^^^^ 



GENERALERNAS NATT: Här är du och alta dina fältherrar 
församlade. Vilket blir det — an falt elter förhandlingar? 

En kurs i despotism 


■ PowenniHiger / Becfrank 
Arts B Flood var himla kul 
och fick toppbetyg överallt. 

Men sanningen är att pro¬ 
grammerarna Bullfrog gjorde 
detta spel närmast med vän¬ 
ster hand medan de höll på 
med detta större projekt. 

I Powermonger har du dock 
stigit ner från gudarna och ta¬ 
git på dig fältherre uniform en. 
Här spelar du en krigare som 
sänts i exil till stor ö, en av 
200 i den värld det hela utspe¬ 
lar sig i. Landet behöver en 
kung, och du och dina till en 
början 20 lojala soldater tar itu 
med uppgiten att få dig pa 
tronen. 

Tråkigt nog gillar inte öborn a 

Spam, spam, i' 


detta, och det blir till att anfalla 
byar och städer för att "över¬ 
tyga" folk att följa dig. När du 
tagit en ö, står dig alltså 199 
åter innan du nått ditt mål. Det 
blir uppenbarligen ganska tufft 
efter några öar. 

Grafiken i Powermonger är 
helt enkelt suverän. Ett helt 
litet mikrokosmos finns i mitten 
av bildskärmen. Det går att vri¬ 
da landskapet och studera det 
från alla upptänkliga vinklar. 

Det går även att zooma in 
och ut för att iaktta byar och 
dess invånare Det finns till 
och med harar och får som 
skuttar omkring i den vektor- 
grafiskt uppbyggda världen... 

Amiga, ST, PC/Öktober 




Hr 



spam, spam 

■ Mofrihf Pylhan/Vrpi 
Gvmes ■ Monty Pythons 
Flygande Cirkus behöver 
knappast någon presenta¬ 
tion, knappast heller data¬ 
spelet med samma namn, 

I denna licens tar man 
pä sig rollen som Gu mby 
(ni vet han med ' it s the 
arehitect sketch!") och målet, i den mån det finns något, är att 
hitta de fyra delarna av Mr P D Gumbys hjärna. Vad som krävs 
är en massa käk, Spam heter det på engelska och alla som sett 
sketchen vet att spam inte gör sig i översättning. Med på vägen 
har man en efterhängsen mossa och en laddning fisk som man 
slänger iväg på sina motståndare — t ex The Sparush tn- 
quisition. Man får även iära sig att känna igen träd på ganska 
långt håll och belönas extra (genom att man får färre poäng) om 
man engagerar sig i en dialog med en man från Ministeriet.,. 

Amiga, ST. PC C64 oktober 



M Crinte Have/Access-USG B 

Ytterligare et! kriminellt spel 
från Access där ett mäktigt 
brottssyndikat tagit över stora 
delar av USA:s städer där nu 
mordbränder, utpressning, 
knarkhandel — och nu senast 
terrordåd — hör till vardagen. 

Därför tar du ditt feta vapen 
och ger dig i kast med stans 
församlade brottslighet. Du ska 
tydligen inte ge dig förrän alla 
Isgger stilla i detta arkadspel. 
Spelplanen blir tydligen å la 
Vendetta, 3D-scroIIande. 

Amiga , ST. PC/september 

B Total Recol/Ocevn B För 

er som lyckats med bedriften 
att missa Schwarzenegger- 
neggers senaste film Total 
Recall kan jag bara kort berät¬ 
ta att den muskulöse österrik¬ 
aren denna gang är huvudfigur 
i ett sci-fidrama ar 2084, där 
Jorden just överlevt tredje 
världskriget och människan har 
koloniserat Mars, där nu poli 
lisk oro sprider sig. Quald, 
som Arnold heter i filmen, upp¬ 
täcker att han inte är den han 
egentligen är och måste resa 
til! Mars för att reda på...tja, 
vad tror ni? 

Sen blir dat en massa 
skjutande, förstås. 

Samma attribut torde gälla 
för Oceans licens av detta 
filmiska mästerverk, plus några 
till: fem nivåer, fler än 200 
skärmar, 100 K musfk av Dave 
Whittaker plus en himla mas¬ 
sa hi-tech-vapen, 

C64 r Amiga/oktober 

B Rotocep 2/Oceon B NI kan¬ 
ske har märkt vid det här laget 
att Ocean inte precis satsar på 
datorunderhållning för de allra 
minsta (eller det är kanske det 
de gör?). I vilket fall som helst 
så har vi här del två i nistorien 
om plåthögen med rät t att 
döda — Robocop. Den här 
gången ska Robotsnuten ännu 
en gång komma till staden 
Detroits räddning ur klorna pä 
det korrumperade OCR 
(Om ni-Qqn sumer Products). 

Den ende som kan rensa 
upp 1 träsket etc är, just det, 
du. Robocop. 

C64 r Amiga , ST/november 
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mästerlig 


■ Epk/DD-Ocean ■ Digital 
Image Design (DiD), ansvariga 
for den hittills Kanske snabbas¬ 
te flygsimulatorn som gjorts — 
F-29 Retaliator — lyfter nu sig 
själva i håret ännu en gång 
med Epic, en rymdopera som 
tidigare gått under namnet 
Goldrunner 3D. Av de mod ts ken 
att döma blir detta den kanske 
bästa rymdsimulator som nå¬ 
gonsin gjorts* 

Ni som sett Stjärnornas Krig 
vet precis hur det ser ut när 
en armada av stora rymdkrys¬ 
sare seglar förbi mot ett 
stjärnbestrött himlavalv. Och på 
nästan precis samma sätt har 
programmerarna bakom Epic 
lyckats få animerade po fy g o- 
ner, bitmapgrafik och sprites 
röra sig samtidigt över dator¬ 
skärmen. Epic är det hittills 
mest verklighetstrogna 3D-spel 
jag har sett. 

Historien tilldrar sig på en 
framtida värld vars sol just hål¬ 
ler på att dö. Hela planeten 
evakueras i ett gigantiskt exo- 
dus till andra sidan av galaxen. 
Målet är Ulysses 7, en planet i 
Rexxonimperiet. 

Men för att ta sig dit måste 




skeppen färdas genom den s k 
neutrala zonen. 

Passage genom zonen har 


dock vägrats av Rex- 
xon och alla kränk¬ 
ningar anses som 
krigshandlingar. 

Därför har flagg¬ 
skeppet Redstorm 
sänts i förväg i ett 
desperat försök att 
rädda mänskligheten 
frän utrotning genom 
ett front alangrepp på 
imperiet (taram-ta-tal). 

Känns Star Wars-temat igen? 
Amiga. ST/november 



Hrmm, och så 
var det det där 
med Topplistan... 

■ Tro nu inte att vi försöker 
komma undan, men så här 
ligger det faktiskt till: Vid 
installation av ett t urbo kort \ 
Fröjdhs Amiga nyligen så 
kraschade hela den gamla 
hårddisken. Tyvärr har vi 
inte kunnat rädda komman- 
dofifema för Topplistan från 
disken, vilket innebär att he¬ 
la programmet får skrivas 
om. Det kommer att ta lite 
tid, men häll ut — Topp¬ 
listan kommer tillbaka, och 
det snart ___ 

■ HIMLA BRA 
GJORT : Electronic 

Arts ger hädanefter en 
extra service till sina 
kunder, som går ut på 
att man kan köpa EA- 
program till halva priset 
om man redan har det till 
en dator men av någon 
anledning byter datorfor¬ 
mat. För info, ring EA;s 
DErect Sales Depart¬ 
ment :00944-753-49442. 





Megavåld 
—d humor 

niAJbisoft ■ Ranx- 
heter en "mega- 
våtdsserie" med ganska 
humoristisk touch. Nu har 
U bi soft översatt denna 
makabra historia till olika 
datorformat. I Ranx är du 
en android som skyddar 
de svaga i samhället (fak¬ 
tum är att du faktiskt 
mest rör dig nere pä samhällets botten nivåer, se bilden,..). 

Nu har det dock gått riktigt galet - en mystisk sjukdom, psyko- 
pesten, drar fram över Jorden. Ännu värre är att Vita Huset och 
USAs president har smittats, HuHDin uppgift: att hitta botemedlet. 
Du har fria händer (och fotter, tänder, vapen och allt annat som 
kan användas i offensivf syfte*,,) att siå dig fram bland folk med 
motorsågar och annat otäckt.., 

Amiga, ST, PC/oktober 



I) samt Hitchhikéris Qui.de to the Galaxy 


Vanligtvis brukar vi här på 
Datormagazin försöka tiga ihjäl alla konstiga samfmgsutgåvor 
som dräller över oss. - Här, är ett undantag- fem gamla 
som van odö ett 4 släpps till (nästan) 
, budgetpris, 9, 99 pund^Vitket lär bli ungefär 149 kr E Sverige, 
fem titlarna behöver väl knappast någon närmare presenta 

*■* i*f4 • I *f*li Ii ■ ffl# 1 i * il JL.L. 1. : Il ^ i LL iii'3. 'J+i ' Lj ** 'ilA 
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■ Pfoftng/Oceanl Ännu ett 
Oceanspet [vi är faktiskt INTE 
mutade, det var bara så länge 
sedan vi skrev om några 
Oceantir. Red), den här 
gängen ett UTAN VÄLDI Alla 
som följt Oceans historia vet 
att detta är lika revolutioner¬ 
ande som om Sigge Stark 
skulle få No be is litteraturpris. 

Nåväl, Plotting är ett obskyrt 
pussel, där det gäller att lösa 
upp olika kombinationer av 
bi ock med olika symboler på. 
Svårt, men mycket vanebildan¬ 
de! 

Amiga, C64 r ST/oktober 

M ProfMser ZftO/YuHure 

PufaGshng ■ Qm ni nån gång 
undrat hur man ska få USA att 
tända på den europeiska for¬ 
men ay fotboll, har vi här sva¬ 
ret: VÅLD. i Prosoecer 2190 
har nystartade Vulture sett in i 
kristallkulan och iakttagit fot¬ 
bollsspelare, klädda i hjälm och 
med kroppsskydd i stil med de 
som idag används i det som 
amerikanerna konstigt nog kal¬ 
lar fotboll 

Det går antingen att sitta på 
bänken som lagledare, och 
alltså släppa att bli manglad, 
eller spela spelet som ett rent 
arkadlir. 

Kul idé, i alla fall. 

Amiga , ST/oktober 

H Teono90 Mutant Horo 
Turtitf/ttmrsoft ■ De här 

skaldjuren lär vai ingen ha 
missat: ninjasköldpaddoma 
kommer att bli höstens stora 
"hype" I Storbritannien och lär 
väl bli sä även här i Sverige* 

Spelet är inte nytt, det 
släpptes redan för ett år sedan 
av amerikanska Ultra Games* 
Då hette det Teenage Mutant 
Ninja Turtles, men ninjainsla- 
get har nu tonats ner för att 
det ska blE barn vän ligt. Det tror 
åtminstone japanska licens in¬ 
nehavaren Konamf och 
Mirrorsoft.. 

Men medan Ultras Amiga- 
version var i det närmaste 
omöjlig att spela (sågades i 
Datormagazin) ska paddorna 
bli bättre denna gång, lovas 
MErrorsoft som nu ger ut 
Teenage Mutant Hero Turtles i 
ny kodning. 

Amiga, ST, PC r C64/okto¬ 
ber-november 
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Kapren %oga<’s är him fa Hia ute i Operation Thunderbolt til t 
C64,. Sara en massa taskiga terrorister överallt. 


Ar spelet värt 
199 spänn? 

t. Är Oil Imperium till 64 3 n 
mycket sämre än till Ami- 
garc? Är C64 versionen värd 
199 .kr, 

2, Är Stunt Car Racer värt 
sitt pris? 

Tobbe H. 

1. Det är ju långt ifrån liks 
snyggt men själva spelet är ju 
lika bra. Be aft få prova det i 
affären för att se om du tycker 
att det är värt sitt pris. Del är i 
alla fal! inte ett spel jag av¬ 
råder dig från att köpa. (För 
övrigt tycker inte jag att fä spel 
är värda 199 kronor i! 3) 

2. Se fråga 1. 

Pontus 

Grattis, dina 
lir är kult! 

1. Toikien Iriology (Hobbit, 
Lord of the Rings och Sha- 
dows of Mordor), Vad gar 
dessa spel ut på och när 
kommer de att recenseras i 
DMz? 

2. Vilket av dessa är bästa 
köpet? 

□ Överländer 
O Salamander 
O Gauntlet II 

3. Har DMz recenserat 
Double Dragon 11? 

Johan 

1 Detta är tre legendariska 
äventyrsspel som bygger pa 
mästerverket "Sagan om Rin¬ 
gen 11 och dess uppföljare. Gillar 
man denna typ av spel är det¬ 
ta en pärlat Var fick du tag pä 
detta fynd? Recensioner Eär vät 
knappast vara aktuella efter¬ 
som del rör sig om gamla 
spel, men det gör ju dem inte 
sämre. 

2. Min favorit av dessa 
ganska tråkiga spel är nog 
Gauntlet II. Det finns dock ett 
otal betydligt bättre spel! 

3. Nej, 

Pontus 

Fotboll — vad 
ska jag välja 

Jag har ett par frågor till er: 

1. Vad fick "Shadow of The 
BeastT "It came from the 
desert" och "SuperWonder- 
boy" för betyg av DMz, 

2. Vilket spel är bäst; "Kick 


Off 2" eller "MicroProse Soc- 

cerr 

3, Är Terry s Bäg Adventure 
och The New Zealand Story 

bra spel? 

4* Finns Operation Thun- 
derboft till 64 :an? 

Spel-Olle 

i De fick alfa tre medel¬ 
betyget 8 och var alla tre 
Screen Star. SuperWonderboy 
testades i 64-version, 

2. Personlig åsikt: ,r Kick Off 
II" 

3. Jag fycker att Terry's Big 
Adventure har lite taskig grafik 
men det är ganska kul och 
NZS är riktigt kul. ÄNNU ro¬ 
ligare sch ungefär liknande 
spelidé har Rimbo l $ Quest (hur 
myckel betalar Mark dig, 
Pontus 7 Red).. . 

4 Se min egen recension i 
DMz 11 s.63. Svaret är alltså 
JA! 

Pontus 

Trafikflygplan 
på datorn? 

1. Finns det någon bra flyg- 
sim lafcr där man flyger ett 
vanligt trafikflyg plan ? 

2, Är "Their finest hour" ett 
köpvärt spel? 

Björn 

i Inte direkt Det närmaste 
man kommer är Flight Sim- 
ulaicr II fi an SubLogic, där du 
kan flyga ett litet trafikplan, 
Lear Jet Audiogenic har också 
gjort en Simulator som hette 
747, men det var länge sedan 
och allt sa håller den knappast 
för dagens krav. 

2. Läser du recensionen i 
DMz 11 (Screen Star) så inser 
du att vi tycker det! Till 


skillnad mot de flesta andra 
spel så har TFH också en 
otroligt bra manual, som bara 
den är värd spelets pris. 

Pontus 

Tala om 
pang-pang! 

Jag, en 14 artng, undrar: 

1. Vad gar Hostages ut pa? 

2. Är Police Quest 1 och 2 
underhållande? 

3. Finns del fler tjuv och po¬ 
lisspel? 

Torbjörn Hjertberg, Sävsjö 

1. Ett mera utpräglat skju¬ 
ta-spel tär man leta efter! 

2. De är bada äventyrsspel 
("S k rivs pel"} och som sadana 
är de riktigt bra. 

3. Tja, Jailbreak är ett exem- 
pdL 

Pontus 

Tyvärr, köp en 
Amiga i stället 

1. Kommer Flood till 64an? 

2. On Ja, vad kommer del 
att kosta? 

3. Vad fick Rick Dangerous 
för betyg? 

4. Vitkel spel år bäst; Double 
Dragon 1 eller 2? 

5. Är Hamnnerfist ett köpvärt 
spel? 

6. Är Turrican ett bra spel? 

7. Vilken film som kominer 
frän ett spel är bäst? 

Foffa 

1. Inte en jaile, Flood är ett 
utpräglat 16-bitarsspel. 

2. Troligen 149 pä kassett 
och 199 på disk. Det är HK:$ 
standardpris! 

3. Amigaversionen fick 8, 
C64-diton 7 


ligen dåliga! 

5. Ja. Det är ett mycket bra 
spel! Jag rekomenderar det 
varmt. 

6. Turrican är nog ett av de 
5 bästa spel som någonsin 
gjorts till 64:an. De enda som 
är i samma klass är Flimbcrs 
Quest, The Last Ninja M, 
M.Y.T.H och ett par andra. 

7 + Batman - The Movie är 
riktigt bra. Det är nog det jag 
värderar högsi sä här på rak 
arm. 

Pontus 

Himla tjat om 
den där ninjan 

1, När kommer The Last Nin- 
ja III? 

3. I vilken miljö skall Last 
Ninja 111 utspela sig? 

Snorre Stensson, Mjölby 

1 Enligt Mark Cafe på 
System 3 ska det komma l 
slutet av november. Det kom¬ 
mer till C64, Amiga och ST. 
C64-versionen kommer endast 
på cartridge. 

3. Tyvärr, sä mycket har vi' 
inte fatt reda pa än. 

Håll ut, spelet 
är på väg! 

Hej!Jag undrar om nagot av 
följande spel kommer alt 
finnas till 64art; Super Mano 
Bros och TV-Sports Basket- 
ball 

Patrik 

SM 6; Absobul inte, men 
kolla in Flimbos Quest sa 
glömmer du att något annat 
existera! 

TV-Sports Basketbalh Trolig¬ 
en. Cinemaware har konverte¬ 
rat de andra spelen i TVsports- 
-serien. sa varför inte det här? 
Köp annars SI re et Sports 
BasketbalL om du är olälig. 

Bra rollspel 
efterlyses! 

Jag gillar rollspel, typ Dun- 
geon Master Nämn minst tre 
andra bra rollspel. 

The Bards Tale-serien, Jour- 
ney och Champions qf Krynn 
lär väl vara i din smak. 

Pontus 
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1 ARS GARANV 

2 VECKORS RETURÄTT 
25% MOMS INGÅR 


DG COMPUTER 

SF0R1VÅGRN 20A 
S-183 40 TÅBY 


RING FOR HASTA 
PAKET FRISER 
(A50Ö, A20ÖQ) 


TEL 08-792 30 53 


« iu* 


MODEM 2400 

■ FÖR AMJGA . ATARL PC A IM 

■ 300, 600 , 1200, 2400 BPS 
■DATAKEBEL, TELEPROPP 
OCH PROGRAMVARA 
LOW-PROFILE DESIGN 
AUTOSVAR & UPPRINGNIG 
S-MÄRKT BATERIEU MINATORG: 
FRÅN PP&S, MADE IN USA 

1 . 395 :- 


MICROBOTICS 
8~UP! A2000 

- LEVERERAS MED 2 MB 

- ZERO WAITSTATE. FAST-RAM 

- BÄST 1 TYSKA TEST 

- MICROBOTICS, MADE IN USA f 

2 . 995 :- 


KONTROLL KORT 
FÖR AM1GA 2000 

- FÖR 3 "5 SCSI DRIVAR 

- SUPER FAST DMA, AUTOB. 

- MICROBOTICS, MADE IN USA 

SUPERPRIS 1.795 

MED 70 MB 6.995:- 


AMIGA 500 

- SENASTE MOD. 

- NYA FAT AGNUS 

4 . 395 : 


AMIGA 590 & 
2 MB MINNE 

COMMODORE ORGINAL 

-PLUS MOD. (SNABBARE) 

- 20 MB FORMATERAD 

- 2 MB INSTALLERAT MINNE 
(AUTOKONFIG. FAST-RAM) 

- AUTOBOOT 

- BÄST! TEST DM 

5 . 995 :- 


A590 SUPER 

- 70 MB FORMATERAD 

- 2 MB INSTALLERAT MINNE 
-ÖVRIGT SOM OVAN 

NU 9.995:- 


AS90 4.795:- 

MED 0.5 MB 5.195;- 
MED I MB 5.595:- 


MICROBOTICS 

EXTRAMINNE FÖR A500 

512 KB 

- MED KLOCKA & KALENDER 

- ONIOFF KNAPP 

.- SEKUND SNABB INSTALLA¬ 
TION 

-100% KOMPATIBELT MED 
A501, SUPRA RAM 500 

- HÖGSTA KVALITET FRÅN 


MICROBOTICS 


-MADEIN USA 


549 :- 


8 MB KORT 
FÖR A500 


EXP-8000+ 


- LEVERERAS MED 2 MB 

- INTERNT, LÖDFRITT 

- PLATS FÖR CO-PROCESSOR 
-ÄKTA FAST MEMORY 

- KVALITET FRÅN PP&S USA 


- SE TEST DM 11190 


. 495 :- 


MED 0.5 MB 1.195:-, 1.0 
MB 1.595:-, 1,5 MB 1.995:- 


AMIGA 2000 

- SENASTE 2000C V 1.3 MOD. 

- 1 MB CHIP-RAM 

9 . 995 :- 


MONITOR 

1084S 

- MED KABEL 

2 . 895 :- 


1.812.0 MBA500 

- GER I MB CHIP+ 1.5 FAST- 
RAM MED NY FAT AGNUS 
ANNARS OJ ClIIP+1.8 FAST- 
RAM 

- INTERNT, LÖDFRITT 

- KLOCKA & KALENDER 

- ONIOFF KNAPP 

. 295 :- 


KORT UTAN MINNE 795:- 


- PASSAR A500,1000,2000 

649 :- 

RF332C 689: 


3 "5 DRIVE 
RF302C 


- SVERIGES MEST SÅLDA 


- VIDAREPORT 

- ONIOFF KNAPP 

- CITIZEN DRIVVERK 

- TYST & LITEN 

- EXTRA LÅNG KABEL 
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ner blodtrycket 
att: Mr Cagney 






olycksbroder och -systrar få 
bästa fusk till; Datormagazin, 
77-81, 113 35 STOCKHOLM 






Liten guide för legionärer 



Här har vår tegiorrär fått tag i författarens dator och stora 
möjligeter till än större stålar finns nu. 


Efter fyra års väntan 
kom spelet Damocles. 

Bara nägra veckor 
senare kom lösningen. 

Men detta är bara nå¬ 
gra riktlinjer för att lö¬ 
sa spelet. 

Den som lyckas 
åstadkomma en kom¬ 
plett lösning, med ko- 
ordinater och allt, och 
skickar den till oss lär 
en fin present, lovar J. 
Cagney. 

Tanken med spelet är att eli¬ 
minera Damocles och rädda 
den hotade planeten Eris. 

Eris regering hade låtit till¬ 
verka en s k Novabamb och 
fyra detonatorer som skulle 
spränga kometen i bitar, men 
sä kom uppfinnaren, professor 
Ralph Hantzen, i ett praktgräl 
med Eris president Margaret 
Efter det blev professor 
Wantzen sä himla sur att han 
struntade i Er is och stack. 
Ingen vet nu var han placerat 
Novabomben, och deto- 
natorerna har postverket slar¬ 
vat bort. 

Här börjar spelet, och det 
finns nu två huvudvägar att 
följa. 

■ Hitta bomben! 

Den enkla lösningen är att 
rädda Eris genom atl spränga 
Damocles innan tiden rinner ut 
(-0). Dä gör du så här: 

■ A: Spräng Damocles eller 
Icarus med en Novabomb, 
fl B : Spräng Damocles eller 
Icarus med fler än ätt a spräng¬ 
laddningar. 

Det snygga sättet är att räd¬ 


da Eris OCH Damocles. Om 
du läst dokumentet du fått i 
presidentpalatset vet du att du 
kan tjäna en massa pengar på 
att rädda kometen till ett gäng 
religiösa knäppskallar. Du är ju 
trots allt en legosoldat, sä ditt 
enda intresse är att tjäna sä 
mycket som möjligt. 

Detta sker genom att elimi¬ 
nera Icarus före kfockan 
1:40:00, samt att få Damocles 
pä andra tankar innan klockan 
står pä 0. Så här går det till, 
teoretiskt: 

■ C: Stäng av Damocles eller 
Icarus med författarens dator 
(''Author's Computer’'}. 

M D: Skona Eris och spräng 
Damocles med "Magic Crystal 
WishT 

■ E; Avled kometen och skona 
Eris och Damocles med "Ma- 
gic Crystal Wish’ r . 

Hur gör man då detta i prak¬ 
tiken? Jo, sä här: 

• A: Följ stömmen av led¬ 


trådar och hitta fyra detona¬ 
torer samt Novabomben, 
Alternativt kan man hitta No- 
vabomben genom att använda 
g el g ermätaren. 

• B: Utforsta områdena runt 
led t råds vägen. Dä hittar du nio 
laddningar och en tidsinsfällbar 
detonator. 

• C: Hitta författarens hus 
("Author's house M ), Använd 
sprängämne för att öppna dör¬ 
ren. Där inne finns författarens 
dator. 

• D/E: Hitta och köp onske- 
boken ("Wishes book") och läs 
pä rät t sida samtidigt som man 
häller den magiska kristallen 
(”Magic crystal") som finns i 
en av pyramiderna på Midas. 

■ Tiden är dyrbar 

Tiden är dyrbar och resor i 
rymden tar massor av tid, 
eftersom tiden accelererar när 
du kommer upp i hastigheter 
som närmar sig ljusets. Om 


man reser till de yttre planet¬ 
erna med sitt skepp finns det 
inte tid över att lösa spelet. 

Du kommer troligen inte att 
lyckas vid första försöker Efter 
nägra gånger kan du dock pla¬ 
nera resorna mellan planeterna 
mer effektivt. 

Den erfarne spelaren löser 
uppgiften pä 20 minuter, det 
vill säga en timme enligt 
speiklockan. Använt pa rätt sätt 
kan man spara lid genom att 
använda M Quit' -möjligheten. 

fl Hitta teleportörerna! 

Så snart transportlänkarna 
upptäckts, gar det att spara 
betydande restid. Och genom 
att använda diverse fordon kan 
den avancerade spelaren tjäna 
mycket tid. Lägg märke till att 
startnycklarna till fordonen lig¬ 
ger utspridda lite varstans, och 
att vissa fordon kostar pengar 
att köpa. Pengar har du en del 
när du startar spelet, men 
genom att leta igenom till ex¬ 
empel banker och sälja en del 
saker (fordon, t ex) kan man fä 
ihop ännu mer pengar [kom 
ihåg: "you're only in it for the 
money”). 

Ganska nära startpunkten 
finns en antl-gravitationsenhet. 
Med den blir man starke Adolf 
pä riktigt och kan bära med sig 
större rymdskepp, bilar och till 
och med te let ra n sportöre ma. 

Med anti-grav-enheten kan 
man sedan bära med sig 
rymdskeppen genom teleporter 
arna och alltså använda dem 
pä andra planeter och manar 

Lycka till! 


Fotnot: Ovanstående tips och 
bilder kommer frän Paul Woakes 
och Novagen Software, 


Massor av 
tips till Rick 

Rick Dangerous / C64: Skriv 
"BBOOIINNGG" pä liigh score 
listan. Starta spelet och tryck 
på R,t,C och K samtidigt med 
fl re för att välja bana. 

Sta ef an Tryvmg, Norsborg 

Rick Dangercus/Amiga: Skriv 
''POGKY" pa high score 4 i stan 
och datorn later dig välja vilken 
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bana du skall börja på. 

Joakim Eberhult, Skivarp 

Lösenorden till 
Gravi ty Force 

Gravity Force/Amiga : Lösen¬ 
orden till de olika nivåerna är; 
Angus, Parsec, Crystal, Reac- 
tor, Vision, Qrbit, Alien, Falcon 
(Varje pass motsvarar 5 niv¬ 
åer), 

Henrik Ridmar,Floda 


Bästa fusk för 
att spöa besten 

Shadow of the Beast II, detta 
nära nog omöjliga spel, blir 
mycket lättare om du utnyttjar 
följande fusk; 

• Gå till vänster tills du kom¬ 
mer till dvärgen som inte vill 
att du ska gå genom skogen. 
Tryck "a" och beställ "TEN 
P1NTS". Du får nu evig energi. 

Pettson, Stockholm 


Systrarna får 

hjälp 

Grana Sisters / C64 : 

■ Poke 8257,173; Evigt Liv 

■ Poke 7561,2: Man kan inte 
ramla i hat och vatten 

fl Poke 7310,1: Man kan inte 
trilla genom lös mark. 

Starta igen med SYS 2127 

Daniel Juhlin 
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SALDA! 


20 Mb HD 
I 512 Kb RAM 

20 Mb HD 
2 Mb RAM 

40 Mb HD 0.995: 
512 Kb RAM 

40 Mb HD 10.995> 

2 Mb RAM 


SCSI Hårddisk for Amiga 500. 

Snabbt härddtsksystem. 

Autoboot från Workbench 1.3 och uppåt. 
Amiga bussgenomgång för enkel vldare- 
expanslon. 

Upptill 8 Mb RAM expansion. 

Enkelt att öka internminnet upp till 8 Mb. 
Liten, kompakt design. 

Genomkoppfing för flera SCSI enbeter. 
Större externa modeller samt interna för 
Amiga 2000 finns. OBSi Prissänkta!!! 


SupraModem 

2000 





3,5" extern diskettstation för Amiga. 

1 Mb oformaterad, 880 Kb formaterad. 
Tyst och pålitlig. Sfimlinemodell. 
Genomgång för ytterligare enheter. 
Av/På-knapp. 


ALFASOFT 



2400-X 

Externt 

1.995;- 
2400*1 
Internt för 
A20OO 

2.495> 
24004 
Internt för 
IBM PC 
1.895:* 


Marknadens mest sålda modem! 

300, 600,1200 eller 2400 Baud. 

Finns, förutom extern modell, internt 
för Amiga 2000, samt IBM PC/XT/AT. 
Helt komplett paket! Nätadapter, 
propp, kabel samt program ingår. 



2000 



0 Mb RAM 

1.895:- 
2 Mb RAM 

3.995> 

4 Mb RAM 

5.995:- 
6 Mb RAM 

7.495:- 

8 Mb RAM 

8.995> 


* Minnesexpansion för Amiga 2000. 

* 0, 2,4, 6 eller 8 Mb konfigurationer. 





• 512 Kb RAM 
minnesexpansion 
för Amiga 500 
med klocka/ 
kalender. 



Auktoriserade 

återförsäljare: 

ARVIKA 

ADB Met 
0570-110 10 
BODEN 
Data Cult 
0921-100 57 
BORÅS 
Databutiken 
033-12 12 18 
Huss Hemdata 
033-12 68 18 
ESKILSTUNA 
Computer Center 
016-12 66 90 
ESLÖV 
Datalätt 
0413-125 00 
GÖTEBORG 
Datalätt 
031-22 00 50 
Europa Data 
031-17 01 25 
Westlum 
031-16 01 00 
HÄSSLEHOLM 
DalEk 

0451-490 55 
HÖGANÄS 
MD DataKonsult 
042-33 33 33 
LINKÖPING 
WasaData 
013-13 60 40 
LULEÅ 
Hemdata Kl 
0920-624 60 
MALMÖ 

Commodore Center 
040-23 32 70 
Computer Center 
040-23 03 80 
Datalätt 
040-12 42 00 
NORBERG 
Vertex 
0223-210 00 
NORRKÖPING 
Datacenter 
011-1845 18 
SKELLEFTEÅ 
Lagergrens 
0910-173 90 
STOCKHOLM 
Datakompaniet 
08-30 46 40 
ZipZap (Bandhagen) 
08-47 91 91 
TOMELILLA 
Mega Biten 
0417-126 10 
TRELLEBORG 
PolyFoto 
0410-113 20 
ÖSTERSUNO 
OataMeJ ander 
063-12 46 40 


Supra Corporation 


Distribueras av: Malmö: AilaSoft AB, Magasinsgatan 9,21613 Malmö, Telefon 040-16 41 50, Fax 040-16 3915 

Stockholm: AlfaGross/Big Business AB, Fagerstagatan 7,16353 Spånga, Telefon 08-795 9910, Fax 08-761 1211 































































































NÖJE 



INGET 


Hon kan inte ens satta samtal. 


Spel skaparna har inga höga tankar om sekreterare 


Bob Houghton har 
inte heller så kul 


VEKUNGEN. Han är världens ende 
tränare som nte tycker att spelarna ska 
jobba. 


LENNART Nilsson, Datormagazins Bob 
Houghton har stora problem med otåliga speiare, 
chefer och press i European Superleague 


E uropean superleague är 
något så spännande 
som en fotbol Ismana 
gensimulator. 

En gammal brittisk dröm har 
gått i uppfyllelse, de rikaste 
fotbollsföretagen i Europa har 
bildat en gemensam liga. 

Det gäller att vara pa alerten 
där man sitter vid sitt. skrivbord 
och sköter förhandlingar med 
en otålig styrelse, - hafvtrötta 
spelare och en lösnummersä!- 
jande skandal press. 

Däremellan gäller det att sv¬ 
ara i telefon, ta ut lag, styra 
träningen och prata med andra 
slavdrivare. ■ 

Dessutom här mar 22 spe- 


i i 


* * 


■ ' 


lare att laborera med. Dessa 
kan man sälja om man vill. 
Om de är bra eller dåliga ser 
man enkelt, varje spelare har 
nämligen olika värden om de 
springer snabbt eller är goda 
lagspelare. 

Sä läng är allt väl. Grafiken 
är proper och inte överdriven 
och ljuden fä, men effektiva. 
Men det finns en sak jag vill 
göra 

Sparka sekreteraren' 

Hon glömmer säga ifrån när 
styrelseordförande tar emot. 
Hon vägrar sålla telefonsam¬ 
talen när jag gar igenom tak¬ 
tiken inför varje match eller gör 
något annat För svarar jag in- 

X * 


te inom tre signaler lägger den 
andre personen pa. Och sek¬ 
reteraren kan inte ta ett med’ 
delande. 

Egentligen spelar det ingen 
roll. Det ar vanligtvis nägon 
tränare som ringer en 17 :e 
g ang för att pracka pa mig 
Sören Lerby eller Glenn Hysén 
för en miljon pund styck.. 

Eftersom man har inrättat sig 
till ättati mmarsdag ska man 
hålla sig pa kontoret under 
arbetstiden. Där far man sitta 
medan minuterna hoppar iram 
i femminutersintervailer, eller 
så får man sin chef pa sig om 
man går för tidigt. När 
arbetstiden är slut sticker man, 
Om sä man håller pä att 
utarbeta taktiken inför nästa 
match. 

Ett annat problem är Milans 
m älv akter. Ingen vill köpa dem 
och när jag har salt ett par 
spelare och fatt ett bra bris pa 
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history of 
failure 


..... 


HYSEN ÄR KASS. Att vara bäste PRESSEN STINKER. Här har Star 

svensken duger uppenbart inte för spelska- lofkat meddelandet att taget kan ga hur långt 
parna som ger Hysén 46 i bollskicklighet som hetsi 


Aumann i Bayern Munchen sä 
lägger sig styrelsen i. Etter 
nägra tjatomgångar lyckas jag 
dock fa över honom. 

Mitt sista genidrag som 
manager var att försöka köpa 
alla malvakter. sa att inget lag 
skulle kunna besegra mig. Det’ 
fa slutade resultatlöst pa grund 
av en bugg i programmet. 
Kanske det beror pa den tidiga 
kopia Datormagazin fatt. 

Jag ser det dock inte värt 
att vänta på någon ny. 


TORSKFAKTOR: 1/7 

1 för att den laddar snabbt. 7 
for att spelet inte gar all spa¬ 
ra t min version och det fort¬ 
farande finns buggar i den. 


EUROPEAN 


SUPERLEAGUE 


GRAFiK: 7 

LJUD; 5 

VARAKTIGHET: 5 

Tillverkare: 

CDS Software 

Format: 

ST/AMIGA/C64 
Pris: 249 kr (uppskattat) 


A M l G A 


Totalbetyg:^ 
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oornoGE 


Rätt ut¬ 
rustning 
är A och 
O. 


Karl-AIf- 
red, gen - 
manipula- 
tören är i 
farten och 
förpestar 
ii vet for 
vär afias 
Göran. 




Gen-erande tråkigt, Core 


C orporation är ett besyn¬ 
nerligt spel, Faktum är 
att det är till den milda 
grad besynnerligt att jag inte 
ens kan avgöra om det är fan¬ 
tastiskt bra eller bara trist. 

Så här ligger det till; 

Någon gång i framtiden har 
världen revolutionerats av 
självtänkande robotar. Det 
finns robotar både för hem. för 
industri och för jordbruk. 

Nu är det så att ett företag 1 
Universal Cyber ne tios Corpora¬ 
tion, i det närmaste fått totalt 
monopol på tillverkning av ro¬ 
botar, detta genom att krossa 
eller köpa upp alla konkur¬ 
renter. Men på senare år har 
UCC även börjat köpa upp an¬ 
dra delar av samhällets näring¬ 
sliv, så när Corporation börjar 
så är UCC ett megastort multi¬ 
nationellt företag som kontrolle¬ 
rar del mesta, inklusive för¬ 
svå rs depån et i landet som allt 
utspelar sig i. 

På senare tid har dock en 
serie mystiska mord inträffat ä 
närheten av UCC:s huvudkon¬ 
tor, Dessutom har rykten cir¬ 
kulerat om att UCC håller på 
att manipulera levande varelser 
(och alltså bryter mot lagen) 
för att få fram en oövervinner- 
11g strids robot. Detta, säge r 


ryktena, sker i samarbete med 
försvarsdepartementet utan re¬ 
geringens sanktion, 

Regeringen är naturligtvis 
mycket bekymrad, men efter¬ 
som den inte har råd atf stöta 
sig med UCC t fall ryktena 
skulle visa sEg vara grundlösa. 
Därför ger man i uppdrag till 
Zodiac, en internationell under¬ 
rättelsetjänst, att ta sig in l la¬ 
boratoriet och sno åt sig ett av 
"monsterfostren" som bevis. 

När spelet börjar har du just 
valt vilken slags varelse du vill 
vara: kvinna, man eller robot - 
alla med olika egenskaper. 

Nu börjar själva äventyret. 
Det gäller att ta sig fram genom 
korridorer och rum i UCC (det 
finns 16 våningar) alltmedan 
man skjuter sönder TV-kameror, 
vaktrobotar, spränger väggar 
mm för att komma fram. 

Var och en med den minsta 
insikt om agentarbete förstår 
att det vore självmord att hålla 
på så här på ett hemligt 
uppdrag. Men så gör man 
tydligen i Corporation, vilket är 
lite knäppt. 

Det hela är dock väldigt 
snyggt att se på. 3D-grafik 
med fyllda polygoner hör i och 
för sig till vardagen nuförtiden, 
men Core Design har blandat 


in bitmappade objekt 
som det dessutom går 
att studera från alla 
upptänkliga håll 
uppifrån, nerifrån och 
från sidorna. 

Detta är impone¬ 
rande. 

Vad som är mindre 
imponerande är det 
otroligt sega styrsystem som 
man tvingas kämpa med för att 
komma någonstans, I stallet för 
att göra det enklast möjligt och 
låta folk använda joystick, ska 
man här klicka i rutor för att 
gä framåt och bakåt och för att 
vända. 

När man till sist har fått ett 
hum om hur man styr har man 
■burats tn eller överfallits av 
fallande sfem att man är urtrött 
på Corporation. 

Som jag skrev i Inledningen; 
det är svårt att avgöra om det¬ 
ta är genialt eller skit. 

Personligen är jag nog mer 
benägen att anse det sist¬ 
nämnda. Corporation är suve¬ 
ränt grafiskt sett och idén ba¬ 
kom det är både spännande 
och ovanlig. 

Men alltihop förstörs av att 
det är i princip omöjligt att 
spela. 


GÖRAN FRÖJDH är fort¬ 
farande förbryllad över Cor¬ 
poration. Spelidén är ju bra, 
men varför måste man för¬ 
störa spelet med en kass 
styrning? 


TORSKFAKTOR:5 

1 Accepterar bara en diskett- 
station 2. Gar inte att instal¬ 
lera pa hårddisk. 3, fdiolisM 
användarinterface 4. Skitbo- 
kigi att spara och hämta spa¬ 
rad position. 5. Gai bara att 
spara en position. 



CORPORATION 

GRAFIK: 

10 

LJUD: 

4 

VARAKTIGHET: 

3 

Tillverkare: 


Core 


Format: 


AMIGA 


Pris: 349 kr 


A M i G 

A 


12 
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Nog blir 


Amiga 9000 bättre än 


Sa ser den ut datorn man fixar problemen med. Men Amiga 
9000 ställer bara till problem. Den också är man böjd att saga... 


så 



Erik Engström är 

den förste som får 
känna på Amiga 
9000, en kommande 
dator i Final 
Countdown 



I mpossible Mission på 
64:an var pä sin tid ett av 
spelen med stort S och 
tydligen tycker man på Demon- 
ware att det är så än idag 
eftersom deras senaste spel 
är t just det, ett impossible Mis¬ 
sion-plagiat. 

Det rör sig om ett plattform- 
spel där du skall undvika robo¬ 
tar och med hjälp av datorter- 
mtnaler sätta på hissanordnin¬ 
gar etc. Dessa terminaler är en 
historia för sig. Med spelet föl¬ 
jer nämligen ett litet häfte med 
titeln ‘Amiga 9000 - Users 
manual som beskriver de van¬ 
ligaste kommandona, men inte 
det viktigaste - SETMAP USA, 
jag tror annars att ni drivs till 
vanvett av att använda en tysk 
keymap.,„ 

Dessa datorer som beskrivs 
som nägot häftigt med extrava¬ 
ganser såsom automatisk över¬ 
sättning och kommeotering av 
alla meddelanden blir i slut¬ 


ändan ett långsamt och irrite¬ 
rande sätt att fä information 
pä. Ytterligare irritationsmoment 
är att man inte far fortsätta pa 
det ställe där man dog och när 
frustationen växer kvävs till sist 
spelglädjen. 

När det gäller grafiken sä är 
variationen lika stor som an¬ 
talet daggmaskar pa månen. 
Den är förvisso snygg med 
metallisk look r men ser med 
viss modifikation likadan ut 
överallt. 

Med tanke på att expansi- 


onsminne krävs för ljudeffekter 
(ingen musik!) så är detta då¬ 
ligt, Ljudeffekterna är speciella 
pä sitt eget lilla vis. Det ljud 
datorerna ger ifrån sig gör en 
smått galen, men så skall det 
vara futuriskt också,,. 

Final Countdown kan vara 
nyttigt för dem som drabbas av 
nostalgi men är inte alls den 
hit som jag trodde det skulle 
vara, Dessutom saknas ju den 
förväntade melodin, men kan¬ 
ske krävdes för stor ersätt¬ 
ning? 


Snarlikt Impossible Mission 


TORSKFAKTOR fl, 

Kopieringsskydd e le skriv in 
ord fran manual. 





Låt roboten 
göra jobbet 


Magnus Friskytt 

robotar I Dom i nation 


te påver¬ 
kas av fi¬ 
enden. 

De fyra 
robotarna 
kan se¬ 
dan ges 
olika or¬ 
der. Den 


Styr dina robotar mot datorns . Dommation ar en 
kombination av schack och slaktarspeL 


omination ar ett strategi¬ 
spel dar man ska styra 
sina robotar på ett sä 
sätt att man tar herra- 
över planen man spelar 
pa. 

De två spelarna (en spelare 
kan vara antingen datorn eller en 
medspelare) har fyra robotar var 
som i början har exakt likadana 
prestanda. Det vill säga varje 
robot har fyra olika egenskaper: 
Pansar, Snabbhet. Repa- 
rationsfömråga och Energi som 
är likadana robotarna emellan. 
Energin påverkas av hur 
många gånger roboten blir träf¬ 
fad, Skulle energin ta slut dör 
roboten och kan sedan inte 
användas men De tre andra 
egenskaperna kan däremot in¬ 


vikti g aste 

ordern är nog att roboten ska 
försvara högkvarteret. Det är 
nämligen det hela spelet gar ut 
pä: att behålla sitt eget hög¬ 
kvarter intakt och skjuta mot¬ 
stånd årens sönder och sam¬ 
man. 

Ett av de svåraste besluten 
man måste ta är när man ska 
sluta försvara sig och istället 
satsa pä anfall. Ibland kan de! 


vara långt mellan högkvarteren 
och då hinner man inte tillbaka 
om fienden skulle göra ett 
bllxtanfall med stor efdkraft. 

Det strategiska är att man 
hela liden måste prioritera vil¬ 
ken uppgift man tycker är vikti¬ 
gast. I början kan det till exem¬ 
pel vara bra att försöka skaffa 
sig förstklassig utrustning så 
att man blir motståndskraftiga¬ 


re, men det blir f sä fall på be¬ 
kostnad av annat. Högkvarte¬ 
rets skick bland annat. 

Tanken bakom spelet är inte 
sa dum, men jag tycker nog 
ändå att spelet innehåller allt 
för lite variation. Man tröttnar 
pä det relativt snabbt, så fort 
man undersökt spelets, möjlig¬ 
heter. 


TORSKFAKTOR:0 

Inga anmärkningar. 


DOMINATION 


GRAFIK: 6 

LJUD: 6 

VARAKTIGHET: 5 


Tillverkare: 

Magi c Bytes 
Format: 

ST/AMIGA 

Pris: 249 kr (uppskattat) 
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Bli bättre på 
krig än Hitler 

Christer ”der fuhrer” Rindeblad ar i 

gång på nytt och bevisar att Hitler minsann inte 
var så bra på krig i The Second Front... 


D en 22 juni 1941 inleddes 
historiens största fälttåg: 
Operation Barbaros sa. 
Tyskland angrep Sovjet och tre 
mi ijon er tyska soldater (152 divi¬ 
sioner) marscherade mot Sovjet 
med dess 4.7 miljoner soldater 
Med SSl:s nya strategispel 
"Second Front - Germany 
turns east" får du en chans att 
utkämpa hela Operation B an 
barossa ur antingen tyskt eller 
sovjetiskt perspektiv. 

Second Front är ett traditi¬ 
onellt schackliknahde SSI-spel 
där allt sker i sekvenser. Du 
flyttar dina trupper, utför flyg* 
angrepp etc. Först därefter gör 
motståndaren sina drag. 

Själv har jag tröttnat pä den¬ 
na klassiska typ av strategi- 
spel. Ändå har Second Front 
en viss charm. Spelet har en 
komplexitet och djup som jag 
aldrig tidigare skådat i andra 


strategispeL I spelet ingår inte 
bara arméer och stridvagnar. 
Även oljeproduktionen, flyg- 
planstillverknlngen, enskilda be¬ 
fäls kompetens och mycket 
annat spelar in. 

Själv styr du spelet divi- 
sionsvis. Och gissa om det är 
ett slit. Att styra 152 olika tyska 
divisioner. 

Allt det här gör att spelet tar 
tid. Enligt uppgift tar en om¬ 
gång hundra timmar. Själv har 
jag ingen aning eftersom jag 
aldrig hunnit genomfora en hel 
spelomgång. 

Dock låt jag datorn spela 
mot sig själv två gånger. Det 
tog datorn 24 timmar att 
genomföra varje omgång. Vid 
krigsslutet hade de tyska 
styrkorna lyckats hålla de sov¬ 
jetiska styrkorna utanför tyska 
gränsen. Märkligt var att Adolf 
Hitler inte längre var överbefäl- 



STA UN OCH HITLER får konkurrens av — dig. 


Tycker du att Operation Barbarossa sköttes klantig t så går 
det nu att simulera sig fram genom Hitlers veritabla våldtäkt 
pä Östeuropa * 


havare. (Tycker du? Red) 
Detta upprepade sig i stort 
sett spel om g ang tvä, vilket ty¬ 
der pä att slumpfaktorn är av 
ringa betydelse i Second Front, 
Förutom nagra missar rent 
tekniskt är nog Second Front 
ett måste för varje strateg i fan¬ 
tast. 


TORSKFAKTOR:4 

En det buggar vid konverte- 
ringar gör att spelel laser sig 
ibland. Alla kommandon lun- 
gerar inte. Det gar bl.a, inte 
att kontrollera produktionen i 
fabrikerna. 


SECOND FRONT 


GRAFIK: 4 

LJUD: 

VARAKTIGHET: 8 

Tillverkare: 

SSI 

Format: 

PC/STÄMIGA 

Pris: 249 kr 



Alla äventyr 
bär till Kuwait 


PONTUS Berg tycker inte att näst bäst är 
något bra, Åtminstone inte när det gäller Tusker 


S ystem 3 har fått upp 
ögonen för Amigamark* 
nåden. 

Den senaste konvertering en 
är Tusker. Story n är den 
samma som pä 64 :a versionen 
som recenserad i 8-90, 

Pappa var en stor äventy¬ 
rare och han visste alft om den 
stora skatten som bara vän¬ 
tade pa att bit upplockad. Du 
följer i hans fotspår utan var¬ 
ken nämnvärd kunskap eller 
utrustning. 

Din pappa dog olyckligvis in¬ 
nan 1 rakkonflikten blossade 
upp så att du fär ingen hjälp 
av honom att bemästra de kri¬ 


giska araberna man bråkar 
med. 

Manualen säger inget om att 
handlingen är förlagd till Kuwait, 
men jag har mina aningar... 

Jag hoppas bara att det inte 
dör lika mänga amerikaner på 
den Arabiska halvön som jag 
haft ihjäl på första nivån. 

A mig avers tonen av T usker 
är lite bättre grafiskt och ljud¬ 
mässigt än sin namne pä 
64:an, men den är inte till¬ 
räckligt bra för att vara en full¬ 
värdigt förstklassig A mig apro¬ 
dukt. Detta är ett spel som ta¬ 
lar både till hjärnan med sina 
inte alltid logiska gåtor, till 



SHEJK, RATTLE 

AND ROLL Det svänger 
om araberna i Speciellt de 
med vapen i hand I detta 
spel. 

kroppen med joy stickkänslan 
och till hjärtat med 3ys- 
temSMögqn, {Mutad? Red 
anm) 

Dessvärre när man inte än¬ 
da fram och någon screen star 
är det inte frågan om. Näst 
bäst är ju inte tillräckligt brall! 


TORSKFAKTOR:2 

Spelel lar bevisligen plats pa 
en disk. Varför böka med 
tva?? 
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System 3 299 kr 
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SPELPROGRAM TILL 
COMMODORE 64/128 

KASS DISK 


4 ■ 4 OFF ROAD RACiNG 

59 


ABC MONDAY NtGHT FOÖtB 


369 

ACE OF ACES 

59 


ACE P S ACE 11 

59 


ArRQN SERVICE 

59 


AFTERRJJRNEP 

50 


AIRBOR.NE RANGER 

179 

243 

AIR WOLF 1 

59 


AMERICAN 1CE HOCKEY" 

149 


ARKAN 01D r 

59 


ATOM ANT 

59 


ATOM IX 

149 

199 

BACK TE> THE FUTURE H 

159 

133 

BARBARI AN 1 

59 


BARDS TALE 1 


129 

BARDS TALE II 


243 

BARDS TALE III 


219 

BATTLE CHES-S 


199 

BATTLES OF NAPOLEON lSSl| 


349 

REYQND THE iCB PAUCE 

59 


BION1C COMMANDO 

59 


BLACK TIGER 

149 

193 

BLADES OF STEEL 


249 

BLOOD MONÉY 

149 

199 

0LOOO WYCH 

149 

139 

BLUE ÄNGELS 

149 

229 

bquudepdash cgnstr Kn 

59 


BOXING MANAGER 

69 


BUGGYBOY 

59 


CAPTAEN BLOOD 

59 


CARR1ER COMMAND 

199 

229 

CASTLE MASTER 

149 

199 

CAULOnON U ll 

59 


CHAMPIONS OF KRYNN (SSI) 


233 

CHAMP1QNSHIP0 ASKET 

59 


CHOCABLOC CHARLIE 

59 


CIRCUS GA MES 

59 


COBRA 

59 


COM8AT SCHOOL 

59 


CRACKrjOWN 

159 

133 

CUP FOOTBALL 

59 


CURSEOFTHEAZURE BQNDS 


349 

DAILY DOLfBLE KORSE RAG 

149 

139 

DEADLY EV IL 

59 


□EFENDER OF CROWN 


139 

□FJA VU 


193 

OELtVÉRANCE 

159 

199 

DIE HARO 


249 

DRAGON 'WARS 


240 

DRAGONS LA1R 1 

59 


DRAGONS LA1R II 

59 


DRAGONS OF FLAME 

159 

139 

crr r s olympic challenge 

59 


DYNASTY WARS 

159 

199 

E-MOTION 

159 

199 

ESCAPE FROM DOOMWORLD 

59 


ESCAPE ROBOT MONSTERS 

149 

109 

Fl 5 STRIKE EAGLE 

149 


F1 b COMBAT PILOT 

199 

249 

FALL GÉLB 


499 

FERFW.R1 FORMULA ONE 

149 


F1EN03SH TREDJTY 

149 

199 

F1FTH ESKADRA 


499 

FIGHTER BOMBER 

199 

249 

PRST STRIKI; 

09 


FLIGHT SIMUUMOR II 


499 

FLIMOOS ÖUEST 

149 

199 

FOOTBALL ChlAMPIONS 

69 


FOOTBALL DLRECTOR 

149 


FOOTBALL MANAGER 1 

59 

69 

FOOT0. MAN, WORLD CUP 

149 

199 

FOUR SOCCER SIMULATOR 

59 


GARY UNEKER SUP SKlLLS 

59 


GARY LINEKER SUP. SOCCER 

59 


GAUNTLET II 

59 


GAZZAS SUPER SOCCER 

149 

199 

GHOSTS-N GOBLINS 

59 


GOLAN FRONT 


499 

greyseas.greyskies 


499 

GUARDIAN ANGEL 

50 


GUNSHIP 

179 

249 

KAMMERBST 

149 

199 

HAVOG 

59 


Ht AVY METAL 

149 

T 99 

HEROESOF THE LANCE (SSIJ 

149 

133 

HILLS FAR (S9] 


260 

hong kong PHOQEY 

59 


HUI BOD 

143 

139 

HUNTpGR redoctober 

199 

249 

HYPtRS FORTS 

59 


ICE tiOCKEY 

59 



L._ 


"lK- (karate) 

59 

53 

IKARI WARRIORS 

53 


IMPOSSAMQLE 

149 

109 

IMPOSSIBLE MISSION Ft 

59 


IN HARMS WAV 


499 

INDIANA JONES & T. D. 

53 


INT3D TENNIS 

149 

199 

INT SOCCER CUP FINALI 


09 

INTERNATIONAL MANAGER 

69 


ITALY T 990 

149 

109 

JACK NlCftLAUS GOLF 


229 

JAWS 

59 


JET BOOT JACK 

59 


KENTUCKY RACFNG 

59 


KICKOFF II 

149 

130 

KLAX 

149 

190 

LA CRACKDOWN 


190 

LEAGUE CHALLENGE 

59 


LIVE AND LET DIE 

59 


LONG LANCE 


490 

LORDS OF CHAÖS 

149 

199 

MANCHESTER UTD 

149 

199 

MAN IAC MANS10N 


190 

MATCH OAY II 

59 


M1CROLEAGUE WRESTLSNG 


299 

MICROPROSE SOCCER 

179 

249 

MIG 29 SOVJET FIGHTER 

59 


MIG HT Ä MAGIC II 


249 

MOTOR CYCLE 500 

59 


MYTH 

149 

193 

NEMESJS 

59 


NEUROMANCER 


£49 

NEW ZÉALAND STORY 

143 

199 

OMNIPLAY HORSE FtACING 


.199 

OPERATION HANOI 

50 


OPERATION HORMUZ 

59 


OPERATION THUNDERBOLT 

149 


OUT LAW 

59 


ÖVERLÄNDER 

53 


ovehhun 


349 

PANZER BATTLES 


249 

PAPERBOY 

59 


PARAACADEMY 

59 


PASS ING SH0T dennis) 

149 


P1PEMANIA 

143 

199 

PIRATES 

179 

249 

PLATOON 

59 


POOL Of RAEHANCE |SSI> 


849 

POWER 8DAT 

149 

229 

POWERPLAY HQCKEY 


199 

PRlSON RIOT 

59 


PRO BOX1NG 

59 


PRO TENNIS TOUR 

143 

109 

PROJECT FIRESTART 


199 

PROJECT STEALTH FIGHTER 

170 

249 

PUBGAMES 

50 


RA IN BO W ISLANDS 

143 

193 

RASTAN 

50 


RED STORM RISING 

179 


HICK DANGEROUS 

149 


RQADRUNNER 

59 


ROCK'N ROLL 

149 

199 

ROCKSTAR ATE MY HAMSTER 

50 


RUN THE GAUNTLET 

59 


SALAMANDER 

53 

99 

SAMANTHA FOX STRIP POKER 

59 


SECRET OF SILVER BLAOES 


209 

SE NT1NEL WORLDS 


109 

SERVE äVÖLLEY 

60 

129 

SHADOW WARRIORS 

140 

199 

SILENT SERVICE 

149 

199 

SIM CITY 


249 

SKATE GRAZY 

59 


SKATE QR DIE 

149 

199 

SLAP F1GHT 

59 


SOCCER BOSS 

59 


SPACE ACE 

59 


SPACE RQGUE 


249 

SPY VS SPY III [Xt>ch Y| 

59 


STAR WARS 

59 

99 

STEEL EAGLE 

59 


STRIDER 

149 


STRIKE FLEET 


199 

STHlP POKER 1 

59 


STR1P POKER It 

59 


STUNTCAR RACER 

149 

139 

SUBBUTEO 

149 

199 

SUMMER OLYMPIAD 

59 


SUPER KID 

59 


SUPER STOCK CAR 

59 


SUPER TRUX 

53 


T-BIRD 

59 


TERRYS Bl G ADvENTURE 

149 

199 

TcST DRIVE II 

149 

220 

TEST DRIVE II CALIFORNIA"" 


149 

TEST DRIVE 1! EUROPEAN" 1 


149 

TEST DRIVE 11M U SCLE CARS"' 


149 


TEST DRIVE U SUPER CARS" 


143 

THE UNTOUCHABLES 

149 

139 

THEWOME3LES 

50 


TIE B REA K 

149 

199 

TIME MACHINF 

149 

199 

TQFGUN 

59 


TURRIGAN 

140 


TUSKER 

149 

193 

TV SPORTS FOOTBALL 


249 

ULTIMATE GOLF 


240 

V1NDICATOF 

59 


WAR OF THE LANCE (SSI) 


233 

WARGAME OONSm SET 


269 

WASTE LAND 


219 

WINTER GAMES 

59 


WIZARO WILLY 

53 


WONDERBOY 

59 

129 

WORLD CLASS LEADERB 

59 


WORLD CUP II 

59 


WORLD CUP SOCCER 

140 

199 

WORLD GAMES 

59 


V£S PRIME MINISTER 

59 


YOGIS GREAT ESCAPE 

59 


ZAK MC K RÄCKEN 


199 

ZOMBI 

149 

139 


* ■- tidigare- utgwen som Superstar Ice Höukay 
" ; kfäter TEST DRFVÉ ll 


SPELPAKET TILL 
COMMODORE 64/128 


100% DYNAMIT E Last Ninja II, Wec Le Mans, 
Atterburner och Dohfale Dragen i Fns kassett 
199 

CHARTBUSTERS Ageni XI\ Gtafilbtitters, FA 
Cop FoclbaH. Kane, LA Swal. Ninja Master, 
Raspmin, OHieÄ Lirsrii Zolyx, R cochcL. ExpLo- 
d>ny FfaLDan Dare I, Forrnuls 1 Simutalor. Brian 
Jacka Superstar Challenge, Tau Geti, 1-Osll, 
Park, Patrol, Thrust I, H&rvey Headbanger och 
War Ca?s. Pn& kassett 1*19 

EDITION ONE Double Dragen 1, Xenon l, Gemini 
Wing och Silk Worrn. Pris kassett 179 d-i skett 
199’ 

FOOTBALL MANAGER II GIFT RAC* Fcal trall 
Manager ll och foatbai Manager ll Expansion 
Ktt, Pris kassett 140diskeit 199 

GlAN TS Roll ng Inunder. Gamruc-t II, 720 . OuS 
Run och CaJifomla Games, Pris kassett 179 


REROE5 Licence io K1 H h Bar bar an II. Ränning 
Man och Siar Wars, Pris kassett 199 diskett 249 
SOCCER SPECTACULAR World Champtonfl. 
Peter Sh lions Haedtia'i Maraborta, FoothaN 
Manager i, Feter Beardsleya lntörnat'Dnal Foot* 
ball Och Soccer Supremo Pris kassett 179 dis¬ 
kett 229 

SUPHEME CHALLENGE Sentlnel, Starg lider, 
Elite. Ace II och Teiris. Pns kassett <79 

THRILLTlME PLATINUM1 Bug$y &oy, Thunder*- 
0,11 s, Spgce HerrieT, Beyond lite Ice Frttace, 
Livte & Let Die, Great Gurisncs. Overtsndaf. 
Hoppmg Mad, Dragons Laär I och Ikari Wamoi s 
Pns kassett 179 disken 19ij 

TNT Xylxris, Tcobir, APB, Dragon Sp'ni och 
Hard Drivin. PrrS kassett 199 tfisketl 299 

TOLKIEN TRiLOGY Hobbit, Lord of she Rings 
och Stladows 0 < Mrwdor Pr|a kS£,t--!tt 179 


NYTTOFROGRAM TILL 
COMMODORE 64/128 

KASS £M3rt 

BUDGET 179 m 

DRUM STU DIG 69 

PiRMABOKFÖRlNG 

GRAPRIC APV. GREATOR 299 


HEMBOKFÖRING I 279 299 

HEMBOKFÖRING II 399 

PLANfftLNGSKALENDErt 179 199 

PROGRAMMERS TOOLBQX 229 

SWIFT SPREADSHEET 229 

TEXTREG3STÉR64 279 293 

T1XTBEGISTER T20* 349 

* = kraver monitor 

BÖCKER TILL 
COMMODORE 64/128 
& AMIGA PRIS 

688 ATTACK SUB CLU E BOOK 149 

ADVANCED AMIGA BASIC 2*19 

AM I GA BASIC 1MSI DE ä OUT 299 

AMIGA C FOR BEGlNNERS 249 

AMI GA C FOR AOV FROG 3*9 

AMIGA COMPANION 289 

AMI GA DESKTOP VIDEO GU IDE 249 

AMIGA DISKDRIVES J & Ö 349 

AMI GA DOS INSIDE & OUT 249 

AMIGA GRAPHICS l&O 399 

AMIGAUBäDEVS 429 

AMIGA MACH IN E LANG UAGE 249 

AMIGA MORE TRICKS & TIPS 249 

AMI GA PROGRAM MER5GUIDE 249 

A Ml GA SYSTEM PRGGD 399 

AMIGA TRICKS Ä TIPS 249 

BAR DS T*LE I CLUE BOOK 139 

BARDS TALE II GUJE BOOK 130 

BAR DS TALE III CL U E BOOK 139 

BECOMIN G AN A M10 7 A ARTIST 249 

C04 PR OG RAM M FRS REF GUIDE 229 

CHAMPIONS OF KftYNN CLUE BOOK 139 
COMPUTER VIHUSES IAMIGA1 249 

COLÖNELS BEQUEST HINT 99 

CON QUEST OF QAMELOT HINT 99 

CURSE OF AZURE BON DS CLUE BOOK 139 
DRAGON WARS CLUE BOOK 139 

DUNGEON MASTER HINT BOOK 139 

ELEM E NTA R Y AM I GA BASIC 199 

EUTE HELP BOOK 99 

F19 STE AL T M FIGHTE R HAN D BOOK 199 
GOLD RUSH H(NT BOOK 99 

GUNSHIP ACADÉMY 199 

GU RUS GU I DE TO THE AMI GA 199 

HARDWARE REF MANUAL 299 

HEROS QUEST HINT BOOK 99 

HILLS FAR CLUE BOOK 99 

INDIANA JONES ADV HINT 139 

INSlDE AMIGA GRAPHICS 249 

KEEF THE TH1EF CLUE BOOK 139 

KICKSTART GUIDE AMIGA 249 

KlNGS OUEST t HINT BOOK 99 

KIN GS QUEST || HINT BOOK 99 

Kl N GS QUEST Ht HINT BQQK 99 

Kl NGS QUEST IV HINT BOO K 99 

LEISURE SUIT LARRY I HINT BOOK 99 

LEISURE SUI 1 LARRY || HINT BOOK 99 

LEISURE SUFT LARRY III HINT BOOK 99 
MAN H U NTER ti,'Y. HINT 0QQK 99 

MAN H UN TER S.F. HINT BOOK 99 

MAN IAC MAN StON Hl NT BOOK 130 

MAPPING THE AMIGA 269 

MIG HT & MAGIC (I H IN T BOOK 149 

NEUROMAWCER CLUE BOOK 139 

POLICE QUEST S HINT DOQK 99 

POLICE QUEST ll HINT BOOK 99 

POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139 

QUEST FCR CLUES I 269 

QUEST FOR CLUES N 269 

SECRET SILVERBLADESCLUE 139 

SENT1NEL WORLDS CLUE BOOK 149 

SPACE QUEST I HINT BOOK 99 

SPACE QUEST II HINT BOOK 99 

SfttCE OUEST || I HINT BOOK 99 

STARFL1GHT CLUE BOOK 149 

S AORDS 0 F TWlUGKT CLUE BOOK 139 
THE LARRY STOHY T79 

ULT1MA V HINT BOOK 139 

W r ASTELAND CLUE BOOK 139 

7AK MC KRACKE N HI NT BOOK 139 


JGYSTikifö PRIS 

BOSS 179 

QUICKSHQT 11 1 TURBO 179 

TA02 179 


1 »» V 





SPELPROGRAM 


TILL AMIGA 

PRIS 

3DPOOL 

249 

SSB ATTACK SUR 

299 

AIRBORNE RANGER 

299 

AMOS-THE CREATCH 

599 

ÅNARCHY 

249 

ANT HÉADS DATA DlSK. 

199 

APFRENT1CE 

249 

ATOMIX 

249 

BACK TO THE FUTURE H 

299 

BATTLE CHESS 

299 

BATTLE MASTERS 

369 

BATT LE TANK Baftosrossa tQ St ali ngrad 499 

BLADE S OF STEEL 

399 

BLITZKR1EG AT THE ARDENNE3 

499 

BUTZKR1EG ARDEN (1 MBj 

499 

BLOCK OUT 

249 

BSS JANE SEYMOUR 

299 

BUDOKAN 

299 

CAPTIVE 

299 

CARRIEP CQMMAND 

299 

CASTLE MASTER 

299 

CHAMPIONS KPVNN [1 MBj 

369 

CHES5 CHAMPIONS 2175 

369 

CODENAMEICEMAND MB} 

399 

CO LON ELS BEQUEST (t MB) 

399 

COLORADO 

299 

CO MBO RACER 

299 

CONQUEROR 

299 

CCNQUEST GAMELOT (1 MB] 

399 

CORPORATION 

299 

cn.EATURE 

299 

CYBERBALL 

249 

OAMOCLES 

299 

datastorm 

249 

GAVS QF THUNDER 

299 

DEBUT 

299 

DOUBLE DRiBBLE 

363 

DRAGON STRIKE 

369 

dragonflight 

349 

DRAGONS BREATH 

369 

DRAGONS LASRH 

499 

DRAKKHEN 

369 

DUNGEON MASTER {1 MB) 

349 

DUNGEON MA$T. EDITOR'" 

149 

EU TE 

299 

EMLYH HUGHES SOCCER 

299 

TF16 COMBAT PILOT 

299 

F16FALCON 

349 

F16 FALCON MISSION D. IF 

249 

F29 RETALIATOR 

299 

FIGHTER BOMBER 

349 

RGHTER B MISSION. 

199 

FIPE S BRIMSTONE 

299 

FLEET MED 

499 

FL IG HT SIMULATOR II 

499 

FLIMBOS QUEST 

299 

FLOOD 

299 

FOOTBALL DIREGTÖR 11 

269 

FOOTBALL MANAGER W C 

249 

FULL METAL PLANET 

299 

FUTURE WARS 

299 

GH05TBUSTERS II 

299 

GH 0'JLS' W G H OSTS 

299 

GOLD OF THE AMERlCAS 

299 

GOLD OF THE AZTECS 

299 

GOLD RUSH 

349 

GRAND PRIX CIRCUIT 

349 


GRAVlTY 

GR EG NORMANS ULT GOLF 

GUNSHIP 

HAMMERFIST 

HARD BALI II 

HARLEY QAVFDSON 

HÉART OF THE DRAGON 

HILLS FAR 

HOCKEY LEAGUE5IM 
HOUNDOF SKADOW 
HUNT FOR RED OCTOBER 
IMPERIUM 

INDEAMA JONES L.C.ADV 

INFESTATSON 

INT3D TENNIS 

IT CA ME FR. DESERT (1 MB,i 

ETALY 1930 

JACK NEC KLA. US GOLF 
JUMP1NG JACKSON • 
KEEP THE TH1EF 
KENNEDY AP p ROACH 
KSCKOFF II 
KILLIN G GA ME SHOW 
K1NGSQUEST IV (1 MB) 

IARRY1 
LARRY II <1 MB> 

LARRY IM <1 MB} 

LAST NINJA IF 
LGNG LANGE 
LOOM 

LOST RATROL 
Ml TANK PLATOON 
NIAD PROFESSOR MAR1ARTI 
MAIW BATTLE TANK C.G. 
MAIN BATTLE TANK N.G, 
MANCHESTER UNITED 
MANHLINTÉR S.F, M MBj 
MAWEAC MANSlON 
MATRlX MARAUDERS 
MICROLEAGUE WRESTUNG 
MICROPROSE SOCCER 
MIDNIGHT RESfSTANCE 
MIDWINTER 
MIGHTÄMAGIC II 
MQSCOW GAMPAIGN 
MR DO RUN RUN 
NEUROMANCER (1 MBj 
NEW YORK WARRIORS 
NIGHT BREED 
NORTH & SOU TH 
NUOLEAR WAR 
OMEGA 

OPERATION STEALTH 
ORIENTAL GAMES 
CVERRUN (1 MBj 
PERSEAN GULF INFERNO 
PIPEMANIA 
PIRATES 

PLAYER MANAGFR 
POLICE QUEST I 
POLICE QUEST II (1 MB) 
POOL OF RADI AN CE 0 MB) 
POPULOUS 

POPULOUS PR- LANDS 
PORTS OF CALL 
PRO TENNESTOUR 
PROJECTYLE 
RAINBQW ISLANDS 
REACH FOR THE STARS 
RED UGHTNING 
RED STORM RlSlNG 


299 

REEL FISHIN 

399 

299 

RESOLUTION 101 

299 

349 

ROCK N ROLL 

249 

299 

ROMANCE 3 KINGDOMS (1 MBj 

599 

299 

ROM MEL AT EL ALAME IN 

499 

369 

ROM MEL AT GAZÄLA 

499 

399 

RORKES DRIFT 

299 

299' 

RVFHONDA 

299 

299 

SECOND FRONT G MB) 

369 

299 

SHADOWOFTHE BEASTI 

299 

299 

SKADOW OF THE BEAST II 

399 

299 

SKER MAN M4 

299 

299 

SHOCKWAVE 

299 

299 

SHOQT EM UP CONSTR KIT 

349 

299 

SILENT SERVICE 

299 

349 

SIM CITY 512K 

369 

249 

SIM CITY l MEG VERSION 

339 

349 

SIM GITY TERRAIN 03.”“ 

199 

249 

SPACE AGE 

499 

299 

SPACE QUEST 1 

349 

299 

SPACE QUEST II (1 MB) 

349 

249 

SPACE QUEST 111(1 MB) 

399 

299 

SPACE ROGUE 

369 

393 

SPY WHO LOVED ME 

249 

299 

STAR COMMAND 

369 

399 

STAR FLIGHT 

299 

399 

STAH GUDER H 

299 

299 

STARBLADE 

299 

499 

STELLAR crusade 

399 

349 

STORM ACRQSS EUROPÉ 

369 

299 

STUNT CAR RACER 

299 

369 

SWORD OF ARAGQlSf 

369 

249 

TENNIS CUP 

299 

499 

TEST DRIVE 11 

349 

499 

T1ST DRIVE 11 CALIFORNIA” 

179 

299 

TEST DR II EUROPÉ (1 MB)” 

179 

369 

TEST DR 11 MUSCLE CARS<‘ 

179 

299 

TEST DRIVE II SUPERCARS” 

179 

249 

THE CYCLES 

299 

369 

THE PLAGUE 

299 

299 

THE RUNISHER 

299 

299 

THE UNTOUCHABLES 

299 

369 

THE1R FINEST HOUR 

349 

399 

TH UNDERSTRIKE 

299 

499 

TIE BREAK 

299 

199 

TIME MACH!NE 

299 

299 

TREBLE CHAMPIONS 

249 

249 

TURR1CAN 

249 

299 

TUSKER 

299 

299 

TV SPORTS BASKETBALL 

349 

299 

TV SFK1RTS FOOTBALL 

369 

369 

UMSI 

299 

299 

UNREAL 

369 

299 

VENUS THE FLY TRAP 

249 

369 

VIKING CHILD 

299 

249 

WELLTRIS 

299 

299 

WHITE DEATH {1 MB) 

499 

299 

W1NGS (1 MB) 

340 

249 

WINGSOF FURY 

299 

299 

WORLD CK BOXINGMAN. 

269 

399 

X-OUT 

249 

369 

XENOMOPPH 

299 

299 

ZAK MC KRACKEN 

299 

149 

- 


299 

■ kräver Fl 6 FALCON 


299 

” = ktävet TEST DRIVE II 


299 

”* = kjöver Dungeon Master 


299 

“** = kfBV<3f Populaus 


299 

kräver Sim City 


360 

.= krävw FIGHTER BOMBER och 1 MB 

299 

..***.. _ m Qame Tnj m Desert 



AMIGA SPEL 149:—/ST- 

BARSARIAN I (PAL1, BARBARIAN I (PSYG), 
BARDS TALE I. BATTLE5HIP5. BEYOND ICE 
PALACE. BLINKYS SCARY SCHOOL, BOMB 
JACK, BUGGY BOY, GARY LIN EKERS HOT 
SHOT. IKARI WARRIORS. IMPOSSSLE MIS- 
SION II, JOCKY WILSONS DARTS, MARBLE 
MADNESS, ROAD BLASTERS, WORLD CLA5S 
LEADERBQARD, WORLD SOCCER, WORLD 
TOUR GOLF. YQGIS GREAT ESCAPE 


AMIGA SPEL 79:*-/ST. 

ACTON SERVICE. ADV SKI SIM, ARCHIPELA- 
GOS, BACKLASK BAD COMPANY, BMX SIM, 
CAPTAIN BLOOD, CRASH GARRETT, ELIM1- 
NATOR, EYE OF HORUS, FAST LANE, FOOT- 
BALL MANAGER 1, GRIM BLOOD, HUNTER 
KILLER. ICE HOCKEY {=FACE OFR, IMPACT, 
ITALIA i990, IROM TRACKER, JOÉ BLADE II, 
MOTORBI KE MADNESS, NfTRQ BOOST 
C KALL, ON SAFARI, OPERATION NEPTUNE, 
OUT LAW, PRO POWERBQAT SIM, PRO TEN¬ 
NIS SIM, PROSPECTOR. OUADRALIEN, ROAD 
WARS, ROCKSTAR ATE MY HAMSTER SAS 
COMBAT SIM, SCREAMING W1NGS. SlDE 
WIN DER II. SKRULL SPEEDBOAT AS5AS- 
SINS, SPiDERTRONIC, STARBLAZE, STAR- 
GOOSE. STAR RAY r SUMMER OLYMPIAD. 
SUPER SKI CHALL (- EDDIE EDWARDS), T- 
BIRDS r TARGHAN, TIME BANDITS, TREA¬ 
SURE ISLAND DIZ2Y, TURBO CUP C HAL’ 
LENGE. 


SPELPAKET 

TILL AMIGA 

EDmON ONE Dguble Dragpn I, Xenon I, SiLk 
WQirn och Geminr Wing, Pris 299 

FOOTÖALL MANAGER II GIFT PACK Football 
Manager Ii ocb Fooltiall Manager II Expansion 
Kil. Pris 249 

HERQES Ucence lo Ki|l, Barbarian l| r Hunnkng 
Man och Star Wsrs, Pris 369 

MAGNUM 4 Batrrmn- the Caperf Grusade*. A 1- 
terburner. Operation WoH och Double Dragonä. 
Pris 369 

RAINBOW ARTS FACK GrEnj Monster Siarn, 
Spherical och Cifcus Att rad jons. Pris 249 

TNT Xybots, Toobir, AF B, Dragon Spirit och 
Harö Drivin, Pris 369 

TRiAO VOL 11 Menace, Tetris och Baal P _ Ls 299 





Computer Boss International 

Box 503 631 06 Eskilstuna 


BESTÄLL PÅ TELEFON: 016-1310 20 


Personlig ordermottagning: Måndag-Torsdag 9-21, Fredagar 9-17, Lördag & Söndag 14-17 
NAMN: _POSTADRESS:___ 


1 


ADRESS: ) t t 


TÉLEFONNR: 




n 
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□ 

□ 

□ 



Jag beställer för mer än 
500 kr och jag får då 
ett extra spel utan extra 
kostnad. Värde 129 kr 
Jag väljer: 

CAPTAIN HZZ 
(C64 kass) 

SONIC BOOM 
(C64 kass) 

HOT ROD 
(C64 disk) 

SCRAMBLÉ SPIRITS 
(Amiga) 

SONIC BOOM (Amiga) 


ARTIKELNAMN 

DATOR 

KASS/DISK 

PRIS 
























_ 


MINSTA BESTÄLLNING 
= 150 KR 

Priserna är inkl moms, 
frakt, PF-avgrft och em¬ 
ballage. 

Endast 40 kr expediti¬ 
onsavgift tillkommer. 
Inga andra avgifter till¬ 
kommer. 

Till Norge, Danmark och 
Finland tillkommer 
dessutom en extra av¬ 
gift på 20 kr. 





























Wtngs är en given Screen Star. Al¬ 
drig förr har Cinemaware gjort ett 
så helgjutet speL Med Wtngs åter¬ 
skapas både myt och verklighet 
bakom aita flygaress frän Första 
världskriget. För Stroheim gäller 
det att hålla stg i tiv kriget ut, 
nästan två år tilL. 


Sopa banan med Röde baronen 


Lennart ”von Stroheim” Nilsson och 

Manfred von Richthofen har blivit gamla polare 
med detta nummers Screen Star Wings från 
Cinamaware. 




et är december 1916 
1 och Första världskriget 
Wmr rasar för fullt. 

Få västfronten kämpar en 
flygare — Erich von Stroheim 
— mot tyskar och Österrikare, 
Han slåss också mot sin hem¬ 
längtan och triviala problem 
som att posten aldrig kommer 
fram till fronten. 

Sedan mars har Stroheim — 
eller vad man nu vill kalla sin 
figur för — flugit och blivit 
Första världskrigets främste 
pilot, 74 uppdrag och 55 seg¬ 
rar. 

Första världskriget är I sär¬ 
klass detta århundradets stör¬ 
sta katastrof. Stormakterna i 
Europa rustade i princip i 20 år 
fram till sommaren 1914 då 
Ösferrike-Ungern hittade en 
anledning att hoppa på Ser¬ 
bien. En serbisk nationalist 
hade dödat ärkehertig Ferdi¬ 
nand i Sarajevo. Därefter hop¬ 
pade resten av Europa med i 
dårskapen. 

"Kriget som skulle ända alla 
andra krig" slutade i ett fyra 
och ett halvt år långt blodbad 
med uppskattningsvis tio miljo¬ 
ner döda. i sin förlängning blev 
freden som följde den främsta 
anledningen till Andra världs¬ 
kriget och efterkrigstiden med 
terrorbalans som följde. 

Under världskriget blev fly¬ 
garna hjältar. De blev den 


moderna tidens riddare. 

Det var en tid för hjältar. 

Tidningarna behövde något att 
skriva om och flygarna var 

betydligt intressantare än en 
orörlig front. 

Wings är ingen vanlig flyg- 
simulator Däremot får man 
följa en flygare genom hela kri¬ 
get, förutsatt att han överlever. 

För att fä medaljer bli 

befordrad och öka sin meritlista 
gäller det att utföra uppdragen 
så bra man kan. Antingen kan 
man bekämpa tyskarna i luft- 
strider, bomba utvalda mål 
eller flyga lågt utefter någon 

väg eller jämvägsled för att 
skjuta sönder ett tåg eller 
infanterisoldater. 

Men trots krigselände hittar 
Stroheim — mitt alter ego — 
kamratskap med sina kolleger, 
Stroheim för nämligen dagbok 
och han berättar målande om 
krigets vedermödor. Han är 
tacksam för 
han 

skyttegravarna, 
ibland uttrycker 


74 uppdrag, 
55 segrar 
men bara ett 
ynka julkort 
på juidagen 
1916 . 


han sin vrede för att det inte 
finns tillräckligt med materiel 
för att utföra uppdragen. 

Det fanns även ett slags 
kamratskap mellan flygarna 
över gränserna. När Röde ba¬ 
ronen, Manfred von Richthofen 
skjuts ner i april 1918 får han 
en statsmannamässig begrav¬ 
ning av britterna. En hjälte är 
en hjälte, oavsett om han är 
vän eller fiende. 

Trots den tragiska Inram¬ 
ningen är Wings ett roligt spel. 
När man flyger har man bara 
styrspaken och avtryckaren att 
tänka på, Samt att flyga. 

Uppdragen blir svårare ju 
längre in i spelet man kommer. 
Dessutom blir de mer med¬ 
ryckande ju längre man kom¬ 
mer. När jag kommer fram \ 
december hamnar jag öga mot 
öga med M Der Rittmeister" t en 
kallhamrad flygare som inte 
drar sig för att attackera Röda 
Kors-märkta byggnader. 

Jäg kommer inte från att jag 
måste ta kål på honom. Klarar 
han sig undan placeras han på 
annan plats, bara för att kunna 
bomba fler sjukhus, 

Wings är också ett 


etiskt korrekt spel. Man skjuter 
på fiender. Skulle man träffa 
en ambulans, kyrka eller skola 
så får straffas man av chefen. 
Tre reprimander och man är 
liktydigt med död, 

Wings kommer tillsammans 
med en intressant bruksanvis¬ 
ning och torde kunna bli årets 
spel. 

Jag har gett mig attan på att 
överleva Första världskriget. 

Cinemawares spel är his¬ 
toriskt korrekt och samtidigt 
engagerande. Trots att världs¬ 
kriget är en av de största 
skamfläckarna i världshistorien 
fanns det gyllene moment. 

rf DATORMAGAZIN 


. ; • .i 


GRAFIK: 9 

LJUD: 9 

VARAKTIGHET: 10 


Tillverkare: 

Cinemaware 
Format: 
AMIGA 
Pris: 399 kr 
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”Skjut mot 
mannen 
— inte 
planet” 

■ 19 tt Den flygare som 
överlevde sina första upp¬ 
drag hade stora chanser att 
lära sig flyga för att sa små¬ 
ningom bli ganska bra, 

Oddsen var alltså inte så 
bra. 

Under Första världskriget 
förlorade britterna 9378 fly¬ 
gare, mot Tysklands 8212 
döda eller saknade. 

Det innebar att en brittisk 
flygare levde i snitt tre vec¬ 
kor efter det att han kom i 
aktiv tjänst, 

Till råga på allt vägrade 
de brittiska myndigheterna 
att ge sina flygare fallskär¬ 
mar, Det gällde att vinna 
eller dö. Man värderade ett 
plan betydligt högre än en 
flygares liv. 

Planen var beväpnade 
med kulsprutor. Innan de 
blev synkroniserade med 
propellern var det vanligt att 
flygare sköt sönder sin egen 
propeller 

Den mest kände flygaren 
var Ro de baronen, eller 
Manfred von Richthofen. 
Med sina 80 segrar blev han 
den mest framgångsrike 
flygaren. Han uppmanade 
sina kolleger att 'åldrig 
skjuta hål i en maskin - sikta 
på mannen och missa inte'\ 
Det ska tilläggas att Röde 
Baronen lämnade skotthål i 
sina flesta offer. 



Träffsäker med ord och va¬ 
pen _ 


TORSKFAKTOR:1 

Spelet gar inte att spara 
under pågående spel. Man 
iTiiisie sluta och starta pa 
nytt. Annars lunkar del pa 
hårddisk (Thamt Mirror Sofi) 
och pa Inge!as 6Ö030-pro¬ 
cessor. 




jS X A 
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Shadow of the Beast tt är 
inte tika färgsprakande 
som det 1. Däremot har 
figurerna blivit mer välgjor¬ 
da. Stösta problemet är 
dock att det fordras goda 
kunskaper i engelska för 
att ktara spelet 


Skuggboxas med fan själv 


V em minns inte "Shadow 
of the Beasf? Såg ni 
inte det missade ni en 
av milstolparna i spelutvecklin¬ 
gens historia. 

Nu har uppföljaren kommit 
och det är de pålitliga grabbar¬ 
na I Reflections som gjort även 
den. 

Inledningen till spelet är en 
vä su a lä se ring av story n. Just 
som vi pustar ut och tror att 
vårt land är i säkerhet så slår 
ondskan till Egen. Ondskans 
budbärare kidnappar din sys¬ 
ter, Din uppgift är att ta dig 
genom Kara-moon och befria 
henne, 

Men vad är då nytt I Beast 

11 ? 

För det första har grafiken 
förändrats. Borta är den under¬ 
bara parallaxscrollen ovan jord. 
Kvar finns den typ som fanns 
under jord ä ettan men denna 
är utökad till att verkligen 
kunna scrolla i alla riktningar. 
"‘Gubben 11 är bättre animerad 
är i ettan men han är betydligt 
fulare och färgfattiga re. Mon¬ 
stren däremot har blivit tler f 
mera fantasifulla och ännu 
bättre animerade och det är en 
fröjd att se demf 


Ljudet är väldigt 
annorlunda före¬ 
gångarens och når 
inte riktigt upp till 
samma höjder även 
om det är mycket bra. 

För det andra; 
själva spelet. Den 
avgörande 

förändringen här torde 
v ara texti n m atn i n gsf u nkti one n. 
Här kan du fråga dem du 
möter om objekt och personer. 
Tolken är VÄLDIGT begränsad 
och de svar man får är sällan 
givande. 

Jag tycker Inte att denna 
version av Beast innebär nå¬ 
gon revolutionerande förbätt¬ 
ring. Att lägga in ett äventyrs- 
moment känns lite avigt och 
utestänger en del yngre icke 
engelsktalande spelare som 
gillade ettan. Samtidigt är det 
ju en utveckling av idén, vilket 
är positivt. Så jag är kluven i 
min uppfattning. Vidare är 
Beast II om möjligt ännu svå¬ 
rare är ettan vilket redan den 
var i svåraste laget. Det är inte 
roligt att ideligen dö av samma 
eländiga monster och Inte 
kunna komma förbi det. 


Pontus Berg låter sig 

charmas och massakreras av 
vackra monster i det onödigt 
svåra Shadow of the Beast 


mm iiä 


TORSKFAKTOR:1 

Hur avbryter man del annars 
fantastiska ml rot? Bra alt 
man kan välja on ott pa 
endsequence! 


SHADOW OF 


THE BEAST II 


GRAFIK: 10 

LJUD: 8 

VARAKTIGHET: 7 

Tillverkare: 

Psygnosis 

Format: 

AMIGA 
Pris: 399 kr 


AMIGA 



DATORMAGAZIN 15 90 


67 

























ELIVERANCE 


GRAFIK: 9 

LJUD: 4 

VARAKTIGHET 6 


Utmaning för de uthålliga 


Magnus Reitber- 

GER drömmer om ett 
arkadspei som bygger 
på det 30-åriga kriget. 
Under tiden får han 
väl nöja sig med 
Deliverance, 


S om namnet inte på 
något sätt antyder är 
Deliverance en ‘trim’ 
mad’ version av Ghosts ’n 
Goblins, ett av spel hi stori ens 
mest plagierade och imiterade 
spel. Jag måste erkänna att 
namnvalet gjort mig något kon¬ 
funderad: Deliverance låter ju 
snarast som en uppföljare till 
Paperboy, Inte som ett slak- 
tarspel i fantasy-genren vilket 
det taktiskt är. Fast alla andra 
klatschiga namn som 'Hack n 
Sfash'\ "Rape ‘n Plunder" eller 
"Crush n Slay” var väl redan 
upptagna kan jag tro 
Spelet går ut på att man 
som Stormlord — en krigare 
som får Djingis Khan att likna 
en vattenkammad söndagssko- 
legosse — ska ta sig ned i 


dan trodde var omöjlig att ås¬ 
tadkomma pä en C64 och du 
har ett presumtivt höjd ars pel. 
Ska man klaga pä något så 
skulle det väl vara a il skärmen 
är lite för tom och svart stund¬ 
tals, men det känns lite grann 
som att klaga på att Mona Usa 
har för stor näsa eller nägot. 
Ska man vända sig emot 
något konkret så är det väl att 
Deliverance är en aning för 
svårt i början för att man ska 
riktigt komma in i det. 


Tillverkare: 

Hewson 
Format: 

C64 

Pris: 159 kr (k), 199 kr (d) 


Visst ser det mörkt ut här ; men tåt er inte avskräckas . 
Deliverance - Stormlord ti är faktiskt ett bra C64-spei. 


"helvetef och rädda ett antal 
älvor som bortrövats. På vägen 
måste man hoppa över bubb¬ 
lande lavafloder, undvika drop¬ 
pande syra och ha ihjäl endast 
marginellt färre folk än Diger¬ 
döden krävde på 1340-talet, 
Det hela låter föga originellt, 
men del är ändå ganska kl ungt 
gjort. Spelet kräver faktiskt en 
smula strategiskt tänkande, vis¬ 


serligen inte så mycket men 
ändå, som får det hela att kän¬ 
nas ganska fräscht och utman¬ 
ande. Koppla till delta en grafik 
som de flesta för ett par år se- 


TORSKFAKTOR:2 

Joysticken kan hänga sig i- 
bland, men bara i början och 
aldrig under spelets gang 
(tack och lov!). 


Enkelt 
— men 
genialt 

LENNART NILSSON 

har hittat en pärla 
från, som han tror, ett 
gäng tyska Amigafan- 
taster: Turn-lt. 


T urn-it är ett slags 
brädspel där det gäller 
att kombinera matchan¬ 
de par av stenar som ligger 
uppradade på en spelplan. 
Reglerna är aningen kompli¬ 
cerade, men när man väl lärt 
sig knepen är de naturliga. 
Allting sker dessutom på tid 
Så det gäller att inte vara seg 
i bollen när man börjar. 

Redan vid en snabb titt kan 
man bilda sig en uppfattning 
om upphovsmännen, 

I sann Sherlock Holmesanda 
hävdar jag att spelet är gjort 



Turn-it Innehåifer inte särskiit mycket grafik. Men det är väl¬ 
gjort, och mycket vanebildande. 


av ett litet gäng sympatiska 
A mi gatamaster I tyska 
Bergheim, Antagligen har de 
gjort ett antal PD-program förr, 
men det är först med Tum-rt 
som de har en tillräckligt bra 
idé för att släppa pä marknad¬ 
en. Troligen står deras mam¬ 
mor och pappor som också 
gillar spelet och packar kar¬ 


tonger för fullt när ni läser 
detta Folk vill ju ha spelet. 

De har sett alla viktiga spel 
som släppts sedan 1978 och 
de tycker Inte att de är så bra 


TORSKFAKTOR :.1 

Spelet ar inte kopierings- 
Skyddat. Men det ai heller 
inte \ Amlga-DOS-formai. 


(Nog nu, Holmes! Watson 

anm). Hursomhelst, 

Närmaste man kan komma i 
jämförelse är Tetris. Spelet har 
en bra idé. Det är väl genom¬ 
fört. Grafiken är perfekt, och 
det är lätt att bli fängad. 

Om nu Turn-it är upphovs¬ 
männens förstlingsverk kan jag 
bara hälsa dem välkomna i en 
bransch som allt för länge 
saknat bra spel idéer. Jag tror 
nämligen att vt får fler bra spel 
från tyska Sotttouch produc- 
tions I framtiden. 


TURN-IT 

GRAFIK: 

8 

LJUD: 

5 

VARAKTIGHET 

8 


Tillverkare: 

S oftto uch/Ki n g soft 
Format: 
AMIGA 
Pris: 249 kr 
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U.S.Robotics 14.400 HST 5,490:- 

Externt 14.400b HST/V.42bis modem, upptill 38.400 bps! 


NEC P2 plus 

24 Nå far, 7 fonler, LQ, B kb buflert, SNABB 

3,990:- 

Panasonic 1124 

24 Nålar, flera lonler, LQ, 8 kb buflerl 

3,990:- 

Star LC-10 

9 nålar muftifonl, !44 l/s 

2,290:- 

Star LC-10 Col. 

8 färger / 9 nålar 

2,690:- 

Star LC 24-10 

3,590:- 


Maxell MF-2DD 99:- 

3.5' E 10 pack. 

Magix MF-2DD 80:- 

3.5' f 10 pack. 

Posso Mediabox 179:- 

Rymmer 150 st 3,5' disketter 

USRobotics 2400b 1,875:- 

Externt frän världens slörsla modemlillverkare! 


AUa priser inklusive moms och styckepriser om ef annat ang/vits. 
Frakt till självkostnadspriser. Ett års garanti. Levereras direkt 
frän lager. 




^ILliC 


042 - 23 81 69 


Sandgatan 1, 260 40 Viken, Fax 042 - 23 83 26 

Reservation tör sluttörsäljning 








Sv?:;:;: 


mmmmm 


Goldstar Disketter 
MD2D 10-pack 

MF2DD 10-pack 
1530 Bandspelare 
C 64-11 

1541-11 Diskdrive 
RF-Modulator 
501 Minne 512 kB 
1011 Diskdrive 
Ami ga 2000 


49 
89 
195 
995 
1.295 
225 
975 
975 
7.995 


Nya, helt genomgångna enhe¬ 
ter som vid leverans från fabrik 
varit defekta. Vi säljer dessa 
med 12 månaders garanti. 
Endast 100:- tillkommer i frakt och 
expeditionsavgift. 

Reservation förslutförsäljning. Alla pnser inkl. moms. 


Box 47, 840 10 Ljunga verk 
Tel. 0691-320 95 

























































Konsten att vara 
flugornas herre 


LENNART NILSSON tycker ett det är rätt så 
roliqt att vara fluqa i Venus the Flvtrao 


J orden är ju dömd till 
undergång. Eller åtmin¬ 
stone Mal divern a och 
Egypten som kommer att drab¬ 
bas av växthuseffekten. 

Spelet Venus the Flytrap har 
tagit fasta på följande katast¬ 
rof: 

ANI för mycket utsläpp tun¬ 
nar ut Jordens ozonskikt. Fler 
solstrålar träffar planeten och 
allt blir varmare, inklusive 
Nordpolen, Isen smälter, 
vatten nivå n stiger, (Egy pte n 
försvinner) och allt blir ett 
ELÄNDE. Dessutom blir vi ju 
förgiftade. 

Forskare m ute rar fram en in¬ 
sekt som ska fixa alla dessa 
problem, plus några till. Men 
något går fel... 

Ur denna undergång steori 
uppstår ett shoot 'em-up-spel. 
Som bauta-flugan Venus gäller 
det att ta kål på samtliga mör- 
darkryp som förpestar världen. 


Spelet påminner om nio av tio 
kalkonfilmer. Först en inledning 
värdig Ingmar Bergman, David 
Lynch eller Woody AHen. 
Därefter blir det Hacke 
Hackspett av det hela, där alla 
slår varandra i huvudet med 
stora mjuka träklubbor (från 
Acme), 

Hursomhelst. 

Flugan rör sig från vänster 
till höger över ett tvådimensio¬ 
nellt landskap. Vissa insekter 
kräver mer än ett skott och de 
lämnar efter sig antingen en 
portion livsuppehållande medel, 
eller något annat bra 
Det finns tvä saker man 
kräver av ett bra shoot ern-up; 
Öra styrning och exakt preci¬ 
sion 1 skotten. 

Venus har båda, 

Venus the Flytrap är en 
höjdare. Det är första gången 
jag spelar fluga och trivs med 
det. Det äi också treviig av 



VENUS FLUGFÅN - 

G AREN Före Venus btev 
berömd staty och hamnade 
på Louvren utan armar var 
hon en hejjare på att fånga 
flugor ... 

Gremiins som släppt spefet att 
man bemödat sig om en 
genomarbetad bruksanvisning. 


TORSKFAKTOR:1 

Diskettstationen later som den 
fatt lunginflammation. Maste 
Gremitn skrämmas med sada- 
na kopieringsskydd? 


VENUS FLYTRAP 


GRAFIK: 8 

LJUD: 8 

VARAKTIGHET: 8 

Tillverkare: 

G remlin 
Format: 
ST/AMIGA 
Pris: 249 kr 


M I G A 




Hotet 

från 

Norge 

Magnus Friskytt 

tycker det är ganska 
trist med alla spel 
som liknar varandra. 
Ett av dem är Plexu 


P lexu är ett spel av 
gammal välkänd typ. 
Hjälten (du vet det där 
ordet som alltid uttalas "jag 
själv") ska rädda planeten och 
det sker som vanligt genom att 
massakrera fienden som inte 
är speciellt intelligent. Han 
främsta vapen är därför hans 
kvantitet, inte kvalitet En 
störtflod av flygande ögon 
(första banan) väller in från 
höger och laservapnet utsätts 
för en stor påfrestning. 

For att komma til! banans 
slut där en jättedrake väntar 
(fortfarande första banan) 
måste du gå åt höger och 


därför kan du inte heiler fly 

från fienden, Å andra sEtfan är 
det ganska bra att skjuta ned 
de anfallande monstren för när 
de dör efterlämnar de kristaller. 
För dessa kristaller kan du 

sedan köpa vapen i pausen 

mellan banorna. 

När du sedan klarat alla 

banorna, vilket säkert inte låter 
sig göras i första taget, får du 
möta den som har bussat alla 
elakingar på dig och det mötet 


blir säkert ingen utväxling av 
vänligheter. Lyckas du dock 
överlista även denna varelse 
blir du planetens befriare och 
ännu mer hjälte. 

Spel som det här finns det 
gott om och jag kan inte påstå 
att just det här spelet är bättre 
än de andra. Det försvinner 
snarare in i mängden utan att 
ha gjort något större intryck på 
mig. 


DE KAN / NORGE. 

Spefet där det gäl ter att 
rädda Jorden är norskt men 
tyvärr inte specielit bra. Det 
anser åtminstone Dator- 
magazms recensent. 


TORSKFAKTOR:4 

Världens mesi idiotiska targ- 
kodsskydd. Funkar var annan 
g ang. Spelet kopieringsskyd¬ 
dal. 
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NÖJE 



Väck med alla 
dessa vektorspel 

PONTUS Berg är en svarimponerad recensent. 
Han tänker hellre pä gamla 64:aspel än det nya 

Matrix Marauders 




H ar man sett spel sedan 
64;an föddes så har 
man lite att referera till 
och det ar sällan man ser nya 
spel idéer 

Detta är inget undantag. En 
mega äm prov ad version (Jag 
tror du överdriver det där 
vinguderiet. Förbättrad heter 
dek Red anm) av Trailblazer 
från Activision skulle jag kunna 
kalla detta för. 

Precis som i Traitölazer sitter 
man i en farkost som aker runt 
pä en plan och zappar de an¬ 
dra där. Här slutar dock likhe¬ 
terna I MM hamnar du i en 
vektoriserad värtd du skall fara 
omkring och leta reda pä exrta 
energi, soppa' och vapen in¬ 
nan du tar språnget in pä näs¬ 
ta njvä via en "dödstunnel". 
Den senare delen känns lite 
inspirerad av fritrephase men 


anpassade till en me¬ 
ra shoot em-up-base- 
rad miljö. 

Grafiken i vektor¬ 
spel är som alltid 
mycket begränsad. 

Det går inte rent tek¬ 
niskt att göra något 
snyggare om det skall 
räknas ut hela tiden. 
Snabbheten j vektorhanteringen 
verkar dock mycket hög och 
stilren. Ljudet är klart accep¬ 
tabelt, Vill man fria till mitt mu¬ 
siköra så är samplade elgitar¬ 
rer en god väg. Väl inne i 
dödstunneln får man lite an¬ 
visningar om hur man skall 
köra med kommandona "left 11 
och M righr. Stiligt samplat. 

Jag tror att detta är ett spel 
som man antingen fastnar 
stenhårt för eifer ser som 
fullständigt meningslöst. Jag är 


snarare ät det senare hållet 
men jag ser den potential detta 
spel troligen Jiar för en täm¬ 
ligen stor skara. Titta noga på 
detta spel innan du bestämmer 
dig. 


TORSKFAKTOR:2 

Laddning och uppackning 
mellan de olika stegen är 
a n i n gen i överk a n t, men ok 
da. Jag skall inte vara petig. 


ÄLSKA ELLER HA¬ 
TA. Antingen tycker man 
om Matrix Marauders eiler sa 
hatar man det , 


MATRIX 

MARAUDERS 


GRAFIK: 7 

LJUD: 7 

VARAKTIGHET: 7 


Tillverkare: 

Psygnosis 

Format: 

AMIGA/ST 

Pris: saknar importör 


A M i G A 



Anarki är mycket 
roligare än så här 

PONTUS Berg tycker nog inte om att blanda politik 
och spel. Åtminstone inte när spelet heter Anarchy 



M inns ni "Deiender? 
Skönt för er. Då behö¬ 
ver ni inte ens titta på 
detta spei. 

Detta är nämligen en utpräg¬ 
lad Defenderkopia, Ett skjuta- 
spel med lite begränsningar, 
nämligen att du inte får skjuta 
på dem du skyddar på mar¬ 
ken. Elakingarna försöker kid¬ 
nappa dina bundisår pa jorden 
och detta ska du förhindra. 

Grafiskt sett är detta ett gan¬ 
ska snyggt spel. Bakgrunden 
är klart imponerande men 
känns lite onödigt påkostad i 


förhållande till det simpla spel 
som försigär framför. Minimala, 
objekt och en något knepig 
styrning, ! ett spel av denna 
typ ska man kunna kora sjuk¬ 
ligt fort, men det måste finnas 
möjligheter att begränsa sin 
framfart lite. Musiken är en rik¬ 
tig höjdare. Riktigt råa, di stad e 
elgitarrer. Synd att distet inte 
riktigt kom till sin rätt och att 
det hamnade i detta B-spel. 

Det finns ingen riktig an¬ 
ledning att köpa detta spel när 
dess föregångare (T.ex. Data- 
storm av Sören Grönbeck) varit 


INGET NYTT UN¬ 
DER SOLARNA. 

Anarchy är ett kiassiskt 
B-spet 

myckel bättre. Satsa pä Data- 
storm om du gllEar denna typ 
av speL Vilt du ha ett bra 
Shoot-em Up så är det fortfa¬ 
rande Xenon II och SilkWorm 
som gäller. 


TORSKFAKTOR:0 

Inga problem. En disk och 
enkelt alt komma igång! 



GRAFIK: 6 

LJUD: 8 

VARAKTIGHET: 5 

Tillverkare: 

Psygnosis 

Forma!: 

AMIGA/ST 

Pris: saknar importör 
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CORVETTt -61. Originalskick California 
import, otullad. Pris: 125.000:-, 

Tel: 019- 18 43 
Arne. 


V ■* MB 

200 T -85. 

10.500 mil, röd, Nack- 
stad bak, drag. Ej byte. Pris: 104,000:-. 
Tel: 031 -25 48 92, 010-84 66 09, Ted. 
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V^rf man än vänder sig dräller 
det fram en massa foik f (o)djur, 
tomtar , troll och annat du knap¬ 
past ser varje dag på tunnelba¬ 
nan. Här har vart glada följe gett 
sig ut pa upptäcktsfärd i en 
gammal ruinstad, och vips sé 
blir Cagney & Co anfallna. 

Tidigare har nästan hela par¬ 
ta jet blivit ihjälsiångade av ett 
par renar, nagot som inte heller 
händer varje dag... 

TTT En finess i Legend of 
Faerghait är att man inte behöver 
släpa omkring på sina stålar och 
riskera blir ranad. Det går bra att 
öppna ett bankkonto och sätta in 
pengarna i stället. Även om man 
har snott dem pa tavernan,.. 


Julafton för alla 
monsterdiggare 
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D et här är är inget van¬ 
ligt äventyrsspel, utan 
ett s k rollspelsäventyr. 
Ni vet sådana däi spel Som 
halögda undomar spelar i flera 
veckor och far identitets pro¬ 
blem av. 

Nagon revolutionerande skill¬ 
nad mot andra äventyrsspel är 
del väl däremot inte. Här ”af 
man ett gäng pä sex olika ty^ 
per som knallar runt och da¬ 
torn fungerar som spelledare. 

Storyn är den gamla vanliga: 
krig, katastrofer och elände, ut 
och hämta hjälp, irra runt i 
skog och mark, slåss överallt 
med allt och alla. Som vanligt 
är ma let med uppdraget lite 
vagt, det är vägen dil som det 
handlar om. 

Man börjar aFItsa med att 



Den här killen är himia bra att ha med sig . 
Han har förmaga att återuppväcka döda f se... 


välja ut sex ka¬ 
raktärer, alla 
med sina spe- 
ciella talanger, 
t ex. krigare, 
trollkarlar, 
smeder och lju¬ 
var, Det här 
gänget samlar 
man ihop på 
den lokala tav¬ 
ernan. * 

Sedan är det 
bara att ge sig 

ut i landskapet och irra runt. 
Man kan knappt vända sig om 
utan att stöta pä allt från elaka 
djur och konstiga träd till rö¬ 
vare och banditer. 

För varje strid man utkämpar 
tår man ett visst antal erfaren- 
hetspoäng. Poängen använder 
man sedan för 
att Vidareutbil¬ 
da 1 ' karaktärer¬ 
na: de kan lä¬ 
ra sig olika 
språk, magiska 
trollformler och 
träna upp sin 
stridsförmaga. 
Men det krävs 
en hel massa 
poäng för att 
figurerna ska 
ta sig till nästa 
nivå, man får 


Det lackar ju rnot 
och för att få ha 
gröten i fred 
ger sig 

Pia Wester ut 

för att banka 
tomtar och troll i 
Legend of Faerghai! 


alltså irra runt 
ett bra tag för 
att samla pa 
sig erfarenhet¬ 
er. Sä det 
krävs tålamod 
och att man 
försöker nta en 
karta vid sidan 
om, så man in¬ 
te irrar bort sig 
helt. 

Det är också 
bra att med al¬ 
la medel sno at sig sä mycket 
guld som möjligt, sa man kan 
köpa och reparera vapen. Man 
kan t o m återuppliva en gäng¬ 
medlem som har dött. men det 
kostar en hel del (Man kan fif¬ 
figt nog öppna konto i en bank 
också, för att slippa gå om¬ 
kring med kontanter på sig). 
Känslan i spelet paminer om 
Sagan om Ringen, det kryllar 
av alfer och älvor och dvärgar 
och allt vad de heter. 

Ljudeffekterna är välgjorda 
och hjälper liEl att skapa stäm¬ 
ning, Tolken är bra och man 
fär massor med hjälp av ma¬ 
nualen med hur man ska bete 
sig i olika situationer. 

Till den som känner att 
han. hon inte riktigt har fatt nog 
av detta något uttjatade tema 
med mystiska tomtar och troll. 


kan jag rekommendera det här 
spelet. Perfekt för ruggiga 
höstkvällar. 


TORSKFAKTOR:0 

Tänk om alla kunde göra lika 
användarvänliga spel, Bra in- 
stallationsprogram, är multh 
taskande och utnyttjar extra 
minne när det finns, Funkar 
pa alla AmigamodelEer, men 
kjäver i meg för harddÉskirc- 
siallation, Bra manual, dess¬ 
utom, Heja, reLine! 


LEGEND 


OF FAERGHAIL 


GRAFIK: 
ATMOSFÄR: 
PROBLEM: 
TOLK: 


7 

7 
6 

8 


Tillverkare: 

reLine Software 

Format: 

AMI G A/PC/ST (plan) 
Pris: 399 kr 


A M I G A 
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USA Q DAT A 

Auktoriserad Commodore återförsäljare 



STAR 

LC-10 

■ 9-nålars mald sskrivare för de flesta 
datorer. 

■ Centronics interface, multiforrt, ]44t/s, 

1 * 988 :- 

OBSI Begränstat lager. Först till kvarn,,, 


COMMODORE 
MPS-1 224C 



■ 24-nålars färgskrivare för de flesta 
datorer, med liggande och stående A4, 

4 . 888 :- 



SUPRADRIVE 

■ 3,5 T, DiskettstQtion. 

■ Av/på-knapp, 

888 :- 


COMMODORE 1084S 

■ Den perfekta färgskärmen, na även 
med Stereoljudi 

■ Kabel till Amiga ingår. 

2 . 988 :- 




Is 
p 

taa 


n 

■ -* 


SUPRADRIVE SOOXP 

Hårddisk för Amiga 500 

■ Autobootande, genomgång, av/ på. 

■ Expanderbar upp till 8 Mb RAM. 

■ Mest anvancerad - mest såld! 


20 Mb HD 

512 Kb... - 

20 Mb HD 

2 Mb ...,.,8.888:- 
40 Mb HD 
512Kb...S,S > 88 :- 
40 Mb HD 

2 Mb.... 10.988:- 


*: 

IRSB 

r -* 





- 


i—- 
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t; 


r* 3 


I 
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2400-X 

Modern för Amiga, C64, STE och PC 


1 


AMIGA 500 


Amiga 500 Dator, 
Svensk Manual 
Mus. 


4 * 888 :- \Z ■ 


AMIGA LYXPAKET 

■ Amiga 500 Dator. 

■ Svensk Manual. 

■ Mus. 

R Appetlzer 

■ RF Modulator (för anslutning till TV] 

■ 1T bra spel 

■ 2 jaysticks 

■ 10 Disketter 


ml . 

W m I 


7 


Kari även köpas separati 

Minnesexpansion 512 Kb. 

3,5" extern diskettstatian. 

10 Disketter (inklusive etiketter). 


£4 


DISKETTER 

No Name 3,5 M från endast 4,80:- 

20 disketter.. 803» 

50 disketter... 5,80:- 

100 disketter.,...... .4,803- 

Observera att ovanstående priser är per 
styck, och atf disketterna levereras i 10- 
pack tillsammans med kfisteretiketter! 


I 


flW 


HHnPRHRMiHi 



Hayes kompatibelt med standard 
AT kommandon. 

Använder sig crv 300, 600, 1200 
och 2400 baud. 

Leveras komplett med programvara, 
modemkabel och telepropp. 

1 . 688 :- 


ö3*f* til? . 

ii 


USA DATA AB 

Box 8189, 163 08 Spånga 

08-795 98 15 

Pä tillbehör lämnas 1 ars garanti. För Commo- 
do re-produkter Ör garantin rikstäckande, dvs 
Du Famnar eller skickar in varan till en av 
Commodore auktoriserad Serviceverkstad, 
Förteckning medföljer. 

Vi lämnar 10 dagars returrätt pa samtliga 
varor {varorna moste returneros i samma skick 
sam vid leverans}. 

Moms ingår med I n 25%, Endast frakt- och 
Poslförskottsovgift tillkommer. Vi reserverar oss 
for slutförsäljning och prisändringar. 


SU PR ARAM 500 

Kalender / Klocka. 

512 Kb RAM. 50gj,. 

Commodore-produ ijr 

1541-11 diskettstation * C64 .. 
512Kb Ramexpansion - C64.... 

A590 20 Mb HD - A500. 

Dis katter i 10-pock 

TDK M2D - 5,25" 360 Kb .......... 

TDK M2HD-5,25" 1.2 Mb. 

TDK MF2DD - 3,5” 1 Mb. 

TDK MF2HD * 3,5" 2 Mb ......... 

Diskettboxer 

Posso 3,5" för 150 disketter.... 

Posso 5,25" för 150 disketter,. 

ioysticks 

Bathandle - Wico ... 

Red Bdl - Wico.... 

Slik Stick - Suncom ... 

Tac 2 - Suncom.. 

Kob!ar 

Nol Imodem kabel... 

Modemkabel... 

Startkabel, Amiga. 

Skrivorkabel - Centronics 

Program - Amiga 

Photon Paint - Amiga. 

Spritzl - Amiga.. > 

Final Cartridge 3 - C64.....- 

Övriga tillbehör 

Mon i förställ, vrid’ och tippbar . 
Mouse Master - byta mellan mus 
och joystick med en knapp.. 


HCIIHH 








































































































Här har det gått 
riktigt il fa för vär 
hjätte — han träffade 
ett litet monster i 
duschen och sägs 
aldrig mer igen... 


WW l skeppsdatorn 
finns tur samt nog bil¬ 
der och uppgifter om 
alla (o)djur ombord. 
Om man inte känner 
igen ett monster när 
man er ett alltså. 


E n hel rymdfEotta har 
drabbats av strålningen 
fran en närbelägen 
stjärna, Alla system har slagits 
ut och besättningen har tving 
ats fly in i nödkamrarna och 
vänta pa att någon ska komma 
och rädda dem och (som van¬ 
ligt 1 } är denna någon ingen 
mindre än du, 

B.S.S Jane Seymour lånar 
mycket av sin uppbyggnad 
(banar? kommer det någon¬ 
sin att lämna tillbaka den? 
Dum.anm.) frän Dungeon Mas¬ 
ter mecf dess system för att 
vand ra * omkring och att plocka 
upp. använda och stänga före¬ 
mal, Redan där slutar dock lik¬ 
heterna. ty i rymden skulle ma¬ 
gi förmodligen passa lika bra 
som hand i strumpa. Istället för 
att leda fyra tappra äventyrare 
sa är du ensam, men med ro¬ 
botar till hjälp. 

Fran början är dessa smått 
oanvändbara, men da man 
med tiden finner programcarl- 
ridgar och även själv kan skri¬ 
va enkla styr program sa blir 
robotarna i slutländan oumbär¬ 
liga. 

Nu vore det dock menings¬ 
löst att bara knata runt i de 
drivande rymdstationerna utan 
nagot mal Ditt uppdrag går ut 
på att du ska reparera samt¬ 
liga skepp sa att de kan åter¬ 
vända hem till Jorden, Repara¬ 
tionen görs genom att skaffa 
fram en vätska i laboratorier 
som sedan ska fyllas på i di- 


Erik Engström gär 

pa interstellart anticimex- 
uppdrag bland allsköns 
utomjordiskt slem i 

B.S.S Jane Seymour 


verse system, men givetvis 
krävs flaskor att ta denna väts¬ 
ka i och flasktiHverknmgsmaskt- 
ner finns inte överallt. Dessut¬ 
om är inte återvinningen sär¬ 
skilt effektiv da "llaskfyllnings- 
maskfnen' allt som oftast ne¬ 
kar NI att använda gamla flas¬ 
kor. 

Alla sedvanliga moment 
finns med såsom fiender som 
vill smaka pa dig och dörrar 
som kräver nycklar. Kartrit- 
ningsmomentet är en del tor 
sig och lyckligt nog sköter 
skeppsdatorerna om den delen 
pa ett förvånansvärt bra vis, 
Ou behöver bara ga till när¬ 
maste skärm, be att fa upp en 
karta och vips sa syns samt¬ 
liga rum som du har besökt. Är 
du tveksam om vad ett visst 
rum innehöll behöver du bara 
klicka pa det sa visas även 
denna information. 

Grafiken är inte överväldig¬ 
ande men växlar hela tiden 
med de avdelningar du besö' 


TORSKFAKTOR:2 

Diskdriven later som tio 
tröskverk som slass med var¬ 
andra (Gremlin har megastora 
kopieringsskydd — se även 
recension av Venus). 


ker. Manualen hävdar att det 
finns över 4000 rum och med 
de fyra riktningarna du kan titta 
i sä skulle det ge 16 000 bild¬ 
er. Nu tror jag dock bestämt 
att man varit sa fräcka att man 
återanvänder samma bilder 
senare i spelet, men den punk¬ 
ten har jag ännu inte nätt. 

Ljudet växlar knappast alls 
-- samma pip för hjärtslag en 
ges om och om igen. 

Gillar du att undersöka saker 
och ting men för allt i världen 
inte vill släppa musen för att 
ge kommandon eller rita kar¬ 
tor 7 I sa falt bör du ta en när¬ 
mare titt pa B.S.S Jane Sey¬ 
mour i väntan pa att Chaos 
Strikes Back ska komma till 
våra väninnor. 


B.S.S JANE 
SEYMOUR 


GRAFIK: 6 
ATMOSFÄR: 8 
PROBLEM: 7 
TOLK: 7 


Tillverkare: 

Gremlin Graphics 

Format: 

AMIGA/$T''PC (plan) 
Pris: 299 kr 


A M i G A 


Totalbetya: Q 


4 m r ■ 

VAR AR BESVARJAREN!? Öhh, ja, det undrar vi också r för när denna tidning 
gick i tryck hade vi förfarande inte fått någon diskett från värt äventyrs orakel. Gissningsvis stru- 
lar posten, men håll ut — i nästa nummer besvärjs det åter Red . 



N u har vi väntat 
tillräckligt länge I Men 
den som väntar pä 
något gott... 

Redan veckorna efter vårt 
första upprop om "Spåmän¬ 
nen spelar svenskt" skickade 
Hakan Andersson in ett par 
spel. Här kommer en sum¬ 
mering av tre spel till 64:an: 

Tva tidiga spel. från 1984, 
om Hakan minns rätt, är The 
final conciuston och The de- 
vicq. Det törsta är helt utfUp¬ 
påt. Ena minuten är mån i 
sitt kök. I nästa känner man 
sig som i fängelsemiljö, näs¬ 
ta i urtiden och rätt som det 
är hittar man ett rymdskepp. 
Vad det går ut pa? Vem bryr 
sig 7 Spela dei en stund (två 
timmar?) och ha kul! I The 
de vice gar det ut på att hitta 
skatter och här är problemen 
bra. Eti problem far mycket 
högt betyg men i övrigt är 
spelet lagom lätt och tar 
kanske tre timmar. SAVE 
och LOAD finns i bägge. 

Hakans senaste spel, gjort 
för ca tre ar sedan heter Ca - 
meiot och börjar med 'The 
story of King Arthur lives 
onT Detta är svårare och 
problemen är bättre genom¬ 
tänkta även om lösningarna i 
vissa fall är lite långsökta! 

Spelet gar ut på att hitta 
Merlins magiska bok. Pa vä¬ 
gen dit hittar man en hel del 
bra lösningar pa problem, 
och en massa rum . Dettar 
spel rekommenderas för dig 
som tycker atl de senaste 
åren inte varit nagot utveck¬ 
lande i äventyrsbranschen 
Det hna med samtliga spel 
är att de inte kostar ett hec- 
kei. Jo, jag kan tänka mig att 
Håkan vill ha ersättning för 
porto och disketter, men alla 
spelen är helt fria atl spridas 
Hakan har löijande adress: 
Håkan ”Zap” Andersson, 
St Almby 338 2, 635 05 
ESKILSTUNA, 

Har du synpunkter pa hur 
man kan paverka framtiden 
for textäventyren eller du 
gjort ett eget äventyr, skicka 
ett brev till oss: 

Dator magasin 

Spåmännen spelar svenskt 
Karl bergs väg en 77-81 
113 35 STOCKHOLM 
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HJÄLP BARN 
MED CANCER 


Hui mycket framgång man än har i livet är det ändå hälsan 
som betyder mest. Den är en gåva som man kan visa sin 
tacksamhet för genom att underlätta för dem som är svårt 
sjuka. För barn med cancer är hälsa och liv en fråga om 
resurser Vi borde alla hjaipas åt att skapa dem. Om hte vi 
hska ställer upp vem skall då göra det? Köp Barncancer¬ 
fondens märke du också! Det kostar 20 kronor och säljs bLa, 
genom Husmodersföreningarna och scouterna. 



HELT APROPÅ GÄNGET 


OCKSÄ HJÄLPA GENOM ETT BIDRAG 
TILL BARNCANCERFONDEN PG 90 20 90-0 


WU VRfe HJ bl)M 

mdt wffn&öo, 



01 (A) h\.U ui tb /1 il ^LtVu h< itl, 


4 


HÅLL SVERIGE RENT ^ 


SERVICE TILL FASTA PRISER 


COMMODORE 

C-M 350:- 

C-128 3Sfc- 

DiäKAR 350:- 

MONITORER 350:- 

AMGA 500/2000 425:- 

ATARI 

130 XE 350:- 

520/1040 ST 425:- 

DISKAR 350:- 

MON1TORER 350:- 

MEGA 2/4 425:- 


PC 

PCCBM/ATARI 500:- 
(timpris) 

Kostnader för frakt och 
reservdelar tillkommer 



MrDÄTA 


Teckna 1! 
mån extra 
GARANTI 
för din PC 
eller 

hemdator 

RAM A500 512K 

450inkl.klocka ort- 
off switch 

150 bara kretskort 
med kontakt 

700 :• Experimentkort 
A2000 

50:- RAM 256x4 

Mr. DATA AB 

Isafjordsgatan 5 

164 40 Kista Tel 08-750 51 59 



Märkesdisketter RPS High Focus 


Prisexempel: 3,5” DD från 

HD från 

White Pack disketter 

1 3:95 / St. 
24:25 i st. 

Prisexempel: 5,25" 

DD från 
HD från 

3:75 / st. 
6:25 / St. 

3,5" 

DD från 
HD från 

5:75 / St. 
13:75 ! st. 

RengöringsdiskeU: 

5*25* 

3,5" 

48:00 / st. 
58:00 / st. 



DISKETTBOX AR 


Prisexempel: 

3.5" för 80 st 
5.25" för 100 st 

98:00 

108:00 

REFLEXSKYDD 

Modell 2000 

12-1 4" 

640:00 

’ 

ERBJUDANDE 



Vid köp av 100 st 5,25" disk får du en box för 1 00 
disk på köpet. Vid köp av 50 st 3.5" får du en box lör 
40 disk på köpet. 

Ring, faxa eller posta din beställning till: 

DATAKRAFT AB 
Box 10, 714 01 KOPPARBERG 
Telefoni 0960-127 OS Telefax! OS 80-10012 

Priserna i nk karva moma Frakt och postförskottsavgift tiikommer. 




























MUS-JOYSTICK 

OMKOPPLARE 

189:- 

AMIGA 500 

4PQA-- 

herrånsat antal IT r ^ €■ 

TIPSEXTRAS 

SUCCEPROGRAM 

Programmet som kan göra 
dig rik 199: — 

Inkl. mus vrb 1.3, Iftr dig sjålvdiskeP 

Bffl^hårdplast U9: " 

1 CTTDD A ifinc, 

TA T TT VTT 

| extrasdiskett. 3 sv manualer 1 Ars garantil 

i AU II VI1 

129:- 

SPELPAKET 

1 Ordbehandling musik och ritprogram 

112 st. sneL 2 st* i o vstick musmatta 

pUrKAMUIHliM lbiJo:- 

InkLkablar o* program 

MUSMATTA 59:- 

SKRIV ARKABEL 89:- 

SCARTKABEL 179:- 

SKRIYARE RING 

H T C öfi flj pr” OO* 

WICO REDBALL 
249:- 

1 RF-modulator eller seartkabel 10 disketter 

1 GAller endast vid amigaköp 7 9 5 ! “ 


MONITOR 1084 S 

Inkl. kablarggQfy — 

i DihftM iuux öu d f o öy:- 

1 DISKETTBOX 100 5 1/4" 89:- 

FANTASTICK 

Invofi i^lr tvi dfl äiitnfi ro 

DISKETTER 

MF 2 DD 

4:95 st. 

u Uj y vl vK lllvll u Ll vUl II c 

99:- 

| EXTRAMINNE DATIC | 

ACTI0N REPLAY 

Cartridge no:l till A500 

895:- | 

1 Till A500 512KB on/off , 
klocka, kalender 2 års 
| garanti 495:— | 

T?T nn a T A A D 

FYTRADPTVTP PIATTP 1 

£jLUJJA1A Axj 

713 92 GYTT0RP 
TEL 0587-70303 

FAX 0587-70303 

ALLA SPEL TILL 1 

LÅGPRIS 1 

IjAI V £j L/iiliv/ 

1 Till A500 on/off vidarekoppling 

2 års garanti 675*” 


ATARI 


520 STFM 

Dlscovery pack 

2.995:- 

520 STE 

Power pack 

3.995:- 

1040 STE 

Extra pack 

4.895;- 

SM 124 

Monitor 

1.495:- 

SC 1224 

Monitor färg 

3.995:- 

Mega 4 

Mega 4 ST 

8.995:- 

Mega 30 

Hårddisk 30 MB 

4.995:- 

Mega 60 

Hårddisk 60 MB 

6.995:- 

C0MM0D0RE 

A-590 

Hårddisk 20 MB 

4.995:- 

A-590/2 

Hårddisk 2 MB ram 

5.495:- 

1764 

256k ram för C-64 

495:- 

1541 

Diskettstn för C-64 

1.295:- 


Panasonic 


SKRIVARE 

KX-P 1081Y2 
Till Amiga/Atari/PC 
144 tkn/sek 

Printefkabel 
Paketpris: 




maxell 


DISKETTLÅDOR 


DD40L 40 st 3 1/2" 
DD80L 80 st 3 1/2" 



DISKETTER 

MF2DD 3 1 /2" 

(10-pack) 



Box 854, 851 24 Sundsvall. Tel. 060-17 55 22 
Fraktfritt vid order över 500:-, annars tillkommer 50:- 












































Supra vann slaget 


Supra är bäst. 

Det slär Datormaga- 
zins två testare, Sig¬ 
mund Lundgren och 
Pekka Hedqvist fast. 

Den vinner tack vare 
hastighet, snygg de¬ 
sign, storleken och att 
man kan expandera 
minnet till 8 Megabyte. 

Men konkurrensen 
var hård. 

— svårt att 
välja någon 
som är 
allra bäst 



Supra år arets bästa hårddiskköp tilt Am i ga 500, Den slutsatsen kan man dra av 
Datormagazlns test 


Det är inte lätt att hitta en 
solklar vinnare i denna hård¬ 
disktest, 

A590 får exempelvis mycket 
bättre hastig hetsvärden om 
man köper till en SCSI-hård- 
disk i stället för den ST5Q6;an 
som sitter 1, 

ALF It har å andra sidan ge¬ 
nomgående högre överförings- 
hastighet än de båda andra, 
förutom vid hög DM A-aktiv Itet 
då den fick det sämsta värdet. 

Supran kommer på andra 
plats i hastighet. Skall man uh 
se en vinnare blir det ändå 
Supran tack vare dess hastig¬ 
hetsvärden. tilltalande design, 
ingen extra transformator att 


snubbla på, bus sgenom fö ring 
och dess interna expanderbar- 
het till 8M RAM, 

■ Gommodores 
Eftersom A590 har fått ny 
programvara testar vi den ännu 
en gäng, A590 ar Co m modo- 
res eg't hårddisk som får räk¬ 
nas st m marknads led are och 
den de flesta jämförs med. 

Den är liten till formatet, har 
en rätt ljud lig fläkt och extern 
transformator. Den har tyvärr 
inte genomförlng av bussen, så 
alla andra tillbehör till Amigan 
man köper måste ha det. 

I A59Q kan man bygga ut 
minnet till 2MB FastRAM. Den 


har SCSI vilket medför att den 
är lätt att hitta snabba hård¬ 
diskar till. De är dock rätt dyra. 
A590 har DMA-överlöring av 
data mellan hårddisk och da¬ 
tor. Den får rätt låga hastig¬ 
hetsvärden, det beror inte på 
att elektroniken i A590 är lång¬ 
sam, tvärtom är den mycket 
snabb om den har en snabb 
hårddisk (A590 är A5QQ varian¬ 
ten av 2091 som är Commodo- 
res nya SCSI kontroller till 
A2QQ0}, 

Den hårddisk som följer med 
A590 är normalt på 20MB och 
är en så kallad XT-hårddisk 
som är vanlig på billiga PC 
datorer. 

A590 är i mitt tycke som en 
Volvo; bra, säker, hyfsat pris 
och mycket vanlig. Har egen¬ 
tligen inga stora nackdelar, 
men fläkten låter på många 
exemplar en hel del. den har 
ingen bussgenomgång och den 
20MB hårddisk den säljs med 
är mycket långsam (man kan 
dock lätt köpa en till SCSI 
hårddisk och använda.). 

■ Supra 

Supra A500XP. Supra har 
haft flera A ml ga 500-hård di skar 
tidigare och detta är deras 
senaste skapelse. 

Lådan är mycket liten, den 
kräver normalt ingen extra 
transformator, ingen fläkt, den 
har genomgång av bussen, 
den har plats för hela QMB 
FastRAM internt. 500XP har en 
20MB SCSE-hårddisk och får 



ALF kan trots föråldrad teknologi konkurrera med ett bra 
pris . 33, 65 och 120 Megabyte finns. 


genomgående rätt bra hastig- 
hetsresultat. 

Det märks att A500XP är 
den senaste modellen, 



••• •: .• •:' 5 !. ’: : • •, 

■v - . 1 

• • .. 

. im i' 


. _ 

1111 testet användes 
gratisprogrammet Disksälv. 

Testen utfördes i tre 
moment; 

1. iMääiV låg: DMA- öcb ' 
CPU-aktivitot. 

2. Med hög CPU-aktivitet. 

3. Med hög QMA-aktivifét. 


1 

£ 


avlästes 
vid de olika momenten. En 
jämförelse SgjorÄ också 
med en buffert på 512 bpe$b 
Moment två .och tre-är till 
for att visa skillnader mellan 
DMA- och CPU-konfroflerade 
hårddiskar. En ÖMA-styrd 
Hårddisk får i regel sämre 
värden vid hdg DMÄ-aÉkttvi-. 
tet, eftersom den c 
re rar med A mig ans f 
chip om tiden. Vid hog 
CPU-aktivitet får processor- 
styrda hårddiskar 1 regel 
sämre värden. Detta beror 
då på att !; processorn 
<CPU:n) får mindre tid c 
m att styra hårddisken. \ 
moment två kördes ett egen 
utvecklat program (Dt# av 
Björn Knutsson} och T mtv 
ment tre 
scannad tntedace brfcj sam- 


tidigt som testprogrammet. 


.i > 
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om billiga hårddiskar 


den är minst, rymmer 
mest, drar minst ström 
och har et! trevligt pris. 
Tyvärr autobootar den in¬ 
te under Kickstart 1.2. 

Med följer även en del an¬ 
vändbar programvara, bland 
annat det kommersiella back- 
up-programmet Expresscopy. 
Närmast kan den jämföras 
med en japansk mellan k lass bil, 
har nästan allt och med hyfsad 
prestanda och pris. 

■ ALF 

ALFII A 500, Tyska ALF från 
BCS i Munchen, har funnits i 
ett par ar i olika modeller. 

I grunden bygger ALF på att 
man använder en PC-kontroller 
med elektronik för att anpassa 
den till Amigan, samt mjukvara 
för att styra det med (vissa de¬ 
lar av ALF finns som byggsats 
för gör-det-självaren), 

Detta är rätt vanligt i 
Tyskland men BCS är nog de 
söm utvecklat programvaran 
mest. 

ALFII A5Q0 är en tvådelad 
Ibox där den lilla sitter i datorn 
och därifrån går det en kabel 
till själva hårdd Is k låd an där 
kontroller, hårddisk och trans¬ 
formator finns. 

Konstruktionen är stor och 
rätt klumpig, men hårddisklå¬ 
dan kan användas som t.ex 
monitorställ, 

Nägot intern minne har inte 
ALF utan man får köpa se¬ 
parat extraminne. 

Programvaran till ALF är rätt 
omfattande och även här finner 
man ett baekupprogram samt 
en hel del andra nyttiga pro¬ 
gram som t. ex möjligheten att 
lå$a hårddisken med lösenord, 
diverse testprogram mm 
ALF II har en OMTI PC-kon- 
troller i sig som inte klarar 
SCSI utan använder den äldre 
ST412/506 RLL-standårders. 

■Dess hårddiskar är betydligt 
billigare, men är något lång¬ 
sammare jämfört med SCSI i 
många fall. Dock så har ALF I! 
här rätt bra hastighetsvärden, 
mycket beroende pä att den 
har den största hårddisken en 
66MB hårddisk. 

Dock så finns en förvånande 
svacka vid grafikDMATesten, 
speciellt med tanke på att det 
är- en CPU-baserad kontroller. 
ÖMTI-kontrollörn i ALF kan ta 
två ST506-hårddlskar men det 



Ä590 vann hårddisketesten förra gången Datormagazin utförde en sådan test tilt Amiga 500 . 
Den här gången kom Commodores hårddisk tvåa* 


blir en del självmekande om 
man ska lyckas med det, ALF 
II A5QÖ är ingen dalig hårddisk 
och man får rätt mycket 
utrymme för pengarna men 
den känns ändå lite gammal¬ 
modig jämfört med A590 och 


ALF II A500 

AMIGA 

IP RIS/PRESTANDA: 

B 

DOKUMENTATION; 

6 

PRESTANDA: 

8 

ANV.VÄNLIGHET: 

6 

| MEDELBETYG: 



UTRUSTN1MGSKRAV; 
AMIGA 500 
Tillverkarn: 

BCS I Munchen 
Svensk Importör: 
Charé 
Distributör; 

Charé 

Sve ns k Dok u m en ratfon; 

Svenska hjälpmenuer: 
Nej 
Pris: 

33 Mbyte: 5895 kronor. 
65 Mbyte: B895 Kronor, 
120 Mbyte: 13995 kronor. 
Information: 

Charé 

0381-104 46 


speciellt mot Supra 500XP. 

Mjukvaran är lätthanterlig 
och många bra program följer 
med. Den är dock stor, rätt 
högljud och har inte de moder¬ 
nare finesserna som t.ex SCSI 
och internt RAM-minne (den 


SupraSOOXP 

AMIGA 

PRIS/PRÉSTANDÅ: 

8 

DOKUMENTATION: 

7 

PRESTANDA: 

7 

ANV.VÄNUGHET: 

7 

| MEDELBETYG: 



UTRUSTNtNGSKRAV: 

AMIGA 500 

Tillverkare: 

Supra, USA 
Svensk Importör: 

Al fa soft 

Magasinsgatan 9 
216 13 Malmö 

Distributör: 

Alfasoft 

Svensk Dokumentation: 

Svenska hjälpmenuer: 
Nej 
Pris: 

20 Mbyte + 512 kilobyte 
minne: 6495 kronor 
Information: 

Alfasoft 
040-16 41 50 


har ge nom fö ring). (Märk att 
SCSI driv erna lätt kan byggas 
ut med en till SCSI drive) 


Pekka Hedqvist 
Sigge Lundgren 


A590 


AMIGA 


PRIS/PRESTANDA: 

7 

DOKUMENTATION: 

7 

PRESTANDA: 

6 

ANV.VÄNLIGHET: 

8 

| MEDELBETYG: 

H 


UTRUSTNINGSKRAV: 

AMIGA 500 

Version: 


Tillverkare: 

Commodore 

Svensk importör: 

Commodore AB 
Distributör; 
Commodores 
återförsäljare 

Svensk Dokumentation: 

Svenska hjälpmenuer: 
Nej 

Pris; 

20 Mbyte: 6495 kronor 
Information: 
Commodore 
08- 760 25 50 
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Söker du nya kompisar? 



Här är det klubben SUGA frän Stockholm som har årsmöte. 


Här är då äntligen 
listan alla har väntat 
på! 

Alla Sveriges dator- 
klubbar samlade på ett 
och samma ställe. 

En oumbärlig guide 
för hemdatorägaren. 

Hos klubbarna hittar 
man kompisar, får svar 
på sina frågor och 
kanske bäst av allt - 
man kan utveckla sin 
hobby tillsammans 
med andra! 

Ingela Palmer 


■C64/128 KLUBBAR 


■BJERRED 

LACO Klubb för alla C64/12S 
ägare, Klubbdisk med läsning, 
prg och dyl. 5 ggr/år. 
Märkesdiskar säljes lör 5.30 kr. 
Info: LACO, Bondev. 2, 237 00 
Bjerred eller LACO, Järavallsv, 
41, 237 00 Bjerred, Bifoga 

svarsporto I 

LACO DEMO SECTOR Byte av 
demos. Endast disk. Ring eller 
skriv lill: Laco Demo Sector. 
Järavallsv. 41, 237 00 Bjerred. 
046-29 39 45 (Martin) 

15.30-18,00. 

■MALMÖ 

EMPJRES COMPUTER GRG. 

(ECO) Rikstäckande förening för 
alla med C64/128 Medlemsavg. 
100 kr/år. Tidning 6 gg (tår, 
medlemskort, nyhetsblad 12 
gg äår. Rabatter, stort 
P D-bibliotek, databaser och 
hotline, Info: ECO, Spårvägsg. 6, 
141 TORSLANDA 

FREMA DATORKLUBB Kiubb for 
C64åi2fl ägare med disk. 
Elektronisk tidning på disk 4-5 
ggr/år. Prg-bibl, Disketter säljes 
fr. 5 kr/st. Medlavg 50 kr/år, Info 
tei 031-56 34 54 eller skriv till: 
Fredrik Löt, Mosskullestigen 20B, 
423 43 Torslanda. Obsf bit, 
svarsporto. 

■UPPSALA 

KEMIDISCO'3 DATORKLUBB 

För alta 064/128 users. Vi byter, 
säljer prg, demos och nyttoprg. 
För info och medlemskap skriv 
till: KemiDiscos Datorklubb, 

Unrepev. 20 nb, 756 48 Uppsala. 
Eller sätt fn 50 kr på BG 
5437-6108-KemiDisco.27 Malmö. 
Tel, 040/822 82. 


■AMIGA KLUBBAR 


■ARVIKA 

STARLIGHT Rikstäckande kiubb 
m stort PD-bibl.Billg hårdvara, 
prg och spel säljes. Prg-disk 4 
ggr/år. lidn 6 ggr/är, info-diskar m 
PD listor. MedI,avg lO0kr/år. Info 
tel 0570-18216 eller skriv till: 
Star lig ht, UtbHcksv. 20, 671 33 
Arvika, 

■BODEN 

ORIÖN Förening lör alla Amiga 
intresserade, PD-Bibliotek, kurser 
i C, DOS, A-Rexx. Möten varje 
vecka. Rabatter. Medlemsavg 75 
kr/halvår. Sätt in medlemsavg, på 
PG 461 31 31-4. För info kontakta 
Ove 0921-522 47, Mikael 183 02, 
Bjarne 122 51 eller skriv till 
B.Lj.G.A. c/o Mikael Hedman, 
Grang. 2, 961 37 Boden. 
■GLIMAKRA 

SAUG Rikstäckande förening för 
Amiga. Medlemsdisk 5 ggr/år, 
medlemsavgift 90 kr/år. Två ex 
av medlemsdisken kostar end 40 
kr. Sätt in pengar på PG 
4770784-9. För mer info sk rf v till; 
SAUG, c/o Fredrik Jagenheim, 
Myllev. 11, 280 64 Gtimäkra, 

Skicka med svarsporto 
■GÖTEBORG 

COMPUTER CLUB GÖTEBORG 

Lokalklubb inom Computer Club 
Sweden, Egen lokal, möten, 
studiecirklar, PD-bibl m.m. 
Märkesobunden för alla 
datorintre sse ra de. BBS tel: 
031-132310. CCG. Vasagatan 10, 
411 24 Göteborg. 

DELTA Medlemstidning 4 ggr/år. 
Nya medlemmar får PD-startdisk 
med vimsdödare samt svensk 
DOS-manual. PD-bibliotek på ca 
2000 prg. För inf odisk sätt m 20 
kr på PG 4243017-3 eller 
kontakta Peter Masech, V. 
Palmgrensg, 79A, 421 77 Västra 
Frölunda. Tel: 031-69 09 38. 
MEGABYTE Nystartad 

Amigakiubb. Medlemsavg. 30 
kr/år för medlemsdisk ch 4 
klubblad. Var tredje blivande 
medlem får gratis disk. För 
medlemskap sätt in 30kr på PG 
83 42 76-8. Huvudintresset är 
spel. För mer info: MegaByte, 
Liljedahlsv. 4. 310 40 Harplinge. 
Tel:Q35/5Q7 55. BIL svarsporto, 

■JÖNKÖPING * 

JÖNKÖPINGS AMIGA CLUB 
Nybörjare I 1:a hand, Infodisk 
med PD-bibl, stadgar samt VirusX 
och Are, 25 kr + porto. Årsavgift 
75 kr. Medlemsdisk 4ggr/år, Var 
tredje medlem erhåller valfri 
PD-disk gratis. Adress: J.A.C, c/o 
Pantzar, Murgrönsg. 17, 552 45 
Jönköping. Tel:G36-175787 eft. 17, 
PG ,375247-4 


■LINKÖPING 

AMIGA USER GROUP-SWEDEN 

Riksförening för Amigaanv. Störst 
i Norden rrt ca 1600 medl. Seriös 
förening för att samla och sprida 
info om Amigan. Medlemsdisk 4 
ggr/år m DOS-kurs, C'kurs. prg, 
rabattar, annonser m.m. Årlig 
Amigamässa Stort PD-bibliotek 
m tusentals program. Egen 
databas. Medlemsavg. ISO 
kr/år.PG 693161-2. “ Adress: 

AUGS, Box 11055, 580 11 

Linköping, Tel 013-72026 mellan 
08-01, 

■MALMÖ 

MALMÖHUS AMIGA FÖRENING 

Stöds av ABF Malmö. Gratis 
C-kurser för alla stadier. PD-bibl, 
med lems rabatter. Medlemsavg. 
150 kr för studerande, övriga 200 
kr/år, För info: MAF,Box 96, 230 
30 Oxie. 

■STOCKHOLM 
SWEDtSH USER GROUP OF 
AMIGA rikstäckande Amiga 
förening som verkar för en seriös 
användning av Amigan, 
Förmåner, medlemsrabatter, stort 
prg-blbL klubblokal, 

medlemsträffar. Medlemsblad 6 
ggr/år, specialdisk av Amigazine 1 
ggr/år. Amigazine är SUGA:s 
diskbaserade tidning som 
innehåller både red. mtrl och prg, 
Medlemsavg. 125 kr/år, Amigazine 
pren (5 nr/år) 75 kr. Eget möte i 
Fidonet. For info: SUGA, 

Disponentvillan, Verkstan, 

NorrtuElsg. 12K, 113 27 Stockholm, 
PG 134332-6 
■YSTAD 

YES Unga Forskare-förening i 
Ystad. Håller kurser. Innehar 
hårdvara, Medlemsavg. 50 kr/är. 
Klubbtidning, Ring 0411-746 26 
eller skriv till YES, Box 194, 271 
24 Ystad. 

■ÖSTERLEN 

ÖSTERLEN Dataklubb som 
satsar på utbitd i samarb m ABF. 
PD-bibl, tidning, medlrabatt er. 


Medlavg 70 kr/år. For mer 
info :0414-73597 (Tommy), 

0414-32066 (Christer) eller 
0414-420 25 (Henrik) 


■C64/128 & AMIGA 


■BJUV & 

CLUB 64, GG4/128, Amiga och 
Nintendo users. Klubbtidning 5-6 
ggr/år, medlemsträffar, PD-bibl 
CG4/128. Medlemsavg gratrs/Bjuv, 
20 kr inkl infoblad 6 ggr/år. 
Rikstäckande. Info mot porto: 
Club 64 r Humleg.5, 267 00 Bju 
■GÄRSNÄS 

VIC BOYS DATORKLUBB C64 

och Amiga 500 förening, 
Klubbtidn, 9 ggr/år. Medlemsträff, i 
varje mån.. PD.bibl för C64 och, 
Amiga. Medlemsavg. 40 kr. PG 
4887661-9. För info: (C64) Mikael 
Persson, Skolvägen 11. 270 53 
Gärsnäs, (Amiga) Magnus 
Persson, Kungsg. 15A r 281 48 
Hässleholm. . -ni 

■HARPLINGE 

HARPLINGE COMPUTER t 

ASSOCIATION Klubb för C64/128 
och Amiga freaks. Vi säljer^j 
köper, byter prg m.m. Litet r 
PD-bibl, Vi säljer även kartor JjjJ„ 
spel. ingen avgifl. Skicka med 
svarsporto, f-LC.A, Föerningsv, 15. 
310 40 Harplinge. 

■JÖNKÖPING 

COMPUTER ASSOCIATION yOF 
SWEDEN Förening för Amiga och 
ST ägare. Medlemsdisk 4 ggr/år 
och. klubblad 8 ggr/år , 
PD-bibliotek, Rabatter, Möten 
6 ggr/år. Infodisk med PD-lista 
m.m, mot 19 kr pä PG 365462-1, 
Avgift 100 kr/år. Info: 036-185342 
eller 036-185643, 
■MALMKÖPING 
COMPUTEfl CLUB SWEDEff 
Sveriges största märkesobundna 
datorklubb! Vi har lokalföreningar 
pä många platser i Sverige. 
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Leta bland klubbarna! 


Medlavg 100 kr/år, Tidning 4 
ggr/är. För Info: CCS, Box 115, 
640 32 Malmköping. 

■NORRALA 

SCÄNDINAVIEN AMIGA USER 

Amiga kfubb. Medlemsblad pä disk 
4 ggr/år med vanligi material. 
PD-program och updatering av 
PD-lista, Medlemsavgift: 100 

kr/Junäor (und. 25 år) och 150 
kr/senior (öv. 15 år). För mer Info 
skriv till: SAU, Bax 400 11. 826 04 
Norrala. 

■OSKARSTRÖM 

OSKARSTRÖMS COMPUTER 

CLUB Klubb för alla C64 och 
Amiga användare. AvgJt 100 kr/är 
vaxen, 50 kr/år ungdom och 25 
kr/år för familjs medlem. Vi her 
möten varje måndag 17-21* 
Kommer att halla en CLJ-kurs 
samt en 64-assembler kurs. 
PD-bibliotek och egen BBS. För 
info skriv tiit OCC, Hantverksg, 2, 
313 00 Oskarström.. Ring 

035-124715 (Mikael), 66247 
(Lars-Erlk) eller 39435 (Veiio). 
■SANDVIKEN 

SANDVIKENS COMMODORE 

DATAKLUBB Användarklubb för 
C6 4/1 23, Amiga och PC. 
Medlemsförmåner, PO-prg, 

klubbtidn ca 4 ggr/är. 
Medlemsdisk 1-2 ggr/år. 
Medlemsavg. senior 100 kr/år, 
junior 75 kr/år, För mer mfa: Box 
7013, 811 07 Sandviken. 
■STOCKHOLM 
STOCKHOLM COMPUTER CLUB 
Stort PD -bibi för PC, £$4/128. 
Amiga och Macintosh, Egen BBS,, 
rabatt på GZs KOM system 
Möten i Stockholm, Medlemstidn 5 
ggr/år. Medlemsavq 100 kr pa PG 
21301-7 info tel 08-760 89 01 
64-AKADEMIN Nordisk klubb för 
Amiga och 64 användare. Ston 
PD-bibliotek. Tomma 5.25" diskar 
bitHigt. MedEemsavg, 50 kr/år. 
Tidning 8 ggr/år. För intoblad: Ulf 
Eriksson, 64-Akademin, 

Kruthornsv.13, 191 53 Sollentuna. 

■ ÖRNSKÖLDSVIK 

THE GRAPHfC EQUALiZER 


BasBabbel 


Två nya baser i 
Tullinge.... 

■ I TulKnge, Stockholm, har 
två nya baser dykt upp. Den 
ena basen heter TBBS och 
där hittar man filareor för 
Mac, Atari och Amiga. 
Öppettiderna är 17-08, dygnet 
runtpåbelgerna. 

Basen körs på en Macintosh 


HACKERS Dataklubb med 

datatidning för Commodore, 

PD-bibl m 200 titlar. Tidning 9 
ggr/år Medlem&vag 20 kr 4 ca 40 
kr i frakt. Tveka inte. ring r 
0660-70354, 51395, 52490 för info. 
■NORGE 
■NORE 

MEGA AMIGA FÖRCE 1NT Amiga 
kiubb för hela norden, 
Medlemsdisk 6-8 ggr/år på 
engelska Samarbetar med Delta 
och har et! start PD-bibl, For 
vidare info kontakta: Mega Amiga 
Force Inb PB 14. N-3629 Nore, 


■PLUS/4 


Norge. 

■LUDVIKA/MALUNG 

NORDISKA PLUS/4 KLUBBEN 

söker alla Plus 1/4. C16 och Cl16 
ägare i Norden, Ingen 
medlemsavgift För info: Norciska 
PIlfs!/ 4 Klubben, C/O Reiner Lärka, 


«SPEL OCH ÄVENTYR 


Maraionv. 380. 302 54 Halmstad. 

THE INSANE ADVENTURE 

FREAKS.Klubb för de som spelar 
Alternate Teality, Bards Tale eller 
Dungeon Master. Avg.20 kr. 
Spelkartor sälfes till medlemmar. 
NÖdtelefon tel 063-137728 Övrig 
i nio: "Jason" Ekse II, Fjällg.55B, 

502 61 Baras. Tel:033-1Q5617 
SVENSKA ÄVENTYRSKLUBBEN 
För äventyrs- och rollspelare. 

Klubbtidn, hjälptei. lösningar. 

Avgitt 55 kr till PG 4964649-0. För 
info, sänd svarsporto till: Mattias 
Melin, Trekanten 3, 302 30 

Halmstad. 

SVENSKA 

SCHACKOATORFÖRENINGEN 

För intresserade av schackdatorer 
och daiorschack. Tidningen PLY 4 
ggr/år mot medlemsavgiften på 120 
kr att insätta på PG 418772-0. 
Skriv till: Thorall Karlsson, 

Uttermarksg, 31 C, 633 51 


II med 80 Mb HD och 5 Mb 
minne. Sysop är Fredrik 
Kenmo och telefonnumret till 
basen är 08-7783561. 

Den andra basen kaiias för 
TBL PC och påstås vara 
inriktad på filer och Echo-mail 
areor, Tr 

Sysop är Martin Strandberg 
adi han kör sin BBS på en 
Atari PC med 60 Mb HD och 
1 Mb i minne. Den här basen 
är öppen dygnet runt och vill 
man slå en signal går det bra 
pä tel 08-778 22 45, 


■PROGRAMBIBLIOTEK 


Eskilstuna. TehOIG-131396 

C64/128 EDUCATION PD-GROUP 

30 diskar i ämnena Ma. Sv, Qä, 
Eng och annat. Totalt Över 250 
prg. 73 diskar med engelska 
undervisningsprg. Totalt fler än 
800 prg. Alla prg är PD, 
kopieringsavg. 50 kr/dtSk. I 
genomsnitt 10 kr/disk. Omfattade 
12-sidrg katalog fås rrol tio kronor 
i frimärken till 064/128 Educatfon 
PD Group, Box 46, 314 00 

Hyllebruk, Tel:0345/U3 36.0 
NORDISKA PD-BIBUOTEKET 

Nordens största och billigaste 
PD-bibl. Vi sköter 

PD-distributionen lör Norden. 
AUGS P SUGA, CCS och i Norge 
är ATLANTIS anslutna. Två diskar 
m lista 30 kr. Det mesta listat pa 
svenska vilket hjälper dig att 
komma igång med programmen, 
Virusdodare, Diskman2 och 

Disksalv. Övriga diskar 20 kr tor 
medlemmar i föreningar Snabba 
leveranser, porto ingår Adress: 
Nordiska PD-Bibliotekel, Solhem 
Grimslad, 590 62 Linghem, PG 
4942954-1. Tel :Q13-72026 el. 
013 72126 mellan 06-01. 

AMIGA PD MALMÖ Infodisk mot 
19 kr på PG 4907117-8. Basen 
innehåller Fish, Panorama, 
CasaMiAmiga, Software Digest, 
SACC. AUGE, ACS. RW, Slides 
Shows, Cemelat. FFaug m.m, Info; 
Erming Data, Box 5140, 200 71 
Malmö. 

MULTi SOFT PD-prg till Alan ST 
och C64/128. Stort prg-bibl. 
Kopieringskostnad 20 till 
Commodore ach 30 kr tili Atari, 
Gratis lista! Tel: 0753-52924 
(Björn) eller 0753-53911 (Patrik) 
mellan 16-21, 

DELTA's Amiga PD. Ca 1500 
dr sket ier. Pris 20 kr/st 
(SONY-diskar). Satt in 30 på PG 
4243017-3 för färsk lista, eller 
kontakta: Delta, V. Palmgrensg. 
79 A, 421 77 V. Frölunda. Tel 
om -RQnQnH 

AMIGA FISH USER GROUP Vi 


KlubbNytt 


Svensk Amos klubb 

■ Den 12 september i år 
startades Svenska A mos 
klubben. Till en början kommer 
klubben att hålla till i 
Moholms BBS där medlemmar 
dels har tillgång till alla A mos 
PD-program som kommit ut 
och deis kan delta de möten 
som också finns. Klubben har 
kontakt med sin engelska mot- 


har alla diskarna r lager Skicka 
in ditt namn ocn adress till F-sh 
User Group c>'ö Jörgen Ekström, 
Stortorget 3. 235 31 Vellmge med 
en diek plus returporto sa skickar 
vi er. lista på disk Över alla prg 
plus info. 

COGL‘N FUN PD-BIBUOTEK Vi 

har ett mkt litet PD-bibiiotek. 
Säljer, köper och byter PD-d skir 
Skicka .20 kr + porto för mfo-öisk. 
Cool'n'Fun PD-bibliotek. Nyponv. 
2, 312 31 Laholm. 

CLUB 64£ PD-BIBLIOTEK C64 
disk/band. Gratis 'program' 

Prislista gratis/medlemmar i Club 
64. 10 kr/icke medlemmar Skicka 
10 kr, namn och adress till Club 
64 :s PD-bibliotek, Humleg 5 267 
00 Bjuv. 

NONAME PD OCH DEMO 
BIBLIOTEK Säljer och byie 

PD-program och de mos Sk eka 
10 kr för en disk med listor och 
mer info, Sr i v till. NoName PD, 
Smultronv. ISA. 597 00 

Åtvidaberg, ___ 

Information: 

Har du en klubb eller 
vet du om nagon som 
borde vara med Ivår 
lista? Skriv ett brev och 
berätta vad klubben 

i heter; vem man kan 
kontakta och vilken 
verksamhet man häller 
på med, 

Vi tar INTE in bidrag 
från klubbar som sysslar 
med piratverks a m het. Vi 
tar heller inte In klubbar 
ulan att vi har talat med 
de ansvariga. 

Del är därför nöd¬ 
vändigt att vi tär 
telefonnummer och 
adress. 

Skriv till Datormaga 
zirs, Karlbergsv, 77-81, 

113 35 Stockholm och 
märk brevet Töreningar" 


svårighet. Amos User Club, 
vil ka ; också kommer att svara 
på fraor, 

Klubfoansvarig är Anders 
Eriksson, Ring Moholms BBS 
0506-200 60 för vidare infor¬ 
mation, Basen tar 2400 bps. 

■ 6.4-Akademin har startat ett 
prg' .bibliotek, Scandinavien 
PD. Spel och nyttoprg till bra 
priser i kommer att finnas. 
Ingen medlemsavg. Lista mot 
10 , r frimärken. Skriv till: 
Scandinavren PD, Box 525. 
190 T) 5 Sollentuna. Tel: 08-96 
40 72 (Ulf Eriksson). 
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Köpes 


Mapping the Commodore 12 8 
o.a böcker om ML For C128. 

Töh044/413 30 


Maxiptan 500 org, Svenska 
versioner*. 

Tel: 0141/403 61 


Säljes 


A500 Org Laltice C. Sim City. L. 
Larry II, Kick off. 

Tel : 031/47 *3 90 


Epson EX’800, 300 tkn/s, NLQ, 
8 k buffén, Friktion r trakter. Pris 
5150 kr. 

Tel:05l5'330 69 


Popufous och Öil Imperium till 
Amiga. 200 kr/st. 

Tel: 0612/401 67 


€64, 1541, bandsp, RTFC III. 
joysticks, spel och prg, tom 
disketter, mstr. böcker. Pris 750 
kr, 

Te!;0370/143 33 


Cl 28, b andspe lare , diskd r i ve 
1571, disketter, manualer, 
diskettbox. Pris 3700 kr. Ring 
Fredrik. 

Tel =0411/409 48 


Amiga B2000,3 Mh RAM, 43 Mb 
HD (C-Ltd, Kronos 

SCSl-controlier), 2 drivar, 1084S 
monitor + en massa tillbehör. 
Ring Sigmund kvällstid. 

Tel:0490/105 60 


Cl 28. bandspelare, diskdrive 
1571, diskettér, svenska manualer, 
di&kettbox, Pris 3700 kr, Ring 
Fredfik, 

Tel :0411/409 4B 


Amiga 500, Phifipsson 8833, 512 
k Extraminne, Extradrive, 2 joyst. 
RT-mod, diskbox, disketter, ca, 10 
män, Pris 8500 kr, 

Tel: 0760/803 05 


Gold of AM. och Tower of Babel 
säljes. 150 kr/st. Ring Robert. 

Tel:0250/146 29 


Supra 24QÖzi, intern modem till 
A2000. 1400 kr. 

Tel:Ql3/14 02 58 


A200D, 2D 5 Mb +, snabb 40 Mb 
HD, 1081. 1950Q kr. 

Tek013/14 02 58 


€64, diskdnve 1541, bandspelare, 
TFC III, joystick, disketter, band. 
sv, manualer. Pris 3500 kr, 
Tet:0l8/32 03 87 


A2083 PC kort inkl 5.5 M drive och 
20 Mb HD säljes. Pris 7000 kr. 
Ring Kenn© kvällar efter kl 19. 

Tel :G19/23 05 42 


Commodore 64, 2 joysticks, 

databöcker, spel. Säijes till 


högstbjudande. 
Tel :019/14 73 69 


C128D, disketter, TFC III, band, 
org, spel, rengöring sd is k, 
64-prog. ref, guide m.m. Skriv till: 
Daniel Hjalmarsson, Dunhultsv. 
17A, 541 70 Skövde, 


C128D. disketter, 

manualer m,m. 

Tel :054'56 67 16 

joystick, 

Sega. 20 spel. Spel 

säljes åven 

lösa. 


Tel:031/22 70 67 



C128, diskdrive 1571, bandstat. 
Philips monitor 80, joyst, mus. 
kalkylprg* Prog, CP/M Dialog 
kombi Cl28,Learning Jass, C128, 
spel & nyttoprg, disk & bandC64, 
ramexpansion C128, Databöcker 
ca 20 st, Printer Interface ef t re 
kt. 17. 

Tel ;Q35/10 28 37 


Victor PC säljes med hårddisk, 
monitor, disketter med program. 
Vid snabbaftär billig. Pris 9000 
kr. Ring Benny. 

Tel:0583/503 61 


Soundsampler tii! 
kr, Bernt. 

Tel:040/15 98 14 

C64/128. 

269 

C64, bandstation, 

org. 

spel, 

joystick. 



Tel =026/61 36 12 




C64j 1541, bandsiaiion, diskett, 
litt, TFC 111, org. spel, tid. disk, 
klipp, 2 joysticks. diskbox. Pris 
3000kr. 

Tel:Ö3l/46 69 14 


Amiga Achon Replay800 kr 
Amiga spel The Last Ninja 200 
kr. 

Tel :Q35/382 65 


Cl28 med 1571 och div. tillbehör, 
Pris 4000 kr. 

Tal:054/600 74 


Macintosh SE/30. 4/40 Mb Ext 
keyboard 29000 kr. Ring Tomas, 
Tel .018/45 25 68 


Modem 300-2400 bps + manual 
och fullst. kabla ge 
Tel 1044/11 32 44 


C64 r disk o band, 2 joystick, org. 
spel, box. Pris 3500 kr. 

Tel :0457/802 02 


C 64, 2 bandst. spel, Simons 
Basic, C, 5 prg. böcker 995 kr, 
Commodore PET20Q, dubbel 
diskettstalion, skrivare, pris 1400 
kr. 

Tel =033/715 74 


Prfnter Star LC-10 färg för 
endast 2500 kr, OBS! Använd 
endast etl fåtal ggr. Alltså är den 
i mycket bra skick 1 Ring Stefan, 
Tel:0497/841 23 


SON 5200 kr, Dview + Dsplit 
3000 kr Their Finest 200 kr. 

Tel:019/14 59 38 


Till Amiga 2000 14,3 Mhz 

"Turbokort" med 25 Mhz matte pro 
+ 2 Mb 32 bit ram, 10 000 Kr, 

Tel:031/92 21 91 


C64, bandspelare, printer, drive 1 
drskdnve, diskbox, disketter, TFC 
III. 3400 kr. Ring Johan. 

Tel:031/93 25 91 


Till Amiga 2000: SMbminn 
esexp. med 4 Mb. 5000 kr. 

Tel:031/92 21 91 


Till Amiga: Amos, helt nytt 400 
kr. Ring Conny. 

Tel:031/92 21 91 


Amiga 500, Kickst 1.3, 3 

iMegmmne, 3 diskstationer, 2 
joysticks, diskbox, tidn. Spel och 
prg. Nypris 1200 kr Nu 6900 kr. 
Missa ej detta! Ring MAreus. 

Tel:033‘583 33 


Amiga 2000 med tillbehör. Ring 
Marcus. 

Tel:033/583 33 


Cl 26. diskdrive 1541, bandst 
1530, disketier, joystick och 
handbokpå svenska, pris 3000 kr. 
Tel:0520/536 33 


Dr. Ta KCS m©d manualoch 
uppgraderingskort Som nytt. Pris 
endast 1500 kr, Onslaught, 
Roadwars, Jinxter alla 3 för 300 
kr, 

TeL0431/270 23 


Amiga 500, 1Mb X drive. 2400 
modem, disketter, 2 joy, MIDI 
KCS, RF mod, 2 år Dmz. Böcker 
nyp över 13000 kr nu 9000 kr. 

Tel :0753/336 16 


Commodore prod. och 

tillbehör 

säljes 10-20% billigare. Full gar. 

Tel =0433/102 74 


€1280 säljes med 
tillbehör. 3500 kr 

mycket 

Tel =018/30 21 87 



Prog. böcker ull Amiga. Libraries 
& devices v 13 200 kr, ystem 
programmers Guide 200 kr. 
Kickstart Guide to the Amiga 100 
Kr, Hardware ref. manual 100kr, 
Tel:0380/411 59 


Org. spel lilt CG4. Gunship 100 
kr t Di© Hard 200 kr. Ring Stefan. 
Tel:0l55/700 6B 


Tillbehör för C64:an, Ny 
bandstation 200 kr 2 Slick stick 
för 100 kr, org. spel, Star LC 10C 
- skrivare (Ny) 2000 kr. 

Tel: 0920/614 23 


Amiga tillbehör. 3 5” drive + 40” 
box och diskar 1000 kr. Star LC 
10 C sv/v 2500 kr, Panasonic 
KX-P 1081 1500kr, org spel, 

disketter m.m, till salu. 



Tel;0920/614 23 


Am» org Resolution 101, Op. 
Steallh ej använda, pris 200 kr/st 
Kan disk. 

Tet:0652/306 83 


Actionware POW (Amiga) 
oöppnat 190 kr Ring Magnus. 

Tel: 0*651/612 58 


64 org. spel: Ultima IV, Leathcr 
Godness samr refenrence Guide. 
Pris diskuteras Magnus. 

Tel : 054/15 74 06 


A50Q. 2 st Tac-2, disketter, box 
m.m. Pris 5000 kr, 

Tel:0221/231 24 


€64, 154MI,bandsp, joystick m.m. 
Pris disk. 

Tel :046/522 94 


Cl28, 1571 disk, 1520 färgplotter, 
1531, band, disketter, box, böcker, 
tidningar. Quickdisc, CPM, 2 
joysticks, databord. Nyskick, Pris 
4700 kr. Ring Robert, 

Tel =031/55 50 69 


Färgmonitor Phihps CM 8833. 
Pris 2500 kr. Ring efter kl, 17* 
Tel:G470/G53 31 


Amiga org» Kick Off och Elit© 
150 kr/st. 

Tel 1042/12 11 62 


Amiga 500. monilor 1084, extra 
diskdrive, Discovery 2400c 
modem plus div. prg. Pris 9000 
kr el hb. 

Tel =0221/242 65 


MPS 802 Matris printer till €64 
säljes till högstbjudande. Ringf 
magnus, 

TeI:Ö54/lS 60 29 


3*5" disketter 135 TPl Bl.a 

Maxell, 8 kr/st, 

Tel:0303/832 ?8 


Amiga spel. Def. Of theCrown, 
Future tank, War in middle earth 
och Chessmaster 2000 säljes lill 
högstbjudande. 

Tel: Norge*074*127 83 


Samtliga Datormagazin 1986-1990 
i fint skick. 300 kr. 

Tel:090/19 68 82 


Printer Panasonic KX-P1ÖB1. 995 
kr plus porto, ring Håkan, 

Tel =0500/847 68 


Amiga litt. ROM Kerna!. Kickstart 
guide m.m. 

Tel:090/19 68 82 


Amiga 1000, RF-mod, joystick, 
disketter. 

Tel .031/81 49 22 


Modem. 300, 1200. 2400 med 
prg, kablar transt som. nytt. Pris 
1500 kr. 

Tel :025Q/101 60 
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C 64, drive, 2 foyst, sv 
handböcker, diskett + box, spel 
Pris 2500 kr. 

Tef:0750,'252 95 


2 Mb lifl A1000. Garanti kvar 
Tet:03V6-r 49 22 


Amiga B20DQ ned monitor 1ÖS4 
säljes med 12 män garanti. Pris 
endast 11495 kr. Obs! Priset kan 
disk vid snabb affär. 

Teh040/45 31 13 


Brevkompisar 


64-Konfakter med disk sökes för 
byte äv prg. Skriv till: Robert 
Tilländer, Kaprlsg. 20, 424 44 
Angered. 


Amiga kontakter sökes- för byie 
av demos och prg. Skriv till: Geir 
Jakobson, Sveveien 35, N-852G 
Ankenstrand. Norge 


Amtga kontakter sökes för byte 
av prg ch demos. Skriv Ml: Emil 
Racoczy, 9056 Mortenhals, Norge 


Amiga kontakter sökes. 100% 
svar. Skdv til!: Halvard 

Kaarsgaard. Melom Bokeligt.4, 
3250 Lar vik. Norge 


Amiga kontakter sökes för byte 
va prg. Svarar alla. Jan 
Heinegard, Daivägen 34, 141 71 
Huddinge 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prg och demos. 100% svar, 
Tobias Widjestam, Box 171, 360 
65 Bockaglasbruk 


Amtgaägare sökes för byte av 
sstrateglspel coh demos. Skriv 
till: Ola Jönsson. Färtfcksg. 116, 
199 45 Enköping 


C64 ägare med diskdrive 1581 
sökes för byte av prg och demos. 
Alla fär svar' Skriv Ml, Daniel 
Palmberg. Kfangv. 90, 81132 

Sandviken. 


Amiga kontakter sökes. Skriv till: 
Pål Gundersen 4860 Trengen, 
Norge 


Jeg er en gul som vil byte 
program med goter fra 943 år. 
Jeg har en C64 och kass-st, 
Skriv til: KjeW Gundersen, 4660 
reongeo, Norge 


Amiga etere sökes for bytte av 
demos, sourecer och tips. Nästen 
alle lår svar. Skriv til: Mörten 
Smeland, Opplandsv. 193. 4890 
Grimstad. Norge 


Amiga erere sökes for bytte av 
demos, source och tips. Nesien 
alla ef är svar. Skriv til. Thomas 
Kverner ovre Tverr Str. 1, 4890 
Gdmstad, Norge 


Amiga brevvänner, sökes för 
byta av prg. Alta för svar. 
Thomas Blomsuöm, Västerg. 51. 
273 34 Tomelilla 


Amiga ägare sökes För byte av 
prg m m. Alla får svar Skriv till: 
Anders Persson. Margareieg. 4. 
312 31 Laholm 


Amiga kontakter sökes for byte 
va demos, VHS och prg. Patrik 
Granström, Hyttlidg. 68, 931 37 
Skellefteå 


Hallå! Jag söker kontakter för 
byte av Amiga-demos. Skriv till: 
ALF. Poppelv. 9, 244 OO Kävlinge 


Amiga brevkompisar sökes tör 
byte av prg. Skriv till: Harald 
Boe, Skytterlagsv. 49, 4045 

Hafrsljjord, Norge 


Vä är två Amiga ägare osm vill 
byta program, demos och tips. 
‘Skriv till: Martin Dahlberg, 
Helsingörsgatan 44 r 164 42 Kista 


Amiga ägare sökes för byte av 
av prgoch demos. 100% svar. 
Skriv till: Ove Magnusson, 
Kvarnv. 3, 194 34 U-Väsöy 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prg m.m, Magnus Nilsson, 
floslövsv. 9, 24Ö 32 Flymge 


Amiga kontakter sökes. Skriv till: 
Stesnar Ström, Nils Langhellesv. 
29. N-5033 Fytlingsdalen, Norge 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prgoch demos. Skriv till: 
Daniel Bretoi, Niebrogatan SJ, 441 
34 Alingsås. 


Amiga kontakter sökes för byte 
av demos och tips. Skriv till: 
cistern Hansen, Svartåsstien 28, 
3200 Sandefjord, Norge, 


C64 kontakter sökes för byte av 
prg. Skriv till: Ulf Ask, Lillekårr 
96. 425 34 H Kärra, 


Amiga brevvänner sökes för byte 
av prg och demos. Skriv till: 
Alexander Gadler. Surbrunnsv, 13, 
352 43 Växjö. 


Amiga brevkompisar sökes för 
byte av demos och prg. Skriv till: 
Wi II helm Jakobsson, Kurbergs¬ 
vägen 32. 777 90 Smedjebacken 


Spelgatna Amiga brevkompisar 
sökes. Skriv till: Tom Berggren. 
Box 8. 610 40 Gusum. 


Coola Amiga ägare sökes för 
byte av prg och demos. Skriv till: 
Henrik Här st ed t. Wranersg, 3, 
272 34 Simrishamn. 


Amiga kontakter önskas för byte 
av prg och demos, Skriv till Erik 
Hvatum, gamteveien 2s, 3100 

Tonsberg, Norge 


Amiga ägare sökes för byte av 
demos och prg. Skriv till: 
AEIanGranum, HHoltvn. 7 r 2812 
Bybruna, Norge. 


Brevkompisar sökesmed Amsga 
For byte av prg och demos. 100% 
svar. Skriv till; Aksel Gustavsen, 
Inga Bjo-nsonsv. 109. 0969 Oslo 
9. Norge 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prg och demos. Skriv till: 
Mikaef Eriksson, Parkgatan 9, 
942 00 Älvsbyn 


Amiga brevkompisar sökes för 
byte av prg. Skriv till: Kent Moe, 
Einervegen 78. 1408 Vevelstad, 
Norge 

Amiga brevkompisar sökes för 
byte av demos och prg. Skriv till: 
Christer Björkman, Forsbypi 216, 
669 00 Nykarleby, Finland, 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prg. Skriv till: ClaudEg 
Macedo, Nylösegatan 11c, 415 03 
Göteborg, 


Amiga kontaker sökes för byte 
av prg. Skriv till: Peter 
Pettersson, Knuthagsgatan 57c, 
735 00 Surahammar 


Amiga kontakter sökes för byte 
av demos, prg och tips. Skriv till: 
Johan Ekström, Tranbärsv. 26, 
671 50 Arvika 


Amiga kontakter sökes för byte 
av prg. Skriv till: Teodor 
Bjerrang, N-S481 Bleik. Norge 


Amiga kontakter sökes för byte 
av demos och prg. Alfa lår svar. 
Skriv till: Gunnar Holmgren, 
Ditnv 15, 175 38 Järfälla. 


Rollspels och strategi injr- 
esserade brevvänner sökes. Skriv 
till: Hugo Ahlenius, Anundsv 12, 
155 00 Nykvarn 


Amiga kontakter sökes Skriv till: 
Marcus Slenfors. Olstad Risinge, 
612 00 Finspång. 


Amiga kontakter sökes. Skriv till 
Per Ösleberg. Påterud, 67041 
Koppom._ 

Amiga kontakter sökes för byte 
av demos. Skriv till: Bjorn-H, 
Moen, Nedre Bjerggt9, 3190 
Korten, Norge 


REGLER FOR DATORBORSEN 


Datorbörsen är endast Öppen för PRIVAT¬ 
PERSONER som vill sälja, köpa och/eller byta 
datorer, tillbehör samt ORIGINAL- PROGRAM. Den 
är också öppen för dem som söker brevvänner samt 
för de som söker eller har jobb att erbjuda. 
Annonspriset är 20 kr/55 tecken. 

Det är förbjudet att annonsera om pirat- kopierade 
spel *och/eller nyttoprogram samt manualer. 
Överträdelse av dessa regler kan medföra rättslig 
prövning. Det innebär att annonsören riskerar böter 
eller fängelse upp tilltvå år. 

Försäljning/byte av program eller spel maximeras till 
två per annons. Titlarna måste anges 
Pä grund av platsbrist i tidningen kan det ta upp 
tilltvå nummer innan annonsen blir införd. 

Ingela Palmér 


GOR SA HAR: 


Som tidigare är annonserna ENDAST för 
privatpersoner. Pengarna skickas till Pg. 11 75 47-0 
Br, Lindströms Förlag. Märk inbetalningskortet med 
Datorbörsen. 


POSTGIROT 


An Honrubrik: 




Inbetalning / k i raring 


11 IS 47‘O 


B r. Lindströms forLu 


Ditt naxim 
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R T A G E 


Kartlagt: Världens 
mest intressanta 
hackergrupper 

Datormagazins Pontus Berg 
avslöjar vilka hackergrupper 
som är viktigast i världen, 

I knackningar, demos, tools och tidningar 
ser vi deras bedrifter och kanske stäfler vi 
oss frågan ibland; Vad finns det för 
personer bakom alla de där namnen? 

Datormagazin har kartlagt backe rvä rf den 
genom att placera alla grupper världen 
över. 



Sa gör vi 
Sveriges största 
datortidning 

Följ med och se hur Datojr- 
magazin, Sverige största 
datortidning, görs. 

Nästa nummer bfir en temautgåva 
om hur man arbetar professionellt och 
gör tidningnar med ArnEgan. 

Pa ätta sidor med massor av bilder 
avslöjar vi hur enkelt det egentligen är 
att göra en tidning. 


TEST&PROGRAMMERING 


Färgskrivare 
under 5 000 
kronor i stor test 

Datormagazin har tittat på några 
av de på marknaden förekom¬ 
mande skrivare som enligt rek¬ 
lamen skall klara detta. 

Här blandas alla typer av skrivare, med 
den reservationen att ingen kostar mer än 
5 000 kronor. 

Commodores billigaste färgskrivare 




Göran Fröjdh 
tar sig upp 
ur skyttegraven 

■ ■ Satt lem a ster, PSS nya strategi- och 
rollspel, ser riktigt spännande ut vid en 
första titt och verkar bjuda pä välbehövlig 
omväxling i rolEspelsgenren. Göran Fröjdh 
tigger ute i frontlinjen bland orcer och troll 
men väntas in med en rapport i tid till nr 
16. 

M ■ Skate Wars, UBisorts svar på 
Speedbatl. granskas av C64 vete rånen 
Pontus Berg som också tagit en närmare 
titt på ett par andra spännande C64-titfar. 


FA DATORMAGAZIN HEM I BREVLADAN 


DATORMAGAZIN kommer 20 gånger 
om året. Helårsprenumeratlon (20 ut¬ 
gåvor) kostar 280 kronor. 10 Nr kostar 
150 kronor. Med helår sparar du 78 
kronor, halvår 29 kronor 
Fortast får du tidningen genom att 
skicka in talongen, eller en avskrift 
eller att ringa prenumerationsavdel¬ 
ningen Titel Data (08-743 27 77), var¬ 
dagar ki 08,30-12.00, 13.00-16.30. 

Det går också bra att ge bort tidning¬ 
en som present. Enklaste sättet är att 
ringa Titel Data. 


JAG VILL HA; 

□ Helår (20 nr) för 280 kronor 

□ Halvår (1Q nr) för 150 kronor 
Dessutom kan jan vinna en av fem 
hemliga vinster. 

JAG HAR: 

□ C64 U AmEga3Q0Q □ Extra 

□ C128 □ Atari ST diskdrive 

J Arraga 500 □ PC d Hårddisk 

J Am ig a 1000 □ Annan dator U Skrivare 

□ Amiga 2000 □ Modem □ Monitor 
j Amiga 2500 □ Minne 

□ Hembyggd Artiga 


Skicka kupongen till 


Datormagazin 
Prenumeration 
Box 21077 

100 31 STOCKHOLM 


Namn: 


Adress: 


Postnummer:_ 

Målsmans underskrift om du är under 16 år: 


Postadress: 


Nf 15/90 


-erte: 
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WENDROS AB 
Tel. 774 04 25 






































av Jeff 
MacNellv 




by Biil Amend 



FÖR ATT VARA 

Säkra PÄ att aula 
hän&fr hed-vill 
NÄN visa si MA 
KOLLEGOR VAR 

strömbr/iaren 
sitter ? 

/iTi 


3AHA.T1LL ATT 
&ÖR3A MED SLÄR 

vi allesammans 

PÄ STR6HHEM 



by Bruce HammoncJ 


.i* 



.,. KÖtWEX t>U A TT UtTTÅCKÄ 
EN H£iT NY WN£SÖNO 

a v 'SiÄGNfsraz'! 


Grattis , 

ni vann! 


■ Även I detta nummer har fem prenumeranter 
vunnit var sitt hemligt pris. Vinnarna är; Roger Gus¬ 
tavsson, Huskvarna, Emil Kellander, Färjestaden, 
Magnus Harrysson, Vollsjö, Henrik Nilsson, La¬ 


holm och Bo Arnholm, Mölndal. 

Grattis önskar vi erl Priserna kommer med pos¬ 
ten sä fort som möjligt. 


se 
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satsar pa kvalitet och trygghet 

även efter köpet. 

- * . ■ ' * • V * ' 

* . f k * * - • 

.MIGA 500 Till A 500 

512 KB minne'... 

• KLOCKA* 
Äy/PÄ.KNfAFP . 


inkl. 4 spd * ordbehandling ■ musikprogram - pussel * grafik 
program * WB 1:3* Basic 4 * sv. liir^dig själv disk * E0 disketter 
• 2 Quickjov * musmatta •* RF modulator • 3 sv* manualet i 
p * s\. tangentbord * rikstäckande garairti * mus A 


Konto 240:-/mån 


succé 

TIPSEXTRAS (A 500) 

PROGRAMMET SOM GÖR DET 
ROLIGARE OCH LÖNSAMMARE 
ATT TIPPA. 

- MÅLTIPS. STRYK nPSOCH LOTTÖ 

- HELSVENSKI PROGRAM 


*■ '• 


sv* manualer 


PRIS 


PÖW KRPAll 


Konto 190:-/mån 


mus 

.Trading AB 


BESOK VÄRA FÖRSÄLJNINGS- 

KONTOR/BUTIKER. 


I tH>kv \LLA: Post-, Butik- och Gmssfrirvil jnirig. 
Ho\ 672, 451 24 \ ddeviiila. Besöksadress; Gerks Vag, 
Ku röd (r.d , Bilsped. >.11522/353 5fi, Fa v 353 44. 

\ A\JO: Butik. Storgatan 36, 0470 151 21. t ej Pastiirctar) 
OKEU-JOKSr Post- och Ruliksförsnljning, 

Kall vä gett 3* 0481/306 24). Fy\ 30H 4lk 

* fe 

V K/Ii I IIK SKO KSAUMNt; 
KVGKRSTA: WENDKI.I. O. H.IOKK 
liRlNNKLI. VÄGEN 27. 

SUl.LKITEA: K\ 1) \ I \SER\ICE. 

I).ll PO\ AGKN 2<>. 


• VÄXJÖ . 

• i C 

•ORREFORS 

SPECIALERBJUDANDEN! 


DM 15 


l 














































































































1316643 0AT90015 

PERSSON PATRIK 
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s som 
Irting 


‘ ÖR U$*DSTÖMg FQRLAG 
Box 211_63 - 

_-400 31 STOCKHOLM 1 
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Störst och bäst på kassett och diskett 






























